naukowe
PLACE ZABAW @

MAGICZNY TEATR GNIOTKOW
— 0D RZEZBY DO PREMIERY

SCENARIUSZ ZABAWY

@nzppzeme) Warsztat Eugeniusza

= GRUPA WIEKOWA
~ 5-10 lat

@ CEL ZABAWY ® MIEJSCE

Rozwdéj kreatywnosci, zdolnosci manualnych
. . . . . Naukowy plac zabaw
oraz umiejetnosci spotecznych poprzez samodzielne (urzadzenie Warsztat)
stworzenie rekwizytow i odegranie teatrzyku @ CZAS TRWANIA
improwizowanego.

60 min
A NARRACIJA DLA DZIECI A PRIYGOTOWANIE STANOWISKA
Kochani artysci! Urzadzenie Warsztat: Stabilnie ustawione na
7 zewnatrz, posiadajgce pionowy i poziomy blat

Z otworami

Dzis nasz Warsztat zamieni sie w wielkqg scene teatralnag. Do budowy sceny: Dwie najdtuzsze deseczki

Ale zanim pOdniGSIGm}/ kurt}/ﬂ@r mUSImy StWOFZyé konstrukcyjne, srubki, nakretki, kawatek
naszych aktorow! Zrobimy witasne, usmiechniete gniotki, tkaniny lub reklamowka na kurtyne.
ktorym  zrobimy  zwariowane  fryzury. Nastepnie Do tworzenia aktoréw: Puste, suche
zbudujemy na tablicy scene z prawdziwg kurtyng i butelki 0,5], lejki, maka ziemniaczana,

. . ) balony, wtdczka, markery, nozyczki.
wystawimy niesamowity spektakl. Yy y, nozy

Materiaty sensoryczne: Kolorowe
pomponiki (o srednicach mniejszych i
wiekszych niz oczka w blacie), papierowe
stomki, sznurek lub wtdczka.

Czas obudzic wyobraznie!”

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT - i i
FABRYKA AKTOROW (TWORLZENIE GNIOTKOW)
. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCJA
Butelki, 1.Witdzcie lejek do suchej butelki i napetnijcie ja maka ziemniaczang
ciki do potowy. N | o | - |
! 2.Nadmuchajcie lekko balon do wielkosci dtoni, zakreccie (nie

maka ziemniaczana, zawigzujcie!) koncowke i natdzcie ja na szyjke butelki.
balony, 3.Przesypcie delikatnie make z butelki do balona, a nastepnie powoli
) wypusccie nadmiar powietrza, az maka szczelnie wypetni
markery przestrzen.

4. Zawigzcie supet, obwigzcie koncowke wtdczkami, tworzac
zawadiackie fryzury, i namalujcie markerami oczy, nosy oraz
usmiechy.

CEL EDUKACYINY Cwiczenie precyzji i zdolnosci manualnych podczas przesypywania

I wigzania oraz rozwijanie kreatywnosci plastycznej.

BUDOWA SICENY | WIELKA PREMIERA m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Przykreccie na sztywno do pionowego blatu dwie

DesRedl najdtuzsze deseczki | potgczcie je poziomo, tworzac
srubki, rame.

nakretki 2.Zawiescie na ramie kurtyne z tkaniny lub
tkanina/reklamowka. reklamowki.

3.Poproscie widownie o zajecie miejsc przed
Warsztatem.

4.Uzywajgc stworzonych gniotkdéw jako pacynek,
odegrajcie zaimprowizowang scenke bez gotowego
scenariusza.

CEL EDUKACYJNY Rozwijanie blyskotliwosci, zdolnosci do adaptacji spotecznej

oraz umiejetnosci nasladownictwa i odgrywania rol.

EKSPERYMENT -
TEATRALNE EFEKTY SPECJALNE - WICHURA NA SCENIE m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Papierowe stomki. 1.W jednym z aktow naszego spektaklu gniotki musza

rze|S¢ przez straszna burze! Wyznaczcie na blacie
Pomponiki o Srednicy wiekszej niz oczko w Prz€jscp j 9 < y
blacie. trase dla aktorow.

2.Aby stworzycC efekt prawdziwej wichury, dzieci (jako
rezyserzy efektow specjalnych) stajg przy krawedzi
blatu, dmuchajac przez stomki w pomponiki.

3.Pomponiki pedzg przez scene, a ulepieni wczesniej
aktorzy muszg je omijac!

CEL EDUKACYINY Doskonate ¢wiczenie logopedyczne usprawniajgce oddech | zwiekszajace

objetos¢ ptuc, potagczone z budowaniem dynamiki w przedstawieniu.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

BUDOWA SCENOGRAFII - ZAKODOWANY ZAMEK
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Gniotki potrzebujg zamku w tle! Dzieci stajg przed pionowym

Srubki i nakretki.
S nurek 1ub widezka blatem Warsztatu z siecig otworow.

o 2.Rozpoczynajgc od oczka "S" (Start) w lewym dolnym rogu, dzieci
Plansze z kodami. odczytuja na gtos instrukcje z kodu (np. 2 w prawo, 1 do géry) i na

kazdym przystanku wkrecajg srubke.

3.Na koniec tgczg wszystkie wkrecone srubki naprezonym sznurkiem.
Na pionowym blacie powstaje piekna, zgeometryzowana
scenografia — patac, w ktorym zaraz wystgpiag gniotki!

Nauka podstaw kodowania i programowania oraz intensywny trening

CEL EDUKACYJNY : v - av
orientacji przestrzennej i wyobrazni.

SGENA SKARBU — BUDOWA TEATRALNEJ WAGI m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCJA
. . 1.W kulminacyjnym momencie sztuki gniotki odnajdujg ztoto i musza je

Deseczki z otworami. sprawiedliwie podzieli¢. Dzieci buduja dla nich rekwizyt — prawdziwa
Srubki i nakretki. wagg szalowq! | | .

FUDKITharretxd . o 2.Do pionowego blatu przykrecaja na sztywno najdtuzsza deseczke, a do je]
Sznurek, przedmloty do wazenia (np. goérnego oczka mocuja luzno (za pomoca srubki) krétsza, 5-otworowa
skarby gniotkow). deske.

3.Gdy powstanie ruchoma litera "T", dzieci przywiazuja sznurki do jej
ramion.

4.Gniotki ktada na sznurkach swoje skarby, a dzieci sprawdzajg, kto znalazt
ciezszy przedmiot!

Praktyczne zapoznanie dzieci z zasadg dziatania maszyn prostych i fizyka

CEL EDUKACYINY wpleciong w fabute teatrzyku.

ATAK MAGICINYCH GASIENIC (ZAKONGZENIE Z EFEKTEM WOW) m
. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCIA

1.Jako nowi, zaskakujacy bohaterowie spektaklu na scenie

Biate serwetki lub recznik papierowy. . £ s . ) .
, laduja gasienice! Dzieci zakolorowujg serwetki flamastrami
Kolorowe flamastry, otowek. . o , )
| mocno roluja je za pomocg otdwka, chowajac kolor do
Zakraplacz, woda, talerzyki. wewnatrz.

2.Ktada "robaczki" na talerzyku stanowigcym fragment sceny.

3. W kluczowym momencie sztuki, dzieci uzywaja
zakraplacza i kropig robaczki woda. Gasienice wspaniale i
ptynnie zmieniajg kolor, dostownie "ozywajac" na oczach

widowni!

Cwiczenie chwytu pesetowego (precyzyjna praca z zakraplaczem) oraz wzbogacenie

CEL EDUKACYJNY teatrzyku o zaskakujacy, sensoryczny eksperyment.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Czy przesypywanie maki do
balona wymagato od was duzej
clerpliwosci?

@ Jakie imiona nadaliscie
swoim gniotkowym
aktorom??

@ Czy fatwo byto wymyslac
przygody gniotkdow na zywo,
bez przygotowanego
scenariusza?

@ Jaka bajke chcielibyscie
wystawiC na naszej scenie
nastepnym razem?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Urzadzenie Warsztat: Posiadajace
blat roboczy | stelaz z siecig otworow.

@ Elementy techniczne: Drewniane
deseczki z wywierconymi otworami,
metalowe (lub bezpieczne plastikowe)
Srubki z duzymi tbami oraz dopasowane
nakretki.

@ Elementy pasmanteryjne i kreatywne:
Kolorowe pomponiki (w roznych
rozmiarach), gruby sznurek lub
kolorowa wtdczka.

@ nozyczki, markery,

@ Sprzet domowy i spozyweczy: nakretki,
tkanina, puste butelki, lejki, maka
zlemmniaczana, balony, stomki.

PODKRESLENIE
WARTOSCI

4+ CEwiczy cierpliwosé i koncentracje
podczas zadan manualnych.

4+ Pobudza wyobraznie i uczy tworczego
rozwigzywania problemow (sztuka
ImMmprowizaciji).

4+ Wspiera rozwéj psychomotoryczny
dzieki manipulowaniu masg | balonami.

+ Integruje grupe poprzez podziat
na aktorow | widownie.

4+ Dostarcza ogromnej radosci i relaksu
ptynacego ze zgniatania zabawek
sensorycznych.

Eksperymenty

Deszcz w szklance

Kazdy dobry spektakl potrzebuje dramatycznej
sceny! Skoro mamy Juz gniotkowych aktorow,
stworzmy dla nich niezwykte, ruchome tto. Zrobimy
prawdziwg, kolorowg burze zamknietg w naczyniu,

ktdra zachwyci widownie.

e Przygotuj: Duzy stoik, wode, pianke do golenia,
barwniki rozpuszczone w matej ilosci wody oraz

zakraplacz.
e Instrukcja (Akcja na sceniel):

a. Wypetnij stoik wodag do 3/4 jego wysokosci.

b.Natdz pianke do golenia na sama gore tak, aby
pokryta cata wolng przestrzen | delikatnie
wystawata poza naczynie — to bedzie nasza

potezna chmura burzowa.

c.Nabierz w zakraplacz troche barwnika i w
kluczcowym momencie spektaklu pokrop

pianke od gory w kilku miejscach.

d.Wtasnie nasaczyliscie chmure dodatkowsg

cleczy, ktdrg zaraz "odda"!

e Magiczny efekt: Spodjrzcie na stoik z boku -
barwnik powoli zacznie przebijacC sie przez gesty
pianke, opadajac na dno w postaci pieknego,
kolorowego deszczu! Ustawcie ten stoik tuz za
gniotkami, a zyskacie niesamowite, hipnotyzujace
efekty wizualne podczas odgrywania Waszej
sztuki!

Jak myslisz, w jakim kolorze deszcz bedzie wygladat

Nna scenie najbardzie] magicznie?

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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