naukowe
PLACE ZABAW @

MISTRZOWIE KONSTRUKCJI | KODOWANIA
— PRZYGODA Z WARSZTATEM

SCENARIUSZ ZABAWY

@nzppzeme) Warsztat Eugeniusza

= GRUPA WIEKOWA
~ 5-10 lat

@ CEL ZABAWY ® MIEJSCE

Naukowy plac zabaw
(przy urzadzeniu
Warsztat)

Rozwéj motoryki matej (w tym chwytu pesetowego i koordynacji
oko-reka) oraz pobudzenie kreatywnosci i logicznego myslenia
poprzez majsterkowanie, kodowanie i eksperymenty naukowe na
swiezym powietrzu.

@ CZAS TRWANIA

60-90 min

@ WPROWADZENIE

A NARRACJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Witqici T .. I I Przed : Urzadzenie Warsztat: Stabilnie ustawione na
, VVITAJClIe, mtoQaZzl INnzynierowie | NaAuKowcCy. rzea naml zewnatrz, posiadajace pionowy i poziomy blat

niezwykte urzqdzenie — nasz plenerowy Warsztat. Dzis z otworami
zamienimy sie w prawdziwych wynalazcow | badaczy.
Bedziemy uzywac prawdziwych srubek, nakretek |

Elementy konstrukcyjne: Zapas srubek,
nakretek oraz drewnianych deseczek roznej

deseczek, aby budowac maszyny | rozwiqQzywac
tajemnicze kody. Nauczymy nasze paluszki precyzj,
stworzymy wage, a na koniec zamienimy nasz stot w
laboratorium chemiczne | zrobimy prawdziwy wybuch
wulkanu! Czy jestescie gotowi na inzynieryjne wyzwanie?”

dtugosci z otworami.

Materiaty sensoryczne: Kolorowe
pomponiki (o Srednicach mniejszych i
wiekszych niz oczka w blacie), papierowe
stomki, sznurek lub wtdczka.

Materiaty do eksperymentu: Wysokie
naczynie, miednica lub duza miska, ocet,
soda oczyszczona, ptyn do mycia naczyn,
woda, czerwony barwnik, tyzka.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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PLACE ZABAW @

@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

NAKRETKOWA WIEZA (BUDOWLANCY) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Nakretki.

1.Dzieci otrzymuja po rownej ilosci nakretek.

2.Zadaniem uczestnikow jest utozenie jak najwyzsze] wiezy,
stawiajgc delikatnie jedng nakretke na drugiej na ptaskim
blacie.

3.Jesli dzieci grajg w grupie, buduja jedng wieze wspodlnie,
stawiajac kolejne poziomy po kolei.

CEL EDUKACYINY Cwiczenie precyzji, koordynacji oko-reka oraz cierpliwosci, poniewaz

budowanie wymaga duzego skupienia.

KONSTRUKTORZY MASZYN — WAGA
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Deseczki 7 otworami. 1.Na srodku pionowego blatu Warsztatu przymocujcie mocno

najdtuzszag deseczke za pomoca srubki i nakretki, tgczac gérne oczko

urzadzenia z ostatnim oczkiem deseczkKi.

Sznurek i dowolne przedmioty do 2.Do gornego oczka tej deseczki przykreccie delikatnie (na srodkowe

"wazenia" (np. kamyki, szyszkKi). oczko) krotszg, 5-otworowag deske tak, aby mogta sie poruszac pod
wptywem dotyku — powinna powstac litera "T".

3.Przywigzcie dwa rowne kawatki sznurka do ramion poziomej deseczki.

4.Zawiescie na sznurkach rézne przedmioty i sprawdzajcie, ktory z nich
przewaza szale.

Srubki i nakretki.

CEL EDUKACYINY Praktyczne zapoznanie z zasadg dziatania maszyn prostych (wagi) oraz nauka

stopniowania przymiotnikow (ciezki, ciezszy, najciezszy).

DESZCZ POMPONIKOW m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Pomponiki o $rednicy dopasowanej do 1.Roztézcie pomponiki na poziomym blacie, naktadajgc po
otwordw w blacie Warsztatu. jednym na kazde oczko.

2.Przed startem dzieci rozgrzewaja paluszki — robig kilka ¢wiczen
nadgarstka i zginajg palce.

3.Na komende "START!" dzieci muszg jak najszybciej paluszkiem
"przebic" wszystkie pomponiki na druga strone blatu.

4. W wariancie druzynowym kazde dziecko otrzymuje swoj kolor
pomponikow i musi odszukac oraz przebic tylko swoje.

CEL EDUKACYINY Stymulacja motoryki matej, cwiczenie sty palcow, sktony (podnoszenie

pomponikow) oraz trening spostrzegawczosci wzrokowe;.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+ 02/ 04
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

TAJEMNICZ m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Wydrukowana plansza z kodem (np. 2 do 1.Dziecko rozpoczyna zabawe w lewym dolnym rogu blatu,
gory, 1w prawo, 1w dot). wyznaczonym literg "S" (Start), wkrecajac pierwsza srubke.

) , , 2.0dczytuje kolejne kroki z kodu kierunkowego (np. 8 w prawo,

Srubki, nakretki. 2 do gory) i na kazdym "przystanku" wkreca kolejng srubke.

Sznurek lub widczka. 3.Gdy wszystkie srubki sg na swoich miejscach, dziecko taczy je
naprezonym sznurkiem.

4.Na koniec sprawdza, jaki ksztatt ukryt sie w kodzie i uformowat
na tablicy.

Wprowadzenie w podstawy kodowania i programowania oraz intensywny

CEL EDUKACYJNY : . o " an .
trening orientacji przestrzennej i wyobrazni geometrycznej.

EKSPERYMENT -

ARMATA POWIETRZNA m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Wyznaczcie na blacie "METE" — jedno oczko, w ktérym
nalezy "zaparkowac" pomponik.

Pomponiki (o srednicy wiekszej niz oczko 2.Dzieci staja przy krotszej krawedzi blatu i ustawiaja

w blacie). pomponik na najblizszym oczku.

3.Zadaniem jest dmuchanie przez stomke z taka precyzja |
sitg, aby przeprowadzi€ pomponik przez blat prosto do
celu.

Papierowe stomki.

CEL EDUKACYINY Wspaniate ¢wiczenie logopedyczne oraz trening oddechowy zwiekszajacy

objetos¢ ptuc i wydolnosé organizmu.

WYBLICH WULKAND | 1smin

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Ocet, soda oczyszczona, ptyn do mycia 1.Ustawcie wysokie naczynie (mozna je wczesniej owingc folig
naczyn, woda, czerwony barwnik. aluminiows, by przypominato wulkan) wewnatrz miednicy

ustawionej na blacie Warsztatu.

2.Wlejcie do naczynia wode i ocet w proporcjach 1.1, zapetniajgc do
potowy objetosci.

3.Dodajcie tyzke ptynu do mycia naczyn, odrobine barwnika i
delikatnie wymieszajcie roztwor.

4.Gdy widzowie bedg gotowi, wsypcie do naczynia cate opakowanie
sody oczyszczonej i podziwiajcie spieniong erupcje!

Wysokie naczynie i miednica/duza miska.

Poznanie zjawisk chemicznych na bazie gwahltownej reakcji kwasu octowego z sod3,

CEL EDUKACYJNY

angazujgce zmysty wzroku i stuchu.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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aukowe [l
® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Ktdére zadanie wymagato od waszej dioni
| palcow najwiekszej precyzji: budowanie
wiezy z nakretek czy wkrecanie srubek
wedtug kodu?

@ Czy oddech w zabawie z armata
powietrzng musiat byC zawsze bardzo
silny, czy czasem nalezato dmuchac
stabie]? Dlaczego?

@ Z jakich elementdw zbudowalismy
dzisiaj wage | jakich przedmiotow
uzylismy, aby sprawdzic, ktory z nich
jest najciezszy?

@ Dlaczego wulkan, ktéry zbudowalismy,
zaczat syczeC | wypuscit z siebie piane po
Wsypaniu magicznego biatego proszku?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Urzadzenie Warsztat: Posiadajace
blat roboczy | stelaz z siecig otworow.

@ Elementy techniczne: Drewniane
deseczki z wywierconymi otworami,
metalowe (lub bezpieczne plastikowe)
Srubki z duzymi tbami oraz dopasowane
nakretki.

@ Elementy pasmanteryjne i kreatywne:
Kolorowe pomponiki (w roznych
rozmiarach), gruby sznurek lub
kolorowa wtdczka.

@ Patafix / masa mocujaca do tatwego
przyczepiania kart.

@ Pomoce dydaktyczne i laboratoryjne:
Wydrukowane szablony do kodowania
ze wspotrzednymi.

@ Sprzet domowy i spozywczy: Stomki
papierowe, przezroczyste wysokie
naczynie (np. stoik lub wazon), miednica,
soda oczyszczona, ocet, ptyn do mycia
naczyn, barwniki.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

PODKRESLENIE
WARTOSCI

<4 Rozwdéj motoryki matej: Wkrecanie, zakrecanie
oraz manipulowanie drobnymi elementami to
zNnakomite ¢wiczenia dla dtoni i palcow.

4 Poprawa koordynacji wzrokowo-ruchowej
(oko-reka): Niezbedna do prawidtowego
funkcjonowania w szkole, ksztattowana m.in.
przez precyzyjne rzuty i uktadanie kodow.

4 Profilaktyka logopedyczna: Cwiczenia oddechowe
ze stomkami poprawiajg wydolnosc ptuc i stuza
prawidtowemu rozwojowi aparatu mowy.

4 Podstawy myslenia analitycznego i kodowania:
Rozszyfrowywanie instrukcji i przenoszenie ich na
fizyczny uktad otworow stymuluje lewa potkule
mMAozgul.

<4 Budowanie zdrowej rywalizacji: Wyscigi oraz
zawody uczg dzieci szacunku do przeciwnika,
radzenia sobie z wygrang, a takze akceptacji
porazki.

Eksperymenty

Fabryka Mas Sensorycznych

Zabawa masg sensoryczna to nie tylko fantastyczna rozrywka, ale
rowniez doskonate ¢wiczenie wykorzystywane w terapii integracji
sensorycznej. W Waszym plenerowym Warsztacie mozecie
przygotowac az trzy rozne rodzaje mas, ktore postuzg do dalsze
zabawy!

1. Sztuczny snieg (Skrzypiacy materiat budowlany)

e Przygotuj: Olej oraz magke ziemniaczana.

e |Instrukcja: Mieszajcie oba sktadniki do momentu uzyskania
odpowiedniej konsystencji.

e Efekt: Powstanie idealny sztuczny snieg, ktéry wspaniale daje
sie formowac i bardzo ciekawie "skrzypi" pod palcami! Co
wazne, taka masa jest jadalna, wiec nie musisz sie
przejmowac, jesli dziecko sprobuje odrobine.

2. Masa solna (Do tworzenia trwatych konstrukcji i rzezb)

e Przygotuj: Szklanke maki, szklanke soli oraz 125 ml wodly.

e Instrukcja: Zagniatajcie catosc, az otrzymacie idealnie gtadka
mase. Mozecie jg urozmaicic, dodajac barwniki lub pachnace
przyprawy.

o Efekt: Ulepicie z nigj trwate elementy, ktore nalezy wysuszyc
na grzejniku lub w piekarniku (w niskiej temperaturze, przez
okoto 1 godzine). Po wysuszeniu dzieci mogg pomalowac
swoje dzieta farbami.

3. Domowy Slime (Bezpieczny, rozciggliwy glutek)

e Przygotuj: Szklanke maki pszennej, szklanke maki
ziemniaczanej, 3/4 szklanki oleju, 1/2 szklanki wody, dowolny
barwnik spozywczy oraz brokat.

e Instrukcja: Wymieszajcie wszystkie sktadniki ze sobg i
wyrabiajcie mase do uzyskania pozadanej, ciggnacej sie
konsystenciji.

o Efekt: Stworzycie wtasnego slime'a!l Chociaz rozni sie on nieco
od tego "sklepowego", ma ogromng zalete: nie uczula,
poniewaz nie zawiera zadnych toksycznych sktadnikow
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