naukowe
PLACE ZABAW @

PLENEROWE LABORATORIUM
WODNYCH ILUZII

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE) Warsztat Eugeniusza

[
N

= GRUPA WIEKOWA

@ CEL ZABAWY ® MIEJSCE
Poznanie zjawisk fizycznych i chemicznych (gestosé 6-10 lat

. eani kcie z det tami Naukowy plac zabaw
cieczy, przeni an!e, re? cje z detergentami) poprzez (urzadzenie Warsztat)
spektakularne, widowiskowe eksperymenty @ CZAS TRWANIA
naukowe. .

50 min

4 NARRACJA DLA DZIECI A PRIYGOTOWANIE STANOWISKA
,Mtodzi naukowcy, Urzadzenie Warsztat: Stabilnie ustawione na
zatézcie wyimaginowane kitle ochronne! zewnatrz, posiadajace pionowy | poziomy blat

Z otworami

Nasz Warsztat staje sie dzis stotem laboratoryjnym. Bedziemy Do Magicznej Lampy: Wysokie naczynie,

bawic sie wodaq, kolorami i tajemniczymi miksturami. woda, olej, barwniki, tabletki musujace.
. , .. , , , Do Deszczowej Chmury: Duzy stoik,

Udowodnimy, ze olej | woda sie nie lubiq, wywotamy kolorowy oianka do golenia, barwniki rozpuszczone
deszcz w stoiku, a ha koniec sprawimy, ze zarazki bedq uciekac W wodzie, zakraplacz.

przed nami w poptochu! Do Walki z Brudem: Miseczka z wodg,

mielony pieprz, mydto w ptynie na
Oczy szeroko otwarte, zaczynamy pokazy!” talerzyku.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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PLACE ZABAW @

@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA
Wysokie naczynie, 1.Wlejcie wode do naczynia, wypetniajac je do 1/5 lub 1/4
woda, WYSOKOSCI.
olej, 2.Dolejcie olej tak, aby wypetnit naczynie do 3/4 objetosci.
barwnik, 3. Wkroplcie duzo kolorowego barwnika.
tabletki musujace. 4.Wrzuccie jedng lub dwie tabletki musujace |

obserwujcie, jak wyprodukowany gaz ucieka przez
warstwe oleju, porywajac kolorowe bable.

CEL EDUKACYINY Udowodnienie, ze olej jest Izejszy od wody oraz pokazanie, ze nie wszystkie

ciecze sie ze sobg t3cz3.

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCJIA
Miseczka z woda, 1.Rozsypcie pieprz na powierzchni wody w miseczce,
mielony pieprz, tworzgc gestg warstwe udajgca "zarazki'.
mydto w ptynie. 2.Dziecko moczy palec w mydle w ptynie.

3.Nastepnie delikatnie dotyka namydlonym palcem
powierzchni wody z pieprzem, obserwujac, jak brud
natychmiast ucieka na boki.

Zrozumienie napiecia powierzchniowego oraz wizualizacja sity
dziatania mydta, co uswiadamia koniecznos¢ higieny rak.

CEL EDUKACYINY

PODWODNI m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
. o 1.Na blacie Warsztatu ktadziemy obrazek (np. z zagadka), a na nim
Duze naczynie zaroodporne (przezroczyste) z ustawiamy przezroczyste naczynie tak, by obrazek byt widoczny pod
ptaskim dnem, spodem.
niebieski barwnik, 2.Wlewamy wode na wysokos$¢ okoto 3 cm i dodajemy duzo niebieskiego
waska i dtuga szklanka, barwnika, doktadnie mieszajgc roztwaor, az rysunek przestanie byc
wydrukowany obrazek. widoczny.
3.Dziecko bierze pustg szklanke i wktada jg do zabarwionej wody dnem do
gory.

4. Uwiezione w szklance powietrze odpycha barwnik, tworzgc niesamowitg
"oodwodng lupe", przez ktérg mozna wyraznie odczytac obrazek!

Swietne éwiczenie na koncentracje i wyszukiwanie elementéw oraz poznanie

CEL EDUKACYINY zasady wypierania cieczy przez powietrze.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

WODOODPORNY PIASEK (MAGIGZNA MATERIA) m
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Dzieci wsypuja przygotowany wczesniej, catkowicie suchy piasek do
miski z woda.

. 2.Pod woda piasek staje sie plastyczny, przyjmuje rozne ksztatty i

tyzka. Mmozna z niego rzezbic.

3.Mtodzi naukowcy uzywaja tyzki, aby wyciggnac piasek na
powierzchnie.

4.7 niedowierzaniem obserwuja, jak po wyciggnieciu z wody piasek
ZNOWU staje sie catkowicie suchy i sypKki!

Zaimpregnowany, czysty piasek,

naczynie z woda (stoik lub przezroczysta miska),

Zrozumienie wlasciwosci hydrofobowych (odpychania wody) i obserwacja

CEL EDUKACYJNY niezwyktych iluzji materiatowych.

INZYNIEROWIE BANIEK (BANKA W BANCE)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.W stoiczku z wodg rozmieszajcie cukier, a nastepnie dodajcie i
ostroznie wymieszajcie ptyn do mycia nhaczyn.

talerzyk z ptaskim dnem, 2.Wylejcie jedng tyzeczke przygotowanej mikstury na talerzyk i
wysmarujcie nig jego dno.

3.Dziecko zanurza koncowke stomki w roztworze | wydmuchuje na
talerzyku pierwsza, najwieksza banke.

4.Znowu moczy rurke w ptynie, delikatnie przebija scianke pierwszej

2 tyzeczki ptynu do mycia naczyn. banki (uwazajac, by nie pekta!) i dmucha w jej wnetrzu kolejna.

Papierowe stomki,

stoiczek z wodg,
tyzeczka,
1tyzeczka cukru,

Doskonate ¢wiczenie logopedyczne (kontrola wydechu) oraz badanie

CEL EDUKACYJNY wytrzymatosci napiecia powierzchniowego.

EKSPERYMENT -
OZYWAJACE KOLORY (WODNE ROBACZKI)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
. . . . 1.Dzieci doktadnie zakolorowuja jedna strone serwetki
Biate serwetki lub recznik papierowy. flamastrami, uzywajac réznych barw (mozna zostawic biata
Kolorowe flamastry, otowek. ramke).
Zakraplacz, woda, talerzyki. 2.Przy pomocy otdwka mocno rolujg serwetke, chowajac

zakolorowang strone do wewnatrz — w ten sposob powstaje
"robaczek".

3.Ktada zrolowany papier na talerzyku i powoli zakraplaja go
wodg przy uzyciu zakraplacza.

4. Papierowy robaczek rozwija sie i wspaniale zmienia kolor,
"ozywajac" pod wptywem wody!

Trening chwytu pesetowego podczas pracy z zakraplaczem oraz obserwacja zjawiska

CEL EDUKACYJNY

absorpcji (wchtaniania) wody przez papier.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Ktory eksperyment zrobit na
Wwas najwieksze wrazenie |
dlaczego?

@ Cossie stato, gdy
potaczylismy w jednym
wazonie wode | olegj?

@ Jak myslicie, dlaczego
"chmurka" z pianki przepuscita
w koncu nasz kolorowy ptyn??

@ Czy po zabawie z pieprzem
bedziecie chetniej uzywac
mydta podczas mycia rgk?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Urzadzenie Warsztat: Posiadajace
blat roboczy | stelaz z siecig otworow.

@ Elementy techniczne: wazon/wysokie
naczynie, stoik, zakraplacz, miseczka.

@ Sprzet domowy i spozywczy: woda,
olej, barwniki spozywcze, tabletki
mMusujace, pianka do golenia, pieprz
mielony, mydto w ptynie.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

PODKRESLENIE
WARTOSCI

+ Uczy logicznego wyciggania wnioskow ze
zjawisk fizycznych i chemicznych.

4+ Rozwija motoryke mata i chwyt pesetowy
(obstuga zakraplacza).

4+ Zwieksza swiadomosé higieny osobiste;]
(eksperyment z pieprzem).

4+ Rozbudza ciekawos¢ $wiata i zmyst
badawczy u dzieci.

4 Udowadnia, 7e nauka moze by¢
magiczna i niezwykle efektowna
wizualnie.

Ciekawostka

Tajemnica Wodnej "Skory

Wiekszos¢ wodnych iluzji, ktore
przeprowadziliSmy w naszym
laboratorium, dziata dzieki zjawisku
Zwanemu napieciem powierzchniowym.

Czasteczki wody uwielbiaja trzymac sie
razem — przyciggaja sie tak mocno, ze na
samej gorze (na styku z powietrzem)
tworzg niewidzialng, elastyczna "skore" lub
btone!

To witasnie dlatego z nasze] mydlanej
mikstury powstang trwate banki, a lekki
owad (np. nartnik) moze dostownie biegac
PO wodzie w katuzy, nie tonac.

Kiedy jednak podczas wczesniejszego
eksperymentu dodalismy do wody ptyn do
naczyn, ta niewidzialnha btona pekta w

utamku sekundy, a caty pieprz uciekt na
boki!
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