naukowe
PLACE ZABAW @

TEATR JEDNEGO GLOSU:
TAJEMNICA MAGICZNYCH TALERZY

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE) Telefon paraboliczny

® CEL ZABAWY ® MIEISCE = GRUPA WIEKOWA
Rozwéj wyobrazni, dykcji, umiejetnosci Plac zabaw lub 5-12 lat
. ) B . park, w ktorym
uwaznego stuchania oraz wspotpracy w grupie >amohtowano
poprzez tworzenie interaktywnych stuchowisk telefony @ CZAS TRWANIA
. . .. . paraboliczne .
z wykorzystaniem praw fizyki | akustyki. 60-75 min
4 NARRACIJA DLA DZIECI A PRIYGOTOWANIE STANOWISKA

Urzadzenie Telefon paraboliczny:
Upewnienie sie, ze przestrzen ,w linii prostej”

,Witajcie, Mtodzi towcy Dzwiekow!

Zastanawialiscie sie kiedys, czym sqg te wielkie, biate talerze miedzy obydwoma talerzami parabolicznymi
przed nami? Wyglgdajg jak statki kosmiczne, ale tak Jest wolna od przeszkod i biegajacych osob.
naprawde to Magiczne Lustra! Tylko, ze one nie odbijajg

, , o Otoczenie: Roztozenie kocykdw lub mat w
obrazu, a.. Wasz gtos! Wyobrazcie sobie, ze jestesmy w poblizu ,talerza odbiorczego” (widownia).

plenerowym radiu. Jesli szepniecie cos do jednego talerza,
dzwiek, niczym niewidzialny pociqg, pomknie w powietrzu i
wpadnie prosto do ucha osoby stojgcej przy drugim talerzu.
Dzis staniemy sie aktorami, rezyserami | tworcami efektow
specjalnych w naszym wtasnym Teatrze Jednego Gtosu!”

Przygotowanie wszystkich rekwizytdéw z listy
akcesoriow w tatwo dostepnym koszyku.

Przetarcie wnetrza talerzy z kurzu/lisci, aby
dzwiek odbijat sie idealnie.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

NIEWIDZIALNA PIEKA StOW m

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

1.Dzieci dzielg sie na dwie rowne grupy - stojg w kolejkach do obu

Urzadzenie Telefon paraboliczny. talerzy.

Miekka piteczka lub maskotka (jako 2.Dziecko z grupy A (Nadawca) zaczyna opowiesC, mowigc do talerza
symboliczny "mikrofon" przekazywany w jedno zdanie, np. ,W ciemnym lesie obudzit sie nagle maty, fioletowy
kolejce). smok...".

3.Dziecko z grupy B, ktore nastuchiwato przy drugim talerzu,
odpowiada zmystowym echem | dopowiada kolejne zdanie, np. ,,...
ktory bardzo lubit jesc truskawki!”.

4.Po swoim zdaniu dziecko wedruje na koniec swojej kolejki, a
pateczke przejmuja kolejne osoby. Budujemy w ten sposdb wspdlnag
historie.

CEL EDUKACYINY Rozwijanie kreatywnosci narracyjnej i umiejetnosci logicznego taczenia

watkéw podczas pracy zespotowej.

EKSPERYMENT -

TAINY KOD SZEPTU m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Wybieramy dwojke dzieci — jedno to Szpieg Nadajacy, drugie to
Szpieg Odbierajacy. Reszta to Straznicy (stoja z boku, probujac

Urzadzenie Telefon paraboliczny.

Karty z wydrukowanymi tamancami podstuchac).

jezykowymi (np. "Chrzaszcz brzmiw 2.Szpieg Nadajacy losuje karte.

trzcinie", "Stot z powytamywanymi 3.Jego zadaniem jest przekazac hasto do drugiego talerza
nogami", "Kosmiczny odkurzacz"). ABSOLUTNYM SZEPTEM, ale z idealnha dykcja.

4.Szpieg Odbierajacy (z uchem w odpowiednim punkcie talerza)
powtarza na gtos, co ustyszat. Jesli mu sie uda, hasto zostato
Ztamane! Zmiana rol.

CEL EDUKACYINY Zrozumienie przez doswiadczenie empiryczne, jak ksztatt i zamknieta

przestrzen wptywaja na ukierunkowanie i przenoszenie fali dzwiekowej.

FABRYKA DZ'WII;K(jW (AKUSTYCZNE KALAMBURY) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Jedno dziecko (Dzwiekowiec) staje przy talerzu nadawczym z

Urzadzenie Telefon paraboliczny. pudetkiem rekwizytdéw, zastoniete, by publicznosc nie widziata jego

Pudetko petne przedmiotow wydajacych rak.

dzwieki (folia babelkowa, papier sniadaniowy, 2.Reszta grupy gromadzi sie przy talerzu odbiorczym i zamyka oczy.
dwa kamyki, rzep, pek kluczy, kubeczek z 3.Dzwiekowiec wykonuje wybrany dzwiek wprost do srodka czaszy
grochem). talerza (np. mocno szelesci folig).

4. Stuchacze muszg zgadnad, co to za przedmiot, oraz wyobrazi€ sobie,
co ten dzwiek mogtby oznaczac w stuchowisku (np. szeleszczacy
papier to spacer po suchych lisciach, a uderzajgce kamyki to kroki
konia).

Uwrazliwienie zmystu stuchu na bodzce akustyczne i rozwoj

oL LA EL wyobrazni abstrakcyjnej.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

KOSMICIN m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
, , 1.Dwoje dzieci odgrywa scenke. Dziennikarz staje przy talerzu A,

Urzadzenie Telefon paraboliczny. a Ufoludek (w okularach) przy talerzu B.

Zabawkowy mikrofon. 2.Dziennikarz zadaje pytania (np.,Co najbardziej smakuje wam

. ) , ) na Marsie?").

glmle?zlneékkosmlczne okulary lub kapelusz 3.Ufoludek musi odpowiadaé celowo, maksymalnie

a Utoluaka. ZMODYFIKOWANYM gtosem (bardzo nisko, piskliwie, na

wydechu, albo jak robot), celujgc gtosem prosto w ognisko
talerza.

4. Reszta dzieci przystuchuje sie rozmowie "z kosmosu" przy
talerzu Dziennikarza. Potem nastepuje zmiana rol.

Eksploracja wlasnych mozliwosci wokalnych i przetamywanie niesmiatosci

CEL EDUKACYINY przed wystgpieniami.

EKSPERYMENT -

LUSTRO EMOCIJI m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Aktor losuje karte zemocja (nie pokazuje jej innym).
2.Prowadzacy podaje Aktorowi catkowicie zwyczajne zdanie, np.

Urzadzenie Telefon paraboliczny.

Talia kart z narysowanymi buzkami ,JKupitem dzisiaj rano zielone jabtko”.

reprezentujgcymi rozne emocje (smutek, 3.Aktor wypowiada to zdanie do talerza z wylosowang emocja (np.
radosc, przerazenie, znudzenie, zachwyt, wypowiada je ptaczac rzewnie, albo z furia).

Z10SC). 4. Publicznosc¢ nastuchujaca przy drugim talerzu musi z samego

tonu i barwy gtosu zgadnac, jaka to emocja.

Budowanie inteligencji emocjonalnej i empatii poprzez nauke

CEL EDUKACYINY : > . .
rozpoznawania uczuc zaszyfrowanych w intonacji gtosu.

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Telefon paraboliczny. 1.To zabawa wyciszajgca. Wszystkie dzieci rozktadaja sie wygodnie na
o kocach przy talerzu odbiorczym i zamykaja oczy.
Dzwonki wietrzne (lub mata pozytywka). 2.Prowadzacy (lub wybrane, chetne dziecko) staje przy talerzu
Koce dla wszystkich dzieci. nadawczym.

3.Lektor czyta powoli, kojgcym, cichym gtosem krotka bajke
relaksacyjna.

4. Pomocnik Lektora delikatnie porusza dzwonkami wietrznymi blisko
ogniska talerza. Dzwiek, zmiksowany z gtosem, przenosi sie przez
podworko, trafiajgc wyciszajgco do relaksujgcych sie stuchaczy.

Wyciszenie uktadu nerwowego, relaksacja oraz trening gtebokiego skupienia

EL EDUKACYJNY
: JRAGH uwagi nha subtelnych dzwiekach.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Jak myslicie, dzieki jakiej "magii" nasz
szept byt tak doskonale styszany z
drugiego konca placu, mimo braku
Jakichkolwiek kabli 1 prgdu?

@ Co sprawito Wam wieksza trudnosc¢:
mowienie bardzo wyraznie tak, by inni
Was zrozumieli, czy rozpoznawanie
zakodowanych emocji | dzwiekow?

@ Jaksie czuliscie na samym koncu,
stuchajac bajki z zamknietymi oczami?
Czy takie stuchanie rozni sie od
ogladania bajki na ekranie?

@ Cdybysmy mieli stworzy¢ wiasna
stacje radiowg, Jaka by to byta stacja

(np. stacja strasznych historl,
wiadomosci z lasu)?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Produkt gtéwny: Telefon paraboliczny.

e Produkt bazowy: 2 Telefony
paraboliczne

o Miekka piteczka / maskotka.

e Pudetko "Foley'a": folia

nDgbelkowa, stary
pergamin/papier, kamyki, pek
kluczy, rzep.

e Zabawkowy mikrofon i Smieszne
rekwizyty (np. za duze okulary).

e Zestawy kart: 1z tamancami
jezykowymi, 2 z piktogramami
emocjl.

e Dzwonki wietrzne (lub mata
pozytywka).

o Koce pikinikowe / karimaty:.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

PODKRESLENIE
WARTOSCI

4+ Trening dykcji i Swiadomego uzywania
gtosu: Niewyrazne stowo odbite od talerza
dotrze rozmyte, co uczy dzieci dbatosci o

tempo I artykulacje.

4 Aktywne stuchanie: Zamiast biernego
przebodzcowania obrazem, dzieci uczg sie
maksymalnie skupiac na jednym, czystym
zmysle.

4+ Przetamywanie niesmiatosci: "Méwienie
do talerza" zamiast prosto do ttumu obniza
bariere stresu publicznego wystgpienia.

+ Nauka fizyki przez doswiadczenie:
Empiryczne zapoznanie sie ze zjawiskiem
fal akustycznych i ich skupiania (odbicie).

4 Wspolpraca i wspohtworzenie: Tworzenie
historii zdanie po zdaniu integruje grupe.

CIEKAWOSTKA

betonowe "Lustra Akustyczne”

Zanim wynaleziono radary, ktére
pokazujg samoloty na ekranach, ludzie
musieli radzi¢ sobie inaczej. W czasie |

wojny swiatowej na wybrzezach Wielkiej

Brytanii budowano gigantyczne,
kilkunastometrowe betonowe "Lustra

Akustyczne", ktore miaty doktadnie taki
sam ksztatt jak nasze dzisiejsze talerze z
placu zabaw! Ich zadaniem byto

"wytlapywanie" dzwieku silnikéw

nadlatujacych wrogich samolotéw.
Dzieki temu Zzotnierz siedzacy przed
takim betonowym uchem, styszat
samoloty, ktore bytly oddalone nawet o...
24 kilometry, zyskujgc czas na
ostrzezenie miasta przed nalotem!
Dzisiaj takie lustra to po prostu swietna
naukowa zabawka. Pamietajcie o tym
zjawisku bedac pod wielkimi koputami -
np. w Katedrze sw. Pawta w Londynie,
mozecie szepna¢ w jednym kacie
stynnej "Galerii Szeptow", a ustyszy to
ktos oddalony o ponad 30 metrow!
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