naukowe
PLACE ZABAW @

SPEKTAKL ZA SZYBA - MAGICZNY

TEATR NA TABLICY PIGASSO

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE Tablica Picasso

=, GRUPA WIEKOWA

~ 6-12 lat

@ CEL ZABAWY

Rozwdj wyobrazni przestrzennej,
umiejetnosci wspétpracy w grupie,
ekspresji teatralnej i plastycznej
poprzez stworzenie autorskiego,
multimedialnego spektaklu ze
scenografig na przezroczystej szybie.

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DIZIECI

;Wyobrazcie sobie, ze nasza przezroczysta tablica to
magiczne okno prowadzgce do zupetnie innego swiata.
Dzisiaj nie bedziemy tylko malowac — zamienimy sie w
prawdziwych tworcow teatralnych! Wspolnie stworzymy
wtasnqg scenografie na szybie: moze to bedzie gesty,
bajkowy las, futurystyczne miasto albo odlegta
galaktyka. A potem... wejdziemy za tablice | ozywimy
ten swiqat, stajgc sie aktorami w Nnaszym witasnym
spektaklu. Przed nami wielkie wyzwanie: przygotujemy
prawdziwe przedstawienie dla waszych rodzicow!”

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

Projekt wieloetapowy - 6 zajec
(od 30 do 45 minut kazde), finatk:
20-minutowe przedstawienie.

@ CZAS TRWANIA ® MIEISCE

Plac zabaw, ogrod edukacyjny,
boisko, park, dziedziniec
szkolny lub inna bezpieczna
przestrzen, w ktoérej znajduje
sie urzadzenie , Tablica Picasso”

A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Tablica Picasso: Ustawiona stabilnie. Nalezy
zostawic€ okoto 2 metry wolnej przestrzeni za
tablica (to bedzie scena dla aktorow) oraz
miejsce przed tablicg na widownie.

Materiaty plastyczne: Zmywalne farby
plakatowe, grube i cienkie pedzle, markery
suchoscieralne i kredowe, gabki.

Oswietlenie: Kilka latarek, mate lampKi
biurkowe lub kolorowa bibuta do natozenia
na latarki (do efektow specjalnych).

Rekwizyty: Podstawowe elementy ubioru dla
aktorow (kapelusze, chusty, tekturowe miecze,
rozdzki).

Czystosé: Sciereczki z mikrofibry i woda, gdyby
podczas prob konieczna byta szybka korekta
scenografii.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

BURZA MOZGOW | WYBOR SWIATA

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

Duzy arkusz papieru (brystol) 1.Podziel dzieci na mniejsze zespoty lub pracujcie catg grupa.
' Wspdlnie ustalcie temat przewodni scenografii (np. podwodny

Swiat, stacja kosmiczna, hawiedzony zamek).
: : . o 2.Dzieci wymyslaja prosta, 5-minutowa fabute oraz gtowne
Tablica Picasso do szybkich szkicow. postaciey yeiala prosta ? < &
3.Wykorzystajcie tablice do ,,brudnopisu” — zrébcie na niej szybki
szkic rozmieszczenia elementdw tta.

flamastry,

Nauka kompromisu, pracy zespotowej i podstaw budowania narracji

CEL EDUKACYJNY (wstep, rozwiniecie, zakonczenie).

EKSPERYMENT -

WARSZTAT SCENOGRAFA — MALOWANIE TtA

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
1.Zamocuj portret Picassa po drugiej stronie szyby. Poniewaz tablica ma
Wydruk A4: Pablo Picasso -, Ptaczaca az 106 cm szerokosci i jest dwustronna, obok siebie moze pracowacd
kobieta”, rodzenstwo lub para dzieci jednoczesnie!

2.Popros dziecko, aby przyjrzato sie, w jaki sposéb Picasso podzielit
twarz postaci na ostre, geometryczne ksztatty.

markery kredowe lub suchoscieralne w

wyrazistych barwach (zielony, zoétty, fioletow
cz}z/arny) d ( Vh A o 3.Zadaniem dziecka jest odtworzenie tych niespokojnych, tamanych

L linii — ostrych zygzakow, zarysow chusteczki, wyrazistych oczu petnych
pedzelki i zmywalne farby plakatowe. lez.

4.Podczas malowania porozmawiajcie o emocjach: dlaczego twarz jest
tak zdeformowana? Jakie trudne uczucia (smutek, zal) wyrazaja te
linie i nienaturalne kolory (zielen, fiolet)?

Rozwijanie inteligencji emocjonalnej i empatii poprzez analize i fizyczne odtwarzanie

CEL EDUKACGYINY ekspresyjnych linii wyrazajgcych silne emocje.

EKSPERYMENT -

WIRUJACY KOSMOS Z GWIAZDAMI VAN GOGHA

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
1.Przymocuj reprodukcje ,,Gwiazdzistej nocy” za przezroczystg szyba
Wydruk A4: Vincent van Gogh -, Gwiazdzista tablicy.
noc’, 2.Wyjasnij dziecku, ze Van Gogh nie malowat gtadkich powierzchni -

zmywalne farby do malowania palcami jego pedzel ,tanczyt’, naktadajac krotkie, dynamiczne i wypukte kreski
(technika impasto).

ranatowa, btekitna, zotta, biata
9 R ' ' ) 3.Zapros dziecko do malowania palcami lub sztywnym pedzlem

opcjonalnie sztywne pedzle szczecinowe. bezposrednio na poliweglanie. Zadaniem jest powtérzenie wirujgcych
ruchow dtoni wokot gwiazd, ksiezyca | chmur.,
4. Dziecko uczy sie naktadac krotkie plamy barwne obok siebie,
pozwalajac kolorom mieszac sie optycznie na przezroczystej

powierzchni.

Wielozmystowa stymulacja sensoryczna oraz praktyczne poznanie dynamiki ruchu i faktury

CEL EDUKACYIJNY w malarstwie postimpresjonistycznym.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

ZYWIOL | NATURA - WIELKA FALA HOKUSAIA I LILIE MONETA

A INSTRUKCIA

@ SKLADNIKI / MATERIALY
1.Ustaw Tablice Picasso w taki sposob, aby jej ttem byt rzeczywisty

Wydruki A4: Katsushika Hokusai — ,Wielka horyzont — np. kwitngcy ogrdd, drzewa lub dynamiczne chmury na
fala w Kanagawie” oraz Claude Monet — ,Lilie niebie. Wykorzystaj unikalng zalete tablicy, w ktérej tto staje sie
wodne”, integralng czescig obrazu!
szerokie pedzle, 2.Przymocuj jeden z wybranych szablonéw natury z tytu szyby.
farby plakatowe (btekity, turkusy, biele, 3. Dz.|ec.|, pracujac po obu stronac.h tabllcyjed.noczesme, odtwarzaj.a;.

: : .- spieniong, potezna fale Hokusaia lub spokojne, subtelne plamy lilii
zielenie, roz),

| ; d7i wodnych Moneta.

naturalne tro w ogrodzie. 4. ZwWroc¢ uwage dzieci na niesamowity efekt: ich namalowane linie

naktadajg sie na zywy, poruszajacy sie krajobraz w tle, tworzac
trojwymiarowa instalacje artystyczna.

Zrozumienie relacji miedzy sztukg a naturg, ksztaltowanie wyobrazni przestrzennej

CEL EDUKAGYINY oraz nauka obserwacji perspektywy i gtebi.

EKSPERYMENT -

TWARLZE Z NATURY GIUSEPPE ARCIMBOLDO

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Przyklej portret Arcimboldo z tytu tablicy.

Wydruk A4 (Arcimboldo — portret z . . . ) :
- 2.Dziecko najpierw odrysowuje poszczegolne elementy (ksztatt gruszki,
owocow/warzyw), . S , .
o jabtka, liscia), z ktdorych sktada sie obraz.
kolorowe markery suchoscieralne. 3.Po odsunieciu sie od tablicy dziecko odkrywa, jak odrysowane owoce

utozyty sie w cata twarz.

Cwiczenie percepcji wzrokowej poprzez przejscie od analizy detalu do postrzegania

CEL EDUKACYJNY catosciowej kompozycji.

EKSPERYMENT -

MIEKKI GZAS SALVADORA DALEGO

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

Wydruk A4 (Dali — Trwatoéé pamieci) 1.Przyk|§j Z ty’rg obra; przedstawiajacy stynne, roztapigjqce sie zegary.
2.Zadaniem dziecka jest ptynne, powolne prowadzenie markera, aby

powtorzyC efekt ,roztapiania” sie przedmiotow.
3.Mozecie dodac eksperyment: jedno dziecko przyktada reke za szybg, a

drugie obrysowuje ja tak, jakby dton rowniez byta ,,z gumy”.

markery kredowe.

Pobudzenie wyobrazni poprzez surrealistyczne znieksztatcenia rzeczywistosci

CEL EDUKACYJNY i ptynne prowadzenie linii.
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA DLA DZIECI PODKRESLENIE WARTOSCI

@ Ktoérego mistrza nasladowato Ci sie najtatwiej, a przy
ktorym Twoja reka musiata wykonywac najdziwniejsze
ruchy?

@ Co czutes/as, kiedy rysowates ostre, poszarpane linie - . . . ..
: ) ’ ) 4+ R toryk t 4T ¢ t
(jak u Picassa), a co, gdy malowates tagodne fale? 0zwoj motoryki mate) rening koncentracji

<4 zrozumienie historii sztuki w praktyce

@ IJak zmienity sie Twoje rysunki, kiedy z tytu zdjelismy
kartke | obraz natozyt sie na to, co byto widac przez
szybe?

@ Cdybys Ty miat/a dzisiaj stworzy¢ nowy kierunek w <4 Pobudzenie wyobrazni przestrzennej
sztuce, jakich linii i koloréw bys$ uzyt/a?

@ Ktoéry artysta Twoim zdaniem ukryt w swoim obrazie
najwiecej tajemnic?

<4 ksztaltowanie inteligencji emocjonalnej

<4 Wspélpraca

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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