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PLACE ZABAW @

GALERIA MALEGO PICASSO:
KOPIOWANIE MISTRZOW

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE Tablica Picasso
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@ CZAS TRWANIA ® MIEISCE

Naukowy plac zabaw
(tworzenie i ekspozycja
tygodniowa)

oraz szkolny korytarz,
biblioteka lub jadalnia
(finatlowa wystawa zdjec).

. GRUPA WIEKOWA
~ 7-12 lat

@ CEL ZABAWY

Zbudowanie poczucia wiasnej wartosci
kazdego ucznia, nauka dokumentowania
procesu twérczego w zmiennych
warunkach plenerowych oraz rozwijanie
szacunku do natury poprzez integracje
sztuki z otaczajacym krajobrazem.

Projekt catoroczny (1 obraz
tygodniowo: 45 minut tworzenia

w plenerze, 10 minut prezentacji.
Wielki finat: 60-minutowa wystawa
zdje¢ na koniec roku szkolnego).

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

,Mtodzi Artysci i Naukowcy! Nasz plac zabaw kryje niezwykty
sekret — przezroczystqg Tablice Picasso. Od dzisiaj staje sie ona

Tablica Picasso (106 cm): Zamontowana na
state na placu zabaw. Przed kazdym nowym
malowaniem musi zostac przetarta z kurzu

najwazniejszq galeriq sztuki pod gotym niebem! Przez caty rok
bedziemy realizowac wielki projekt: Obraz Tygodnia. Co
tydzien w demokratycznym gtosowaniu wybierzemy jednego
Tworce, ktory stworzy dzieto zlewajgce sie z naturq. Bedziemy
malowac w stoncu, na tle jesiennych lisci, a hawet zimowego
sniegu! Kazde dzieto sfotografujemy do naszego Klasowego
Zeszytu Sztuki, d na koniec roku zrobimy z tych zdjec
gigantyczng wystawe. Kazdy z Was bedzie miat swoj tydzien
chwaty. Gotowi do wyjscia w plener?”

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

lub kropel rosy.

Klasowy Zeszyt Sztuki: Solidny aloum w
twardej oprawie (przechowywany w klasie),
w ktorym wklejane beda wydrukowane
zdjecia.

Urna do gtosowania: Pudetko i karteczki trzymane
w sali lekecyjnej — do cotygodniowych wyborow
Artysty Tygodnia.

Zestaw Fotoreportera: Aparat fotograficzny lub
smartfon do udokumentowania dzieta zaraz po
jego ukonczeniu (warunki na zewnatrz sg zmienne,
wiec zdjecie robimy od razu!).
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT - "
JESIENNY WITRAZ | PRAWDZIWE LISCIE = min
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Czarne markery suchoécieralne lub kredowe 1.Art>/sta nlz?j,pierw zbiera wokot tablicy najpiekniejsze, kolorowe
(do grubych konturow). Jesienne fiscie. : :
o , 2.Przykleja je tasma od tylnej strony szyby w ciekawych
Koszyk na skarby natury (liscie, jarzebina). odstepach.
Przezroczysta tasma klejaca. 3.Przechodzi na przdd tablicy i markerami obrysowuje liscie,

dorysowujgc do nich geometryczne ksztatty — tworzac witraz, w
ktorym kolor wypetniajg prawdziwe dary natury.

CEL EDUKACYJNY Integracja sztuki ze srodowiskiem naturalnym i éwiczenie kompozyciji.

ZIMOWY ZAMEK NA SNIEGU

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Zmywalng mgrkery kredowe (gtéwnie biate, 1.Artysta wykorzystuje naturalne, zimowe tto
jasnoniebieskie, srebrne). (oSniezone drzewa, zaspy na placu zabaw) jako baze
Ciepte rekawiczki bez palcéw dla tworcy. Swojego obrazu.

2.Maluje na szybie wielki, lodowy zamek lub zimowa
twierdze, ktdra dzieki przezroczystosci wyglada,
Jjakby wyrosta prosto z prawdziwej zaspy w tle.

3.Snieg i mgta za szyba staja sie darmowa, naturalna
scenografig dla rysunku.

CEL EDUKACYINY Wykorzystanie monochromatycznego tta do budowania kontrastu i gtebi przestrzennej.

CIEN | SLtONECZNY ZEGAR
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Kolorowe markery suchoscieralne. 1.Uczen staje po jednej stronie tablicy (pod stonce), a jego

asystent-kolega po drugiej.

2.Stonce rzuca wyrazny cien sylwetki ucznia (lub wybranego
przedmiotu z placu zabaw, np. gatezi) na poliweglanowa
szybe.

3.Artysta obrysowuje ten padajacy cien, a nastepnie
wypetnia go szalonymi, kolorowymi wzorami.

Stoneczny, bezchmurny dzien.

CEL EDUKACYJNY Zrozumienie wedréwki stonca, optyki oraz zjawiska powstawania i ksztattu cienia.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

DESZCZOWA ABSTRAKCIA (GDY LEKKO MZY) m
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Artysta nie czeka na dobra pogode — wykorzystuje deszcz!
Szybkimi ruchami maluje na szybie jaskrawe, grube linie |

Odziez przeciwdeszczowa. plamy (np. abstrakcyjna tecze).

2.Pozwala, aby padajgcy deszcz zaczat rozmywac farbe.

3.Klasa obserwuje, jak woda tworzy niesamowite, sptywajace
smugi, a ,Dzieto Tygodnia” zmienia sie z minuty na minute
dzieki sile grawitacji i naturze. (Zdjecie robimy w trakcie
rozmywania!l).

Zmywalne farby plakatowe, grube pedzle.

CEL EDUKACYJNY Akceptacja nietrwatosci sztuki i wspoétpraca z zywiotem wody.

EKSPERYMENT -
GIGANTYGZNE OKULARY (INTERAKTYWNA RAMKA) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
1.Artysta maluje na srodku tablicy ogromne okulary
Jaskrawe markery kredowe. przeciwstoneczne, maske nurka lub wizjer hetmu astronauty.
2.Reszta szyby zostaje ozdobiona tematycznymi detalami (np. rafa
Dobre oko do wytapywania proporcji. koralowa lub planety).

3.Przez reszte tygodnia tablica staje sie interaktywnym punktem na
placu zabaw: inne dzieci podchodzg z tytu | ustawiajg twarze w
namalowanych ,okularach”, a koledzy robig im z przodu Ssmieszne

zdjecia.

CEL EDUKACYIJNY Zrozumienie sztuki interaktywnej i spotecznej, ktéra zaprasza widza do zabawy.

NIEWIDZIALNY HORYZONT
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
1.Zadanie dla bystrego obserwatora: Artysta musi idealnie
Zestaw farb plakatowych i paleta malarska. orzediuzyé na szybie to, co widaé za nia.

2.Jesli linia horyzontu (trawa tgczy sie z niebem) przebiega w
potowie tablicy, uczen maluje na niej trawe na dole i niebo na
gorze, starajac sie idealnie dobrac¢ odcienie farb do dzisiejszej
pogody.

3.Nastepnie na tym perfekcyjnie zakamuflowanym tle maluje
element zaskoczenia (np. statek ufo ladujacy na szkolnym
trawniku).

Pedzle o roznej grubosci.

CEL EDUKACYIJNY Trening dobierania i mieszania barw do otoczenia (nauka o kolorach) oraz ztudzenia optyczne (kamuflaz).

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA DLA DZIECI

‘ Glowny sprzet: Tablica Picasso (dwustronna, przezroczysta,

Jakie to uczucie widziec obraz, ktory namalowates
ZIM3a na mrozie, ogladajgc go teraz w ciepty, letni
dzien?

Co sprawito Ci wieksza trudnosc: wymyslenie, co
narysowac, czy dopasowanie swojego rysunku
do tego, co akurat dziato sie na placu zabaw?

Jak pogoda (wiatr, deszcz, stonce) pomagata nam w
tworzeniu sztuki, a jak czasami ham to utrudniata?

Kiedy patrzycie na te 50 zdjec, jak bardzo zmienit
sie nasz plac zabaw od wrzesnia do czerwca?

® AKCESORIA | DODATKI

zamontowana na state na zewnatrz).

Do archiwizacji: Aparat cyfrowy / smartfon, elegancki
Klasowy Zeszyt Sztuki, drukarka do zdjec (lub fundusze na
wywotywanie zdjec raz w miesigcu), klej lub rozki do zdjec,
pudetko na gtosy.

Materiaty plastyczne: Zmywalne farby plakatowe, grube i
odporne markery kredowe, markery suchoscieralne, pedzle
szczecinowe (odporniejsze na zniszczenie), przezroczysta
tasma klejgca.

PODKRESLENIE WARTOSCI

<4 Budowanie pewnosci siebie

<4 Akceptacja zmian i ulotnosci

4 Uwaznosé na nature <4 Nauka demokracji

<4 Integracja szkolnej spotecznosci

<4 Wspélpraca

Na wystawe: Klamerki, sznurek jutowy lub
tablice korkowe do ekspozycji zdje¢ w szkole
na zakonczenie roku.

Narzedzia higieniczne (plenerowe): Zapas
wody w butelkach ze spryskiwaczem, gabki
kuchenne do zmywania zaschnietej farby,
gumowa sciggaczka do szyb (bardzo utatwia
czyszczenie duzej powierzchni na zewnatrz!),
reczniki z mikrofibry.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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