naukowe
PLACE ZABAW @

ROLNIK ZBIERA - WYSCIG

L GZASEM | PORAMI ROKU

SCENARIUSZ ZABAWY

@nzppzeme) Tablica 4 pory roku

@ CEL ZABAWY =, GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEISCE

Zrozumienie cyklu natury

i sezonowosci upraw, nauka ~ 6—1 O Iat 45 m I n

odczytywania kalendarza i zegara,
oraz trening szybkiego myslenia
i wspotpracy w zespole.

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DIZIECI

Drodzy odkrywcy, witajcie na naszej plenerowe] farmie!
Dzis zamieniamy sie w prawdziwych rolnikow. Ta
niezwykta Tablica 4 Pory Roku to nasze rolnicze centrum
dowodzenia. Pokazuje nam miesigce, pogode, czas i to, co
dla nas najwazniejsze: kiedy rosng nasze ulubione owoce |
warzywa. Dobry rolnik musi wiedziec, ze truskawek nie
zbiera sie zimq, a dyni wiosnq! Przed nami wielki wyscig
zniw. Musimy sprawdzic, ktora druzyna naqjszybcief
zorientuje sie w kalendarzu | zbierze swoje plony w
odpowiedniej kolejnosci. Gotowi do pracy w polu?

(z czego gtéwna zabawa zajmuje 20
minut)

Naukowy plac zabaw
(na zewnatrz)

A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Tablica 4 Pory Roku: Wysokos$¢ stelaza
wyregulowana i dostosowana do sredniego
wzrostu grupy dzieci (aby swobodnie
dosiegaty goérnej krawedzi kota).

Stan techniczny: Sprawdzenie, czy
wewnetrzna obrecz z porami roku kreci sie
ptynnie, a wskazowki zegara i stacja
meteorologiczna dziatajg bez oporu.

Karty Plonéw: Przygotowane mate
karteczki (lub drewniane zetony) z
obrazkami owocow i warzyw, ktore
doktadnie odpowiadaja tym narysowanym
na okragtej planszy tablicy (np. truskawka,
czeresnia, jabtko, sliwka, dynia, marchew).
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

WYSCIG ,ROLNIK ZBIERA” (ZABAWA GLOWNA)

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Worek lub koszyk z przygotowanymi 1.Podziel dzieci na dwie rowne grupy.
Kartami Plonow 2.Kazde dziecko losuje z koszyka jedng Karte Plonu (warzywo lub owoc).

3.Na wyrazny sygnat (np. gwizdek), dzieci patrza na swoja karte i podbiegaja
do Tablicy 4 Pory Roku, by sprawdzi¢ na okragtej planszy, w jakim
miesigcu/porze roku zbiera sie ich plon.

4.Nastepnie grupa musi jak najszybciej ustawic sie w rzedzie (w kolejnosci
chronologicznej zbiorow w ciggu roku, np. jako pierwsze stojg
szparagi/truskawki, w érodku jabtka, na koncu dynia).

5.Druzyna, ktora pierwsza ustawi sie w prawidtowej kolejnosci i krzyknie
,Zniwa zakonczone!”, wygrywa runde.

6.Zabawe powtarzamy kilka razy, wymieniajgc karty miedzy dzieCmi.

Tablica 4 Pory Roku jako ,$Sciggawka”
dla dzieci.

CEL EDUKACYINY Nauka rozpoznawania sezonowosci warzyw i owocow oraz trening sprawnej

komunikacji i organizacji w grupie.

EKSPERYMENT -

POGODOWY ALERT!

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Tablica 4 Pory Roku 1.Prowadzacy wciela sie w prezentera pogody i rzuca szybkie komunikaty,
(lewa strona: mini stacja meteorologiczna, np.: ,Uwaga rolnicy! Jest godzina 14:00, mamy $rodek lata i zbliza sie
Srodek: klasyczny zegar). potezna burza!”.

2.Wyznaczona para z druzyny podbiega do tablicy i musi btyskawicznie
ustawiC€ odpowiednie parametry: ustawi¢ wskazowki zegara na 14:00,
obrecz na lato, a stacje meteorologiczng na burze/deszcz.

3.Jesli para ustawi wszystko bezbtednie w czasie ponizej 15 sekund, zdobywa
punkt dla druzyny.

CEL EDUKACYINY Doskonalenie umiejetnosci odczytywania godzin na zegarze wskazowkowym

oraz btyskawicznego kojarzenia zjawisk atmosferycznych.

EKSPERYMENT -

TYDZIEN PRACOWITEGO ROLNIKA

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Tablica 4 Pory Roku 1.Zadaniem grupy jest zaplanowanie idealnego tygodnia na farmie
(sekcja: plan tygodnia). podczas konkretnej pory roku (np. jesieni).
2.Dzieci podchodzg do planu tygodnia i samodzielnie
Zmywalny marker (jesli tablica po tej stronie ustawiaja/przypisuja zadania do konkretnych dni (np. poniedziatek:
ma funkcje suchoscieralng) lub stowne zbior jabtek, sroda: grabienie lisci, sobota: wyjazd traktorem na
przypisywanie zadan. targ).

3.Prowadzacy sprawdza logike planu — zadania muszg zgadzac sie z
ustawiong na srodkowym kole porg roku.

CEL EDUKACYINY Ksztattowanie umiejetnosci planowania czasu (dni tygodnia) | logicznego myslenia

przyczynowo-skutkowego.
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Naukowe Place Zabaw - npz.edu.pl 02/ 04



naukowe
PLACE ZABAW (J

@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

ZLODZIE) GZASU (POGODOWY DETEKTYW)

A INSTRUKCIA

@ SKLADNIKI / MATERIALY
Tablica 4 Pory Roku 1.Popros dzieci, aby na chwile zamknety oczy lub odwrdcity sie tytem do
(wszystkie jej ruchome elementy) tablicy.
2.Prowadzacy (wcielajac sie w "Ztodzieja Czasu") celowo ustawia na
tablicy catkowicie sprzeczne i nielogiczne informacje — np. ustawia
mMiesigc styczen, obrecz na lato, stacje meteorologiczng na fale
upatdw, a plan tygodnia na zbidr truskawek.
3.Na hasto "Pobudka!" dzieci odwracajg sie, a ich zadaniem jest jak
najszybsze wytapanie wszystkich btedow i przywrdcenie logicznego
porzadku natury na tablicy (np. zmiana na zime, snieg i brak zbioréw).

Ksztaltowanie analitycznego myslenia oraz utrwalenie wiedzy o zgodnosci

CEL EDUKACYINY zjawisk pogodowych z odpowiednimi miesigcami i porami roku.

EKSPERYMENT -

ROLNICZY ZEGAR | ZYWIOLY (BIEG NA CZAS)

A INSTRUKCIA

1.Dzieci ustawiaja sie w rzedzie w odlegtosci kilku metrow od tablicy.

2.Pierwsze dziecko rzuca kostka. Wyrzucona liczba (np. 5) oznacza
godzine. Dziecko biegnie do tablicy i musi szybko ustawi¢ na zegarze
godzine 5:00 (lub 17:00).

3.Prowadzacy krzyczy w tym samym czasie hasto pogodowe, np.
"Susza!" lub "Ulewa!". Dziecko, oprdécz ustawienia zegara, musi
btyskawicznie przesunac¢ wskaznik na stacji meteorologicznej na

odpowiedni symbol.
4.Po wykonaniu zadania dziecko wraca na koniec kolejki, a startuje

kolejna osoba.

@ SKLADNIKI / MATERIALY

Tablica 4 Pory Roku
(klasyczny zegar i stacja meteorologiczna)

Potlaczenie orientacji w czasie (nauka odczytywania tarczy zegarowej) z koordynacja

CEL EDUKACYJNY ruchowa i refleksem.

EKSPERYMENT -

TYGODNIOWY JARMARK ROLNICZY

A INSTRUKCIA

1.Wokot tablicy (na bezpiecznej nawierzchni placu zabaw) narysujcie
kreda 7 duzych kot —to bedq "stragany" odpowiadajgce 7 dniom
tygodnia (podpiszcie je lub oznaczcie cyframi 1-7).
Gruba kreda chodnikowa. 2.Na tablicy, w sekcji "F?Ian tygodnia", przypiszcie konkretng | i
owoce/warzywa z gtéwnego kota do danych dni (np. poniedziatek =
jabtka, sroda = marchew, pigtek = dynia).
3.Prowadzacy wywotuje gtosno nazwe plonu, np.: "Gdzie kupie

marchew?!",

4.Zadaniem grupy jest btyskawiczne zerkniecie na plan tygodnia na
tablicy, odczytanie przypisanego dnia i dobiegniecie w catosci do
odpowiedniego narysowanego straganu (np. do kota "Sroda").

@ SKLADNIKI / MATERIALY

Tablica 4 Pory Roku (sekcja z kotem
warzyw/owocdodw oraz planem tygodnia).

Integracja nauki dni tygodnia i logicznego przypisywania danych z aktywnoscig fizyczng

CEL EDUKACYJNY I orientacja w przestrzeni placu zabaw.
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE
BUA DLIEG WARTOSCH

@ Dlaczego nie MOzEMy 2JesC swiezych, <4 Swiadomoséé ekologiczna i przyrodnicza: Dzieci
prosto z krzaka polskich truskawek w dowiaduia sie. skad b & iodvenie | d
driu? owiadujg sie, skad bierze sie jedzenie i dlaczego
gru ' Nnatura ma SWOJ menaruszalny rytm.
@ Kiedy musieliscie ustawic sie w rzedzie
podczas wyscigu, co byto trudniejsze: + Wspétpraca (Teamwork): Gtéwna gra wymaga

od dzieci komunikacji, stuchania siebie

Zznalezienie swojego warzywa na >Cl KC | -nar
nawzajem | wspolnhego dazenia do celu.

tablicy, czy dogadanie sie z kolegami,

kto powinien stac pierwszy?
4 Umiejetnosci praktyczne: Trening

® Jak pogoda (nasza stacja . . .
oq ; odczytywania godzin na tradycyjnym zegarze
me‘Feoro 0giczna) wWptywa nha to, o oraz znajomosci dni tygodnia i miesiecy.
robimy w danym dniu na polu?
@ Co by sie stato, gdyby rolnik nie 4 Szybkos$é myslenia i kojarzenia: Koniecznosé

btyskawicznego odnalezienia informacji na
okragtej planszy i przetozenia jej na akcje
fizyczna.

zNnat miesiecy i por roku — czy jego
rosliny by urosty?

4 Nauka przez ruch w plenerze: \Wykorzystanie
przestrzeni naukowego placu zabaw tgczy
edukacje przyrodniczg z aktywnoscig fizyczna.

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Tablica 4 Pory Roku: Gtéwny,
ruchomy element wyposazenia
placu zabaw.

@ Karty Plonéw (Zetony): Zestaw ok.
20-30 kart/zetondw z obrazkami
warzyw i owocow odpowiadajgcych
tym na kalendarzu.

@ Woreczek lub koszyk: Do losowania
zetonow przez dziecl.

@ Gwizdek sportowy: Do dawania
wyraznych sygnatow startu podczas

zabaw plenerowych.

@ (Opcjonalnie) Zmywalny marker: Jesli
plan tygodnia na tablicy posiada
powtoke umozliwiajgca pisanie.
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