naukowe
PLACE ZABAW @

PRACA NA ROLI - TEATR MALEGO
FARMERA

SCENARIUSZ ZABAWY

@nzppzeme) Tablica 4 pory roku

@ CEL ZABAWY =" GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEISCE
Zrozumienie cyklu rolniczego i Naukowy plac zabaw
pochodzenia zywnosci poprzez ° .
ekspresje ruchowa (pantomime) oraz ~ 5—1 O Iat 45- 60 m I n (przeStrzen na B
nauke dopasowywania prac polowych Zewnatﬂ, wokot

do odpowiednich pér roku. Tablicy 4 Pory Roku)

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Uwaga, mitodzi rolnicy! Dzis nasz plac zabaw zamienia sie w Tablica 4 Pory Roku: Czysta, gotowa do
o Y X © pracy, wszystkie elementy ruchome (obrecze,

wielkie gospodarstwo, a nasza Tablica 4 Pory Roku bedzie wskazéwki) dziataja ptynnie. Ustawiona na
naszym stoncem I kalendarzem. Zastanawialiscie sie kiedys, jak wysokosci oczu dzieci.

to sie dzieje, ze marchewka trafia na wasz talerz? Zanim
znajdzie sie w sklepie, musi spedzic wiele miesiecy w ziemi,
znoszqgc deszcze, wiatry | upaty. Dzisiaj kazdy z was dostanie

Podziat pol: Uzyj grubej kredy chodnikowej
(ha asfalcie/gumowej nawierzchni) lub
pachotkow sportowych (na trawie), aby

sSWoOj wtasny kawatek pola. Za pomocq teatru cieni | ruchow wyznaczyé kazdemu dziecku jego osobiste
naszego ciata przejdziemy przez caty rolniczy rok. Bedziemy siac, ,pole” (np. kwadrat 1x1 metr).

podlewac, walczyc z chwastami i zbierac plony, doktadnie wtedly,

gdy wskaze nam to nasz magiczny kalendarz. Zakasagjcie Narzedzia wyobrazni: Nie uzywamy
rekawy — ziemia czeka! prawdziwych narzedzi — wszystko opiera

sie na pantomimie!

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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PLACE ZABAW (J

@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

WIOSENNE PRZEBUDZENIE (SIANIE)
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Wyznaczone ,pola” dla kazdego dziecka 1.Prowadzacy ustawia na tablicy pore roku: Wiosne, a stacje
Tablica (wska;uje Wiosne). ' meteorologiczng na lekkie stonce.

2.Dzieci stajg na swoich polach. Wybieraja z kota na tablicy jedno
warzywo, ktore chca dzis posadzic.

3.Rozpoczynamy pantomime: dzieci kucajg, w wyobrazni robig
dziurki w ziemi palcami, ostroznie wyciggajg z wirtualnego
woreczka nasiona, ,sypia” je do dotkdow i delikatnie poklepuja
ziemie dtonmi.

4. Ruchy muszg by¢ powolne i doktadne — sprawdzamy, kto ma
najwiecej rolniczej cierpliwosci.

CEL EDUKACYINY Trening motoryki matej i duzej w przestrzeni oraz zrozumienie, ze poczatek

cyklu upraw zawsze wymaga starannosci i odpowiedniej pory roku (wiosny).

LETNIE PRAGNIENIE (PODLEWANIE | CHWASTY) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

Tablica 4 Pory Roku

Tablica (wskazuje Lato i odpowiedni
miesigc).

1.Prowadzony przesuwa obrecz na Lato, a stacje meteorologiczng na
symbol ,Upat/Stonce”. Zegar ustawiony jest na 12:00 (najwiekszy skwar).

2.Prowadzacy ogtasza: ,Ziemia jest sucha, a chwasty atakujg nasze
uprawy!”.

3.Dzieci wchodza w role zmeczonych, ale pracowitych rolnikow: ocieraja
pot z czota, podnoszg ciezkie (niewidzialne) konewki, przechylaja je, aby
podlac kazda rosling, a nastepnie pochylajg sie i z wysitkiem ,,wyrywajg”
oporne chwasty, rzucajac je na sterte.

CEL EDUKACYINY Doskonalenie umiejetnosci odczytywania godzin na zegarze wskazowkowym

oraz btyskawicznego kojarzenia zjawisk atmosferycznych.

TYDZIEN PF m
y
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Tablica 4 Pory Roku 1.Zadaniem grupy jest zaplanowanie idealnego tygodnia na farmie
(sekcja: plan tygodnia). podczas konkretnej pory roku (np. jesieni).
2.Dzieci podchodzg do planu tygodnia i samodzielnie
Zmywalny marker (jesli tablica po tej stronie ustawiaja/przypisuja zadania do konkretnych dni (np. poniedziatek:
ma funkcje suchoscieralng) lub stowne zbior jabtek, sroda: grabienie lisci, sobota: wyjazd traktorem na
przypisywanie zadan. targ).

3.Prowadzacy sprawdza logike planu — zadania muszg zgadzac sie z
ustawiong na srodkowym kole porg roku.

CEL EDUKACYINY Ksztattowanie umiejetnosci planowania czasu (dni tygodnia) | logicznego myslenia

przyczynowo-skutkowego.
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PLACE ZABAW (J

@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

ZLODZIE) GZASU (POGODOWY DETEKTYW)

A INSTRUKCIA

@ SKLADNIKI / MATERIALY
Tablica 4 Pory Roku 1.Popros dzieci, aby na chwile zamknety oczy lub odwrdcity sie tytem do
(wszystkie jej ruchome elementy) tablicy.
2.Prowadzacy (wcielajac sie w "Ztodzieja Czasu") celowo ustawia na
tablicy catkowicie sprzeczne i nielogiczne informacje — np. ustawia
mMiesigc styczen, obrecz na lato, stacje meteorologiczng na fale
upatdw, a plan tygodnia na zbidr truskawek.
3.Na hasto "Pobudka!" dzieci odwracajg sie, a ich zadaniem jest jak
najszybsze wytapanie wszystkich btedow i przywrdcenie logicznego
porzadku natury na tablicy (np. zmiana na zime, snieg i brak zbioréw).

Ksztaltowanie analitycznego myslenia oraz utrwalenie wiedzy o zgodnosci

CEL EDUKACYINY zjawisk pogodowych z odpowiednimi miesigcami i porami roku.

EKSPERYMENT -

ROLNICZY ZEGAR | ZYWIOLY (BIEG NA CZAS)

A INSTRUKCIA

1.Dzieci ustawiaja sie w rzedzie w odlegtosci kilku metrow od tablicy.

2.Pierwsze dziecko rzuca kostka. Wyrzucona liczba (np. 5) oznacza
godzine. Dziecko biegnie do tablicy i musi szybko ustawi¢ na zegarze
godzine 5:00 (lub 17:00).

3.Prowadzacy krzyczy w tym samym czasie hasto pogodowe, np.
"Susza!" lub "Ulewa!". Dziecko, oprdécz ustawienia zegara, musi
btyskawicznie przesunac¢ wskaznik na stacji meteorologicznej na

odpowiedni symbol.
4.Po wykonaniu zadania dziecko wraca na koniec kolejki, a startuje

kolejna osoba.

@ SKLADNIKI / MATERIALY

Tablica 4 Pory Roku
(klasyczny zegar i stacja meteorologiczna)

Potlaczenie orientacji w czasie (nauka odczytywania tarczy zegarowej) z koordynacja

CEL EDUKACYJNY ruchowa i refleksem.

EKSPERYMENT -

TYGODNIOWY JARMARK ROLNICZY

A INSTRUKCIA

1.Wokot tablicy (na bezpiecznej nawierzchni placu zabaw) narysujcie
kreda 7 duzych kot —to bedq "stragany" odpowiadajgce 7 dniom
tygodnia (podpiszcie je lub oznaczcie cyframi 1-7).
Gruba kreda chodnikowa. 2.Na tablicy, w sekcji "F?Ian tygodnia", przypiszcie konkretng | i
owoce/warzywa z gtéwnego kota do danych dni (np. poniedziatek =
jabtka, sroda = marchew, pigtek = dynia).
3.Prowadzacy wywotuje gtosno nazwe plonu, np.: "Gdzie kupie

marchew?!",

4.Zadaniem grupy jest btyskawiczne zerkniecie na plan tygodnia na
tablicy, odczytanie przypisanego dnia i dobiegniecie w catosci do
odpowiedniego narysowanego straganu (np. do kota "Sroda").

@ SKLADNIKI / MATERIALY

Tablica 4 Pory Roku (sekcja z kotem
warzyw/owocdodw oraz planem tygodnia).

Integracja nauki dni tygodnia i logicznego przypisywania danych z aktywnoscig fizyczng

CEL EDUKACYJNY I orientacja w przestrzeni placu zabaw.
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PYTANIA
DLA DZIECI

@ Dlaczego nie mozemy zjes¢ swiezych,
prosto z krzaka polskich truskawek w
grudniu?

@ Kiedy musieliscie ustawic sie w rzedzie
podczas wyscigu, co byto trudniejsze:
znalezienie swojego warzywa na
tablicy, czy dogadanie sie z kolegami,
kto powinien stac pierwszy?

® Jak pogoda (nasza stacja
meteorologiczna) wptywa na to, co
robimy w danym dniu na polu?

@ Co by sie stato, gdyby rolnik nie
zNnat miesiecy i por roku — czy jego
rosliny by urosty?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Tablica 4 Pory Roku: Gtéwny,
ruchomy element wyposazenia

placu zabaw.

@ Karty Plonéw (Zetony): Zestaw ok.
20-30 kart/zetondw z obrazkami
warzyw i owocow odpowiadajgcych
tym na kalendarzu.

@ Woreczek lub koszyk: Do losowania
zetonow przez dziecl.

@ Gwizdek sportowy: Do dawania
wyraznych sygnatow startu podczas

zabaw plenerowych.

@ (Opcjonalnie) Zmywalny marker: Jesli
plan tygodnia na tablicy posiada
powtoke umozliwiajgca pisanie.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE
WARTOSCI

<4 Swiadomoséé ekologiczna i przyrodnicza: Dzieci
dowiadujg sie, skad bierze sie jedzenie i dlaczego
natura ma swoj nienaruszalny rytm.

4+ Wspotpraca (Teamwork): Gtdwna gra wymaga
od dzieci komunikacji, stuchania siebie
nawzajem | wspolnhego dazenia do celu.

4 Umiejetnosci praktyczne: Trening
odczytywania godzin na tradycyjnym zegarze
oraz znajomosci dni tygodnia i miesiecy.

4 Szybkosé myslenia i kojarzenia: Koniecznosé
btyskawicznego odnalezienia informacji na
okragtej planszy i przetozenia jej na akcje
fizyczna.

4 Nauka przez ruch w plenerze: \Wykorzystanie
przestrzeni naukowego placu zabaw tgczy
edukacje przyrodniczg z aktywnoscig fizyczna.
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