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SCENARIUSZ ZABAWY

@nzppzeme) Tablica 4 pory roku

@ CEL ZABAWY = GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEISCE
Budowanie pewnosci siebie,
odpowiedzialnosci za grupe i poczucia 60 m i n Naukowy plac zabaw -
przyna.leinoéci poprzez codzienna, —~ 5_1 O I at specjalnie wydzielony
rotacyina pracq.z kal?nd.arzem, z.egarem (szkolenie wprowadzajace) 9 KQCik Kierownika”
oraz planem dnia z uzyciem Tablicy 4 + codzienna 10-minutowa rutyna obok tablicy.
PORY ROKU. przez caty rok szkolny.

A NARRACJA DLA DZIECI A PRIYGOTOWANIE STANOWISKA

Tablica 4 Pory Roku: ustawiona w

,Dzien dobry, wspaniata Klaso! Wyobrazcie sobie, ze nhasza widocznym. fatwo dostepnyrm miejscu.

grupa to wielki okret podrozujgcy przez caty rok, a kazdy z
Was bedzie miat szanse stanqgc za jego sterami! Od dzisiqj

Zalaminowane wizytowki ze
zdjeciami/imionami kazdego

nasza Tablica Por Roku to centrum dowodzenia. dziecka (np. na rzepach).

Codziennie ktos inny zostanie Kierownikiem Dnia — osobg

Piktogramy planu zaje¢ (np. matematyka,

odpowiedzialnq za nasz czas, pogode | plany. Nikt nie czytanie, obiad, spacer, plastyka).

zostanie pominiety, kazdy z Was dostanie swoje 5 minut
stawy. Dzis przejdziemy Wielki Trening Kierownikow, by

Specjalny rekwizyt dla Kierownika:
Kapelusz Lidera, peleryna, odznaka lub

poznac wszystkie zadania lidera. Jestescie gotowi objqc elegancki drewniany wskaznik.

dowodzenie?”
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

NAWIGATOR GZASU (MODUL KALENDARLZA)
. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCIJA
Gtowny okragty kalendarz Tablicy. 1.Nauczyciel podaje losowa date (np. "Uwaga, przenosimy sie
do 15 pazdziernika!").
Ruchoma obrecz pdr roku. 2.Przyszty Kierownik Dnia kreci wewnetrzng obrecza,

ustawiajac jg na jesien.

3.Nastepnie odnajduje witasciwy miesigc na tarczy kalendarza
| gtoSno go ogtasza.

4 Reszta klasy klaszcze raz, jesli pora roku i miesigc zgadzaja
sie ze sobg, zatwierdzajgc ustawienie.

CEL EDUKACYINY Plynne poruszanie sie po nazwach miesiecy i kojarzenie

ich z odpowiednimi porami roku.

GLOWNY SYNOPTYK (MODUt POGODY)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
o , , , 1.Nauczyciel wtgcza latarke (stonce) lub spryskuje delikatnie woda
Mini stacja meteorologiczna na Tablicy. (deszcz), a Kierownik wyglada przez okno, by sprawdzié¢ rzeczywista
pogode.

2.Dziecko ustawia na mini stacji meteorologicznej doktadne warunki:
nastonecznienie, wiatr i opadly.

3.Kierownik Dnia wydaje ,oficjalny komunikat pogodowy” na dzis (np.
,Bedzie wiato, zapnijcie kurtki na spacerze!”).

4.Grupa nasladuje ruchem zapowiadang pogode (np. trzesa sie z
zimna, jesli Kierownik ustawit sSnieg).

Kawatek folii, spryskiwacz z wodg, latarka
(do symulacji pogody w sali na czas
treningu).

Ksztaltowanie zmystu obserwacji srodowiska oraz logicznego t3czenia zjawisk

CEL EDUKACYJNY . . .
atmosferycznych z ubiorem |1 zachowaniem.

STRAINIK m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Klasyczny zegar posrodku Tablicy z 1.Nauczyciel wyznacza kluczowy moment dnia (np. "Czas na przerwe
ruchomymi wskazéwkami. Sniadaniowa o 10:00").
2.Straznik Zegara (Kierownik) precyzyjnie ustawia wskazowki
Maty dzwonek lub gong. klasycznego zegara na Tablicy.

3.Kierownik ma zadanie pilnowac prawdziwego zegara w sali — gdy
wybije 10:00, musi uderzy¢ w gong/zadzwoni¢ dzwonkiem.

4. Kierownik donosnym gtosem ogtasza zmiane aktywnosci, a klasa
wykonuje polecenie.

Praktyczna nauka odczytywania godzin z zegara analogowego w korelacji
Z rzeczywistym uptywem czasu.

CEL EDUKACYJNY
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

ARCHITEKT HARMONOGRAMU (MODUL PLANU TYGODNIA) m

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
, . 1.Kierownik otrzymuje od nauczyciela zestaw 4-5
Plan tygodnia na Tablicy. piktograméw symbolizujacych dzisiejsze zadania.

2.Dziecko samodzielnie uktada je w odpowiednigj
kolejnosci pod dzisiejszym dniem tygodnia (od rana do
popotudnia).

3.Kierownik, uzywajac wskaznika, prezentuje przed klasa
caty plan, zaczynajac od stow: ,Dzis w naszej klasie
robimy...".

4. Uczniowie maja prawo zadac Kierownikowi jedno pytanie
do planu (np. ,Czy na plastyce potrzebujemy farb?"”), na
ktore ten musi odpowiedzied.

Zestaw piktogramow przedstawiajgcych
szkolne/przedszkolne aktywnosci.

CEL EDUKACYINY Rozwoj kompetencji miekkich: autoprezentacji, przemawiania

przed grupa oraz myslenia strukturalnego.

EKSPERYMENT -

SZEF KUCHNI | SPIZARNI (MODUL ZDROWIA | SEZONOWOSCI) m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Kierownik Dnia sprawdza, w jakim miesigcu obecnie jestesmy.

2.Wybiera z tarczy jedno owoc/warzywo przypisane do tego sezonu i
ogtasza je ,Ztotym Skitadnikiem Dnia”.

3.Przeprowadza burze mozgow — prosi 3 osoby z klasy o wymyslenie
potrawy z tym sktadnikiem.

4. Klasa gtosuje przez podniesienie rgk na najsmaczniejszy pomyst, ktory
staje sie ,Wirtualnym Obiadem Kierownika".

Zewnetrzny krgg Tablicy z owocami |
warzywami sezonowymi.

CEL EDUKACYINY Promowanie zdrowego odzywiania oraz poszerzanie wiedzy o wegetacji

i sezonowosci roslin.

EKSPERYMENT -
RYTUAL PRZEKAZANIA WLADZY (MODUL SPOLECLZNY)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
1.Na zakonczenie dnia obecny Kierownik podchodzi do Tablicy,
Wizytowki wszystkich dzieci (np. by oficjalnie zakonczy¢ swoja stuzbe.
zalaminowane imiona ze zdjeciem). 2.Zdejmuje swoja wizytdwke, dziekuje klasie za wspdtprace.
Wyznaczone pole na Tablicy (lub obok) z 3.Wybiera z puli wizytowke ucznia, ktory jeszcze nie byt
napisem ,Dzis rzadze!”. Kierownikiem w tym cyklu, przyczepia jg na Tablice i wrecza
mu Odznake.
4. Nowy wybraniec mowi gtosno: ,Jutro ja dowodze, badzcie
gotowi!”.

Ksztaltowanie postaw demokratycznych, dbanie o transparentnos¢ rotacji rol

CEL EDUKACYINY

I zZapewnienie poczucia rownosci w grupie.
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Jakssie czuliscie, kiedy przez chwile cata
klasa stuchata Waszego planu na dzisiejszy
dzien?

@ Ktére z zadan Kierownika (ustawianie
zegara, badanie pogody, czy odczytywanie
kalendarza) wydaje Wam sie najwazniejsze
dla naszej grupy?

@ Dlaczego to takie sprawiedliwe i
fajne, ze absolutnie kazdy z Was
bedzie miat szanse byc¢ Kierownikiem
Dnia kilkukrotnie w tym roku?

@ WV jaki sposdb zaplanowany dzieh na
naszej tablicy pomaga Wam unikngac
stresu?

@ Co by sie stato w naszej klasie,
gdybysmy jutro nie mieli Kierownika |
Nikt nie uzupetnitby kalendarza ani
planu?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Tablica 4 Pory Roku: ze wszystkimi
ruchomymi elementami.

@ Personalizowane, zalaminowane
wizytowki kazdego dziecka
podklejone rzepem lub magnesem
(do oznhaczania kto jest dzis
Kierownikiem).

@ Drewniany wskaznik edukacyjny
(tzw. "butawa" Kierownika).

@ Piktogramy zaje¢ dostosowane do
rutyny danej placowki (drukowane i
zalaminowane).

@ Drobny dzwoneczek do uderzania
przy oznajmianiu godzin z zegara.

@ Odznaka ,Kierownik Dnia” (np.
przypinana na agrafke lub na smyczy).

PODKRESLENIE
WARTOSCI

<4 R6wnosé i Inkluzja - kazde dziecko ma
zagwarantowany czas, w ktorym jest w centrum
uwagil grupy (nikt nie jest zapomniany).

4 Rozwéj Odpowiedzialnosci — lider dnia czuje
realny wptyw na to, jak klasa postrzega |
organizuje swoj czas.

4 Pewnosé Siebie - codzienna ekspozycja
spoteczna (przemawianie ze wskaznikiem)
oswaja ze stresem | buduje wiare we witasne sity.

4 Nauka Zarzadzania Czasem - praktyczne,
codzienne stosowanie pojec takich jak godzina,
dni tygodnia, miesigce w naturalnym
kontekscie.

4 Budowanie Wspélnoty — klasa uczy sie
okazywac szacunek koledze/kolezance,
stuchajac | wykonujac polecenia rotacyjnego
lidera.

STWORZCIE

~Stoik Sukcesow Kierownika’

Za kazdym razem, gdy klasa pochwali
Kierownika Dnia za jashe | wyrazne
przekazanie informacji, dobre
ustawienie pogody czy pilnowanie
czasu z zegarem z Tablicy, nauczyciel
wrzuca do stoika jedng kolorowa
kulke. Kiedy po np. 2 miesigcach stolk
sie zapetni (bo kazdy juz byt
Kierownikiem | zdobyt kulke), cata
klasa swietuje wspaolny sukces (np.
Idzie na lody lub oglada bajke). To
wspaniate wzmocnienie pozytywne,
ktore uczy dzieci cleszycC sie 7
sukcesow Innych!
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