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TAJEMNICE SZEPGZACYCH TUB
— AKUSTYCZNA MISJA ODKRYWCOW

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE) Szumigce rury

1y

@ CEL ZABAWY

Ksztaltowanie wrazliwosci stuchowej, trening
koncentracji oraz pobudzenie wyobrazni
akustycznej poprzez bezdotykowa eksploracje
rezonansu i dzwiekow otoczenia.

@ WPROWADZENIE

A NARRACJA DLA DIZIECI

"Witajcie, Mtodzi Odkrywcy!

Widzicie te niezwyktq, zielong baze z rozowymi, ukosnymi
antenami? To nie sq zwykte rury — to Magiczne tapacze
Szeptow z odlegtych galaktyk i ukrytych wymiarow Ziemi! W
tych rurach nic nie trzeba uderzac, one same spiewqjaq.
Kazda z nich tapie inne dzwieki z otoczenia — wiatr, szepty
drzew, a moze nawet echa z kosmosu — | zamienia je w
tajemniczy szum. Kiedy przytozycie do nich ucho, mozecie
ustyszec ich sekrety.

Jestescie gotowi ha naszq tajnq, akustyczng misje?"

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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= GRUPA WIEKOWA
4-9 |at

® MIEJSCE

Teren plenerowy (ogroéd,
plac zabaw, park), w

ktérym zainstalowana o
jest zielona struktura z CZAS TRWANIA

rézowymi tubami. .
45-60 min

A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Urzadzenie Szumigce rury: Oczyszczenie
przestrzeni wokot zielonego heksagonu
(Szumigcych Rur) dla swobodnego ruchu dzieci.

Otoczenie: Roztozenie koca animacyjnego lub
karimat do siedzenia w niewielkie] odlegtosci.

Zgromadzenie w jednym pojemniku
wszystkich potrzebnych rekwizytow
(wypisanych na koncu scenariusza).

Upewnienie sig, ze otoczenie oferuje
naturalne tto dzwiekowe (lekki wiatr), bez
zagtuszajgcych hatasow z ulicy.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

KOSMICZNY STROICIEL (STROJENIE USZU) m

. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCJA
Urzgdzenie Szumigce rury. 1.Dzieci podchodza do urzadzenia i (jesli chca) zaktadaja na oczy
Migkkie opaski na oczy (dla chetnych dzieci). opaski, aby wyostrzy¢ zmyst stuchu.

2.Na sygnat prowadzacego, po kolei zblizajg ucho do dolnych
wylotow rézowych rur.

3.Przez minute trwajg w absolutnej ciszy, wstuchujac sie w szum bez
uzywania ragk (bez uderzania).

4.Zmieniaja rure na najdtuzszy, a potem na najkrotszg i porownuja
"melodie" (sprawdzaja, ktora brzmi nizej, a ktéra wyzej).

Wyostrzenie zmystu stuchu i nauka uwaznosci (mindfulness)

B GLLLEAIL w izolacji od bodzcow wzrokowych.

POCZTA WIATRU (TAJEMNICZY SZEPT) m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Dzieci dobieraja sie w pary. Jedno staje na dole urzadzenia,

. . . przygladajac sie dolnym otworom tub, drugie przechodzi na druga

Mate tubki papierowe (rolki, do strone heksagonu do gérnych wylotéw.

precyzyjnego kierunkowania szeptu). 2.Dziecko "nadawca" przyktada papierowa rolke blisko wylotu rury i
bardzo cicho szepcze tajne hasto (np. wiatr, chmura, kosmos).

3.Dziecko "odbiorca" nastuchuje szumu z drugiej strony i probuje
wytowiC z niego stowo.

4.Pary zamieniajg sie miejscami, testujgc rézne dtugosci rur, by
sprawdzic¢, ktora najlepiej niesie ich szept.

Urzadzenie Szumigce rury.

Zrozumienie przez doswiadczenie empiryczne, jak ksztatt i zamknieta

CEL EDUKACYJNY > : . .. . s . .
przestrzen wptywaja na ukierunkowanie i1 przenoszenie fali dzwiekowe).

SYMFONIA NATURY (KONCERT Z ZEWNATRIZ) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Jedno dziecko zostaje "Gtownym Stuchaczem" i przyktada ucho do
o o najdtuzszej rozowej tuby.

Naturalne "przeszkadzajki™: suche liscie, 2.Pozostate dzieci stajg wokdt gornych wylotdw i tworzg delikatne
ptasie piora, zabawkowy wiatraczek. dzwieki powietrzne: np. mierzwia suche liscie tuz nad otworem,

wachlujg pidrami lub puszczajg w ruch wiatraczek.

3.Gtowny Stuchacz ocenia, ktory "instrument natury" po wpadnieciu do
rury brzmiat najpotezniej.

4. Nastepuje rotacja, az kazde dziecko doswiadczy potegi
wzmochionego szumu natury.

Urzadzenie Szumigce rury.

Poznanie zjawiska wzmacniania cichych dzwiekéw otoczenia

AL Lo e (rezonansu) oraz akustyki przestrzenne,j.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

DETEKTYWI DZWIEKU (ZAGADKA DEUGOSCI) m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

SZECHEAIE SAUMIEES U 1.Dzieci losuja kartoniki.
5 kartonikéw, kazdy z narysowang rozowa 2.Zadaniem kazdego jest odnalezienie w zielonym heksagonie rury, ktora

rurg o innej dtugosci (odpowiadajaca tubom wielkoscig odpowiada tej z obrazka.
na urzadzeniu). 3.Po odnalezieniu tuby, dziecko przyktada do niej ucho i opisuje reszcie

grupy, jaki dzwiek wydaje (np. gteboki jak mruczenie niedzwiedzia czy
wysoki jak szum wiatru).
4.Grupa wspolnie sprawdza teorie: czy najdtuzsza rura faktycznie mruczy

najnizszym gtosem??

Ksztaltowanie zdolnosci analitycznych i kategoryzowania bodzcéw

CEL EDUKACYJNY stuchowych (korelacja miedzy wysokoscia dzwieku a dtugoscia instrumentu).

ECHA EMOC)I m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

Urzgdzenie Szumigce rury. 1.Prowadzacy losuje karte emocji i dyskretnie pokazuje jg jednemu dziecku z
Jjednej strony konstrukcji.

2.Dziecko musi wydac cichy, bezstowny dzwiek pasujacy do emocji (np. drzace
"oo0" dla strachu, spokojne "szszsz" dla spokoju) kierujgc go do wybranej rury.

3.Dziecko nastuchujgce z drugiej strony probuje odgadnag¢ emocje, rezonujaca
wewnatrz réozowej tuby.

4. Sprawdzajg, przez ktdrg rure emocje stychac najwyraznie;.

Karty z "buzkami" obrazujacymi emocje
(radosc¢, smutek, strach, ztosc, spokdj).

Rozwdj inteligencji emocjonalnej i ekspresji poprzez powigzanie

GELEDUKAGTING barwy wydawanego dzwieku z konkretnymi uczuciami.

EKSPERYMENT -
tAPACZ MORSKICH OPOWIESCI (RELAKSACJA NA FINAL) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Szumigce rury. 1.Dzieci siadaja na kocach wokoét heksagonu. Rozdajemy im
Duze muszle oceaniczne (po jednej na prawdziwe muszle.
pare/dziecko). 2.Przez minute wstuchuja sie w szum z wnetrza muszli.
Koce. 3.Nastepnie podchodzg do urzadzenia i porownuja ten dzwiek z

dzwiekiem ptynacym z réozowych rur.

4. Zamykajg oczy wokot rur i wyobrazajg sobie, skad bierze sie ten
ogromny, gteboki szum. Na koniec, przytulone uchem do
urzadzenia, biorg 5 gtebokich, uspokajajacych oddechow.

Umiejetnosé¢ swiadomego relaksu, wyciszenia uktadu nerwowego oraz

CEL EDUKACYINY . . o
porownywania naturalnych zjawisk akustycznych.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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PYTANIA
DLA DZIECI

@ Ktoéra rura wedtug Was "szumiata"
najciekawie] — najdtuzsza czy najkrotsza,
| dlaczego tak myslicie?

@ Co przypominat Wam szum, ktory
styszeliscie w srodku? Ocean, wiatr, a
moze jakis pojazd kosmiczny?

@ Czy fatwiej byto Wam wstuchac sie w
dzwieki z otwartymi, czy z zamknietymi
oczami? Dlaczego?

@ Cdyby rury mogty moéwic¢ w ludzkim
jezyku, jaka tajemnice z drugiego
konca ogrodu mogtyby nam dzisiaj
zdradzic?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Produkt gtéwny: Szumiace rury.

e Kocyki lub karimaty.

» Miekkie opaski ha oczy (dla
chetnych).

e Tekturowe rolki (np. po
recznikach papierowych).

e Drobne elementy z natury: kilka
suchych, duzych lisci, ptasie piora.

e Zabawkowy wiatraczek na
patyku.

e 5 wydrukowanych kartonikow z
rysunkami rur o roznych
dtugosciach.

e 5 wydrukowanych |
zalaminowanych kart z
wyraznymi "buzkami" emocii.

e Kilka duzych muszli (im wieksze,
tym lepszy rezonans).

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE
WARTOSCI

4+ Uwaznosé (Mindfulness): Zdolnosé do
skupienia sie na bardzo subtelnych,
cichych bodzcach w hatasliwym
swiecie.

4+ Kreatywnosé: Pobudzenie wyobrazni
poprzez nadawanie znaczen
niezdefiniowanym dzwiekom | szumom.

4 Wspoélpraca i komunikacja: Ksztattowanie
kompetencji spotecznych podczas zabaw
opartych na roli "nadawcy" | "odbiorcy"
komunikatu.

4+ Inteligencja Emocjonalna i Empatia:
Wyrazanie | odczytywanie emocji Na
podstawie tonu i barwy gtosu/szumu.

4 Swiadomosé zjawisk fizycznych: Empiryczne
poznanie podstaw akustyki — tego, jak
powietrze | dtugos¢ materiatu wptywaja na
fale dzwiekowe.

CIEKAWOSTKA

"Czy wiecie, dlaczego w tych
ogromnych réozowych rurach, a
takze w muszlach, styszymy taki
gtosny szum? To nie jest
prawdziwy szum uwiezionego tam
wiatru ani morza! To zjawisko
nazywa sie rezonansem
akustycznym. Rura dziata jak wielki
megafon dla wszystkich bardzo
cichych dzwiekdéw z otoczenia,
ktéorych normalnie nie styszymy
(nawet dla szumu Waszej krwi w
uchu!). Dzwieki te wpadaja do
srodka i odbijajg sie od scianek tam
| Z powrotem, rosnac w site.
Pamietajcie: im wieksza i dtuzsza
rura, tym nizsze, bardziej mruczace
dzwieki bedzie potrafita
wzmochic!"
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