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TERMICZNY WYSCIG
DIWIEKU

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE) Spézniony dzwiek

=, GRUPA WIEKOWA
@ CEL ZABAWY ® MIEISCE
Zrozumienie, ze dzwiek potrzebuje czasu na pokonanie ) . 6-10 lat
przestrzeni, a jego predkosé nie jest stata - zalezy od Plen?r, ':elngsredmo
osrodka, w ktorym sie przemieszcza (powietrze, plastik, p'ZX |’ns @ acj', .

KL (.p % prast "Spozniony dzwiegk". @ CZAS TRWANIA

woda) oraz od jego temperatury (w cieple dzwiek niesie
sie szybciej). 45-60 min
A NARRACIJA DLA DZIECI A PRIYGOTOWANIE STANOWISKA

. . o L , Urzadzenie Spézniony dzwiek: Przetarcie
,Wyobrazcie sobie, ze dzwiek to maty, niewidzialny i bardzo lejkdw gosowych chusteczkami

szybki biegacz. Ten biegacz uwielbia ciepetko! Kiedy jest mu antybakteryjnymi.
zimno, drzy, kuli sie w sobie i biegnie wolnigj. Ale kiedy
powietrze ogrzeje stonce, hasz biegacz dostaje supermocy |

pedzi jak rakieta! Czgsteczki powietrza zaczynajq wtedy . drer e et
wesofo i szybko skakad, podajgc sobie dzwiek z rgk do rgk. gromadzenie wszystkich potrzebnyc

materiatdw | akcesoriow w koszyku obok
Dzisiaj sprawdzimy, jak nasz biegacz poradzi sobie na stelaza.
specjalnym, zakreconym torze przeszkod — w tej dtugie),
niebieskiej rurze. Bedziemy tfapac wifasne  stowaq,
podgrzewac atmosfere i nasladowac wieloryby!”

Sprawdzenie, czy we wnetrzu niebieskiej rury
nie zalegaja liscie lub woda.

Wyznaczenie strefy dla stuchacza i
nadawcy (przy obu lejkach).
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

DOGONIC WEASNE SEOWO m

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

e Dziecko staje przy lejkach (poniewaz oba konce rury sg blisko
siebie, jedno dziecko poradzi sobie z tym zadaniem samo).
Stoper. o Uczestnik bierze gteboki wdech, krzyczy do gornego lejka krotkie,
gtosne stowo (np. "BAM!").

e Nastepnie musi btyskawicznie — z predkoscig Swiatta — przytozyC
ucho do dolhego lejka, by ustysze¢ wtasny gtos, ktéry wiasnie
przebyt catg zwojnice rury.

e Prowadzacy mierzy stoperem czas reakcji dzieci i ttumaczy, ze w
mrozny dzien musielibysmy czekac¢ na dzwiek utamek sekundy
dtuzej!

Urzadzenie Spozniony Dzwiek.

CEL EDUKACYINY Uswiadomienie dzieciom, ze dzwiek nie teleportuje sie, lecz fizycznie podroézuje

przez przestrzen i potrzebuje czasu, aby pokona¢ dtugos¢ rury.

PI.ASTIK(]WY EXPRESS VS POWIETRZNY SPACEREK m
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

e Dzielimy dzieci na pary. Jedno dziecko przyktada ucho do dolnego

lejka i zamyka oczy.

Drewniana pateczka (np. do cymbatkéw) e Drugie dziecko delikatnie, ale stanowczo uderza drewniang pateczka
w plastikowa rure tuz przy gérnym lejku i w tym samym utamku
sekundy krzyczy do niego "HEJ!".

e Stuchacz musi okresli¢, co ustyszat jako pierwsze. Ustyszy najpierw
stukot pateczki, a po minimalnej przerwie stowo "HEJ!".

e Wyjasniamy, ze dzwiek biegnacy przez twardy materiat (plastik rury)
pedzi duzo szybciej niz ten sam dzwiek biegnacy przez powietrze
wewnatrz niej.

Urzadzenie Spdzniony Dzwiek.

CEL EDUKACYINY Zrozumienie, ze ciata state (jak plastik czy metal) przenosz3a drgania

szybciej niz gazy (powietrze).

ODDECH SMOKA | LODOWY WICHER
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

e Obktadamy fragment niebieskiej zwoju rury cieptym termoforem,
udajac, ze "podgrzewamy tor dla dzwieku".

Urzadzenie Spdzniony Dzwiek.

Termofor z ciepta woda e Dziecko nadaje "Gorgcy Komunikat": mowi do lejka bardzo szybko,
, . gtosno i piskliwie (symulujac rozgrzane, szybko poruszajace sie
Zelowe kompresy chtodzgce (ice packs) czasteczki).

e Nastepnie zmieniamy termofor na lodowaty kompres. Dziecko nadaje
"Zimrozony Komunikat": mowi bardzo wolno, cicho i niskim,
"zaspanym" gtosem (symulacja zmarznietych, powolnych czgsteczek).

e Dziecko przy drugim lejku ocenia, jak rura znieksztatca te skrajnie
rozne dzwieki.

Sensoryczna i teatralna wizualizacja wptywu temperatury na energie

SO UL EA0UALA I predkosé czagsteczek przekazujacych fale dzwiekowa.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

OCEANICIN m
y
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
, L . e Dzieci odstuchuja przez chwile sSpiew wielorybdow.
Urzgdzenie Spozniony Dzwigk. e Dziecko-stuchacz przyktada do ucha balonik z wodg, a dopiero balonik
Balony wypetnione woda (wielkosci jabtka). dociska do dolnego lejka instalacji.
. , ) o Dziecko-nadawca z drugiej strony wydaje z siebie przeciggte, wielorybie

Nagranie sSpiewu wielorybow (z telefonu). dzwieki ("Uuuuu-Maaaa").

e Woda w balonie doskonale przewodzi ten specyficzny rezonans.
Omawiamy, ze gdyby cata niebieska rura wypetniona byta wodg, dzwiek
dotartby niemal natychmiast, bo w wodzie dzwiek "lubi" pedzic
najszybciej (jest tam ,cieple)” dla akustyki niz w powietrzu pod wzgledem
gestosci przesytu).

Poznanie faktu, ze ciecze znacznie lepiej i szybciej przewodza dzwiek niz

CEL EDUKACYINY powietrze, co pozwala morskim ssakom styszec¢ sie na gigantyczne odlegtosci.

EKSPERYMENT -

TAINY KOD TEMPERATURY m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

e Prowadzacy tasuje karty. Nadaweca losuje jedng z nich i nie pokazuje jej
stuchaczowi.
o Jesli na karcie jest "ciepty" przedmiot, nadawca musi wymruczeC melodie (bez

Urzadzenie Spozniony Dzwiek.

Zalaminowane karty z obrazkami

kojarzacymi sie z cieptem (stonce, ognisko, stow) bardzo energicznie i szybko.
zupa) i zimnem (batwan, 16d, pingwin). e Jesli na karcie jest "zimny" przedmiot, nadawca mruczy te sama melodig, ale

powolnie, w odstepach, jakby zacigt sie na mrozie.

o Dzwiek w rurze ulega znieksztatceniu ze wzgledu na odlegtosc. Stuchacz (przy
sgsiednim lejku) musi odszyfrowac znieksztatcong melodie i odgadnag, czy
wylosowano obrazek ciepty, czy zimny.

Nauka modulacji wlasnego gtosu oraz trening uwaznego stuchania

S AL LU L znieksztatconych i opéznionych dzwiekow.

ECHO ZMEC? m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
, o o e Dlaczego dzwiek na koncu jest przekrecony? Bo "obija sie" o
Urzadzenie Spozniony Dzwigk. $cianki zakreconej rury po drodze i nieco stabnie.
Puste papierowe kubeczki po kawie. e Odcinamy dna papierowych kubeczkdw, tworzac z nich
Nozyczki. "ttumiki".

e Dziecko naktada kubeczek na lejek i mowi przez niego, a drugie
dziecko stucha z drugiej strony bez kubeczka. Nastepnie
odwracamy role — stuchamy przez kubeczek.

e Sprawdzamy, jak zwezenie lub zmiana ksztattu wejscia na
dzwiek sprawia, ze dociera on do drugiego ucha jeszcze bardziegj
rozmyty.

Obserwacja zjawiska rozpraszania sie i znieksztatcania fali dzwiekowej na

CEL EDUKACYJNY

skutek dtugiej trasy i przeszkod na drodze.
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PYTANIA
DLA DZIECI

@ Dlaczego w pierwszej zabawie
musielismy chwile poczekad, zeby
ustyszeC swoj wtasny gtos z drugiego
lejka?

@ Cdyby ta niebieska rura byia
rozciggnieta az do sasiedniego miasta,
Jak dtugo moglibysmy czekac na
ustyszenie gtosu przyjaciela?

@ Co szybciej dowiozto do nas dzwiek:
pukniecie patykiem w twardy plastik
czy krzyk lecacy przez powietrze?

@ WyobraZcie sobie bardzo upalny dzien
Nna plazy i siarczysty mroz w gorach.
Kiedy dzwiek poczuje sie jak "rakieta",
a kiedy bedzie biegat wolnigj?
Dlaczego?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Produkt gtéwny: Spdzniony Dzwiek.

e Stoper (moze bycC w telefonie)

e Drewniana pateczka (np. do
cymbatkow)

e Termofor z ciepta woda

o Zelowe kompresy chtodzace (ice
packs)

e Mate balony napetnione woda

e Nagranie z odgtosami wielorybow
(telefon)

e Karty z obrazkami "ciepto-zimno"

e Puste, czyste kubeczki papierowe
po kawie (2 sztuki) + nozyczki

e Chusteczki antybakteryjne

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE
WARTOSCI

4 Praktyczne zrozumienie fizyki: Dzieci

namacalnie doswiadczajg zjawisk
akustycznych, zamieniajac abstrakcje

(predkosc dzwieku, temperatura) na konkret.

4 Rozwdj stuchu fonematycznego i
koncentracji: Nastuchiwanie opdéznionego i
znieksztatconego echa swietnie stymuluje
wrazliwosC sensoryczna.

4 Trening pracy zespotowej: Komunikacja
nadawca-odbiorca buduje wspotprace | uczy
clerpliwosci (czekanie na odpowiedz).

4+ Myslenie przyczynowo-skutkowe: taczenie
faktow (pukam w twarde = stysze szybciej;
powietrze gestnieje od zimna = dzwiek
zwalnia).

4 Kreatywnosé bez elektroniki: Pokazuje, ze
niesamowite zjawiska mozna badac za
pomoca prostych, analogowych instalacji i
natury.

CIEKAWOSTKA

okoto 331 metrow na sekunde

W powietrzu o temperaturze 0°C
(kiedy lepimy batwana) dzwiek
biegnie z predkosciag okoto 331

metrow na sekunde. Ale wystarczy,
ze stonce przygrzeje, a termometry
wskazg 20°C w letni dzien - wtedy
nasz dzwiekowy biegacz od razu
przyspiesza do 343 metrow na
sekunde! A co, jesli wrzucimy go do
oceanu? Woda to dla niego
prawdziwa autostrada! W wodzie
dzwiek pedzi az 1500 metréow na
sekunde, czyli niemal pie¢ razy
szybciej niz w powietrzu. Witasnie
dlatego wieloryby potrafia
»porozmawiac” ze soba o tym,
gdzie s3 najpyszniejsze ryby, nawet
gdy dzieli je kilkadziesiat
kilometrow!
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