naukowe
PLACE ZABAW @

WYMIARU

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE Pisanie lustrzane

MISTRZOWIE LUSTRZANEGO

@ CEL ZABAWY

Rozwdj neuroplastycznosci mézgu, koordynacji
wzrokowo-ruchowej oraz wyobrazni przestrzennej
poprzez pokonywanie iluzji optycznej.

@ WPROWADZENIE

A NARRACJA DLA DIZIECI

"Witajcie, Mtodzi Odkrywcy!

Przed nami niezwykte urzgdzenie - portal do Lustrzanego
Wymiaru.

W tym swiecie wszystko dziata na odwrot: kiedy chcecie ruszyc w
lewo, wasza reka ucieka w prawo, gora zamienia sie z dotem.

Waszym zadaniem jest wytrenowac swoje mozgi do nowej
rzeczywistosci | udowodnic, ze potraficie przejgc kontrole nad
iluzjg. Gotowi na wyzwanie?"

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
Naukowe Place Zabaw -

= GRUPA WIEKOWA

® MIEISCE
~ 7-14 lat
Przestrzen plenerowa,
w ktorej znajduje sie
instalacja @ CZAS TRWANIA
60-70 min

A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Urzadzenie Pisanie lustrzane: Przetarcie
luster | powierzchni roboczej instalacji.

Ustalenie kolejnosci, jesli grupa jest
wieksza (urzadzenie jest dwustronne, wiec
mMoga pracowac dwie osoby naraz).

Roztozenie bazy: Utozenie wszystkich
mMateriatow papierowych i przyborow w
zasiegu reki - spis str. O4.
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aukove ()
@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCJA
Urzadzenie Pisanie lustrzane, 1. Utz kartke z gwiazda na dolnym blacie
kartki z grubym konturem piecioramienne] urzadzenia.
gwiazdy, 2.Patrzac wytacznie w lustro u gory (nie wolno
kolorowe flamastry. podgladac rak!), postaw flamaster na jednym ze

szczytow gwiazdy.
3.Sprobuj obrysowac caty kontur, nie odrywajac
pisaka od papieru.

CEL EDUKACYINY Adaptacja mézgu do odwroconych kierunkéw i przetamanie

pierwotnych nawykoéw ruchowych.

TAJEMNY K m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Pisanie lustrzane, 1.Podtéz czysta kartke pod panel.
czyste kartki, 2. Twoim zadaniem jest napisanie swojego imienia
grube markery. tak, aby patrzac w lustro wygladato normalnie.

3.Wyciaggnij kartke — na papierze imie powinno byc¢
napisane tzw. pismem lustrzanym (od prawej do
lewe]).

Rozwdj swiadomosci ksztattu liter oraz zaawansowanej wyobrazni

CEL EDUKACYJINY .
przestrzennej.

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Pisanie lustrzane, 1.Umies¢ labirynt na blacie instalacji.
wydrukowane labirynty o srednim poziomie 2.Znajdz w lustrze punkt "START".
trUan‘f’C" 3.Poprowadz linie do wyjscia tak, aby ani razu nie
dtugopisy. dotknaé $cianek labiryntu. Kazde dotkniecie to 3

sekundy kary!

Zwiekszenie precyzji ruchéw drobnych i cierpliwosci w warunkach stresu

CEL EDUKACYJNY
poznawczego.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

KOSMIGZNY TANIEC Z REKWIZYTEM
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Pisanie lustrzane. 1.To zadanie nie wymaga pisania. Wtdz rece pod

Po 8 drewnianych klockéw lub klockéw ostone z rozsypanymi klockami.
LEGO na uczestnika. 2.Patrzac tylko w odbicie, sprobuj utozy¢ jak

najwyzsza, stabilng wieze.
3.0dmiana: Zbuduj konkretny ksztatt (np. piramide).

Przetozenie umiejetnosci dziatania w odbiciu lustrzanym z 2D na obiekty

CEL EDUKACYINY trojwymiarowe w przestrzeni.

BRAKUJACA POLOWA KOSMITY m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

Urzadzenie Pisanie lustrzane.

1.Potdz kartke na stanowisku.
2.0Obserwujgc obraz w lustrze, dorysuj prawa potowe stworka
tak, aby byta jak najbardziej symetryczna do lewej.

Kartki z wydrukowang lewa potowa
Smiesznego potworka.

Ksztaltowanie poczucia symetrii i proporcji przy celowo zaburzonym

CEL EDUKACYINY S
sprzezeniu zwrotnym.

WYSCIG PO m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Pisanie lustrzane. 1.Przytdz pisak do poczatku pierwszej linii.
Zadania typu "splatane linie" (gdzie m.in. 3 2.Sledz wytacznie te jedna linie przez gaszcz innych,
zwierzatka prowadza do 3 roznych patrzac na wszystko w lustrze.
SAEIE W) 3.Kto pierwszy poprawnie przyporzadkuje wszystkie

elementy, wygrywa runde.

Utrwalenie koncentracji i zdolnosci sledzenia wzrokowego z pominieciem elementow

CEL EDUKACYIJNY :
rozpraszajacych.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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PLACE ZABAW @

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Ktory kierunek (gdra/dot czy
lewo/prawo) sprawiat Wam najwieksza
trudnosc podczas rysowania?

@ Czy zauwazyliscie, ze przy trzecim lub
czwartym zadaniu wasza reka stuchata
Was juz troche lepigj?

@ Co czuliscie w momencie, gdy
chcieliscie skreci¢ w lewo, a pisak
uparcie rysowat w prawo?

@ Jakie codzienne czynnosci bytyby

niezwykle trudne, gdyby Swiat nagle stat

sie lustrzanym odbiciem?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Produkt gtéwny: Pisanie lustrzane

@ Szablony do wydruku (gwiazdy,
labirynty, potowki rysunkow, splatane
linie).

@ Czysty papier (najlepiej grubszy bloku
technicznego).

@ Zestaw pisakéw, markerow i
cienkopisow.

@ Niewielkie klocki (drewniane lub
LEGO).

@ Sciereczki z mikrofibry i ptyn do szyb
(do utrzymania instalacji w czystosci).

@ Stoper do mierzenia czasu
(opcjonalnie).

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE
WARTOSCI

4+ Elastyczno$é poznawcza: Trening

plastycznosci mozgu | szybkiej adaptacji do
nowych warunkow.

4+ Wytrwatosé: Budowanie odpornosci na

poczatkowa frustracje.

4+ Swiadomos$é motoryczna: Lepsze zrozumienie

potgczenia na linii oko-reka.

+ Gtebokie skupienie: Zabawy wymagaja

absolutnej obecnosci | koncentracji
uwagil.

4 Nieszablonowe myslenie: Zmusza do wyjscia

pOza wyuczone schematy:.

CIEKAWOSTKA

Robit to od prawej do lewej strony!

Czy wiesz, ze jeden z najwiekszych
geniuszy W historil, Leonardo da
Vinci, sporzadzat niemal wszystkie
swoje prywathe notatki uzywajac
pisma lustrzanego? Robit to od
prawe] do lewe] strony! Historycy
do dzis spierajg sie, dlaczego to
robit — niektdorzy twierdzg, ze chciat
W ten sposob ukry¢ swoje sekrety |
wynalazki przed niepowotanymil
osobami, a Inni uwazajg, ze jako
osobie leworeczne] po prostu
latwie] mu byto pisaC w ten
sposob, by nie rozmazywac
sSwiezego atramentu.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
Naukowe Place Zabaw - npz.edu.pl
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