naukowe
PLACE ZABAW @

SWIAT W INNYM KOLORZE - MUZYCGZNO-
SENSORYGZNE LABORATORIUM ZMYSLOW

SCENARIUSZ ZABAWY

@nzppzeme PANEL MUZYCZNO-SENSORYCZNY

@ CEL ZABAWY =" GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEISCE
Celem warsztatéw jest zbadanie wptywu .
kolorowych filtréow na postrzeganie 4_9 I a t o k 45 m i n Teren plenerowy wokot
otoczenia i emocji oraz rozwijanie percepcji ¢ Panelu Muzyczno-
stuchowej poprzez eksperymentowanie z Sensorycznego.

barwa dzwieku na instrumentach panelu.

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

,Witajcie, Odkrywcy Zmystow! Zamknijcie na chwile Panel muzyczno-sensoryczny z czystymi |
oczy i postuchajcie dzwiekdéw wokdt Was, a potem szybkami i sprawnymi elementami dzwiekowymi.
otworzcie je | rozejrzyjcie sie dookota. Nasz mozg to Pf}{zedmoty erazis;ychkbarwach (np.
wspaniata maszyna, ktéra caly czas fgczy to, co zofta pitka, czerwona chustka).

widzimy, z tym, co styszymy. Dzisiaj nasz Panel Opaska na oczy (do zabaw stuchowych).
/\/lu.zyczno—Sens.oryczny stanie sie magicznym oknem na Kartki papieru i kredki dla kazdego

swiat. Sprawdzimy, czy chmury zawsze muszq byc¢ biate, dziecka.

czy drzewo moze stac sie fioletowe | czy kolor moze
miecC swoj wtasny, unikalny dzwiek. Uruchamiamy oczy,
uszy | wyobraznie — zaczynamy zmystowq przygode!”

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

CIEPLO | 71 m
. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCIJA
Panel muzyczno-sensoryczny (kolorowe 1.Dzieci wybierajg jeden konkretny obiekt w przestrzeni (np. kurtke
szybki). kolegi lub chmure na niebie).
Obiekty w otoczeniu (drzewo, chmura, 2.Podchodza do panelu i patrza na ten sam obiekt po kolei przez
kurtka kolegi). czerwona/z6ta, a nastepnie przez niebieska/zielong szybke.

3.Wspodlnie dyskutujg, przez ktore szkto obraz staje sie ,cieplejszy” (jak
W lecie), a przez ktore ,chtodniejszy” (jak w zimowy poranek).
4.Opowiadajg, ktore szkto najbardziej zmienia nastrdj obserwowanego

obrazka i dlaczego (np. niebieskie drzewo wyglada smutno lub
tajemniczo).

CEL EDUKACYINY Rozwijanie wrazliwosci wizualnej oraz nauka rozrézniania barw cieptych

i zimnych w odniesieniu do nastroju.

DIWIEK KOLORU (SENSORYCZNE LAMIGLOWKI) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Nauczyciel zadaje pytanie: ,Gdyby kolor czerwony byt dzwiekiem,
to jak by brzmiat?”.

2.Jedno dziecko patrzy przez czerwone szkto, a nastepnie uderza w
Instrumenty na panelu tak, by oddac charakter tego koloru (np.
szybko i gtosno na metalu).

3.Nastepnie zmieniamy szkto na niebieskie — kolejne dziecko gra
dzwiek spokojny, powolny (np. delikatne pukanie w drewno).

4.Grupa ustala wspolny ,muzyczny kod” dla kazdego koloru na
panelu.

Panel muzyczno-sensoryczny (czesc¢
wzrokowa i stuchowa).

CEL EDUKACYJINY Stymulacja synestezji, czyli taczenia wrazen wzrokowych (kolor, dynamika)

z wrazeniami stuchowymi (tempo, gtosnosé, barwa dzwieku).

EKSPERYMENT -
OPTYCZNA ZGADUJ-ZGADULA (MIESZANIE BARW) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Kolorowe szybki panelu. 1.Nauczyciel trzyma za panelem zottg pitke (lub

chustke).

2.Dziecl patrza na nig najpierw bez uzycia
panelu, potwierdzajac jej zotty kolor.

3.Nastepnie patrzg na z6ttg pitke wytacznie
przez niebiesky szybke.

4.0Odkrywajg z zaskoczeniem, ze pitka wydaje
sie zielona! Dzieci testujg inne potaczenia (Np.
czerwony przedmiot przez niebieskie szkto).

Wyraziste, jednokolorowe rekwizyty (np.
zOtta pitka).

CEL EDUKACYINY Praktyczne | namacalne zrozumienie zjawiska mieszania si€ barw

oraz dziatania filtrow optycznych.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT - ,
SLEPY MUZYK (BADANIE MATERIALOW)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
1.Jedno dziecko (Muzyk) zaktada opaske na oczy, wytgczajgc zmyst
Instrumenty na panelu. wzroku, by wyostrzy¢ stuch.
Opaska na oczy. 2.Drugie dziecko (Przewodnik) naprowadza dton Muzyka na rézne
elementy panelu (metalowe rurki, drewniane kotatki, plastikowe
bebny).

3.Muzyk uderza w dany element i musi po samym dzwieku i fakturze
odgadnac, z jakiego materiatu jest on wykonany (drewno, metal,
plastik).

4. Przewodnik potwierdza lub poprawia odpowiedz, po czym nastepuje
zamiana rol.

Rozwdj réznicowania stuchowego, wrazliwosci dotykowej oraz budowanie

CEL EDUKACYJNY .
zaufania w parze.

EKSPERYMENT -

TEATR CIENI | BARW m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Jedno dziecko staje za panelem (od strony stonca), a reszta grupy
patrzy na nie przez kolorowe szybki.

2.Dziecko za panelem wykonuje wolne, wyraziste gesty (np. udaje
smoka, drzewo na wietrze, Spigcego kota).

3.0Obserwatorzy muszg opowiedziec, jak kolor szkta zmienia odbior
tego ruchu (np. smok widziany przez czerwone szkto wydaje sie
grozniejszy).

4. Aktor za panelem zmienia pozy w zaleznosci od tego, przez jakie
szkto jest aktualnie ogladany.

Kolorowe szybki panelu.

Trening empatii, interpretacji mowy ciata i emocji w kontekscie
modyfikatorow wizualnych.

CEL EDUKACYINY

SYMFONIA ZMYSLOW (FINAL ORKIESTRY) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Klasa dzieli sie na ,,Obserwatoréow” (przy szybkach) i ,Muzykow”
(przy instrumentach).

2.Nauczyciel petni role dyrygenta. Gdy wskaze na Obserwatorow,
patrzg oni przez wybrane szkto i gtosSno krzyczg emocje, ktérg czuja
(np. ,RADOSC!", gdy patrza przez zétte).

3.Muzycy natychmiast odpowiadajg na te emocje, grajac krotki,
radosny rytm na instrumentach.

4. Dyrygent przyspiesza zmiany kolorow i emocji, tworzac wspaolnag,
dynamiczng, zmystowa symfonie.

Caty Panel Muzyczno-Sensoryczny.

CEL EDUKACYINY Integracja sensoryczna wszystkich poznanych wczesniej elementow,

rozwijanie refleksu oraz pracy zespotowe,;.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Kiedy patrzyliscie na Swiat przez czerwong i

niebieska szybke, ktory kolor sprawiat, ze
czuliscie sie bardziej weseli, a ktory Was
uspokajat?

@ Co stato sie z z6ttg zabawka, kiedy
spojrzelismy na nig przez niebieskie szkto?

@ Czy tatwo byto odgadnac¢ materiat
Instrumentu (drewno, metal), majac
zamkniete oczy? Jak myslicie, dlaczego
nasz stuch staje sie wtedy , ostrzejszy"?

@ Cdybysmy chcieli zagrac¢ na panelu
burze z piorunami, uzylibyscie
elementow drewnianych czy
metalowych?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Urzadzenie bazowe: Panel Muzyczno-
Sensoryczny.

@ Przedmioty w podstawowych
kolorach (np. czerwony klocek, zotta
pitka) do zabaw w mieszanie barw.

@ Bawetniana chustka lub opaska na oczy.

@ Opcjonalnie: mate pateczki
(np. otédwki z gumka) do uderzania
w panel dzwiekowy z rozng sita.

PODKRESLENIE
WARTOSCI

+ Integracja Sensoryczna - tgczenie i

porzadkowanie bodzcow wzrokowych, stuchowych

| dotykowych.

<4+ Inteligencja Emocjonalna — umiejetnosdé

Nnazywania nastrojow i emocji wywotywanych przez

barwy | dzwieki.

4 Podstawy Fizyki i Optyki — empiryczne
doswiadczanie dziatania filtrow swietlnych |
mieszania kolorow.

4 Rozwéj Motoryki i Koordynacji — celowe
uderzanie w instrumenty oraz wodzenie
wzrokiem za obiektami.

+ Kreatywnosc¢ Ekspresyjna — przektadanie
bodzcow wizualnych (koloru) na bodzce
stuchowe (rytm, gtosnosc).

COS CIEKAWEGO

Fascynujace zjawisko Synestezja

Opowiledzcle dzieciom O
fascynujacym zjawisku zwanym
Synestezja. Niektorzy ludzie rodzg sie
Z supermoca mozgu — ich zmysty s3
Ze soba na state potagczone! Kiedy
stuchaja muzyki (np. dzwieku gitary),
nie tylko jg styszg, ale dostownie
widzg przed oczami tanczgce kolory,
np. zOtte trojkaty. Inni Moga czuc na
jezyku smak truskawek, kiedy tylko
ustyszg stowo ,samochod”. Wasza
dzisiejsza zabawa w "Dzwiek Koloru"
to witasnie maty trening synestezji!
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