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SCENARIUSZ ZABAWY

URZADZENIE) Naukowy HEX

@ CEL ZABAWY =, GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEISCE

. . . . Przestrzen wokoét urzadzenia Naukowy HEX,
Samodzielne wykonanie fenakistoskopu, czyli

szczegolnie przy:
obracajacej sie tarczy, ktéra zmienia 12 ~N 7 _1 ! I a t ~ « obrotowym kole optycznym,
nieruchomych rysunkéw w animacje. Podczas 60 m I n 0 zanem l|:ZJ| graf!czr;yc:,
) o krzywych zwierciadtach,
e module ,,Czyja to twarz?”,

« tablicy z zagadkami logicznymi.

zaje¢ dzieci poznajg dziatanie iluzji optycznych,

odkrywajq, jak mézg taczy kolejne obrazy w ruch, Mtodsze dzieci moga korzystac¢ z gotowych szablonéw

i prostych sekwencji obrazkéw. Starsze dzieci moga

oraz wykorzystuja moduty Naukowego HEX-u do samodzielnie zaprojektowaé bardziej rozbudowana Do cz.qéci kon.strukcyjnej: potrzeb|:1y jest réwnie?.stéi
eksperymentowania ze wzrokiem. animacje. lub kc;lka _stabllnych blatéw ustawionych w poblizu
urzadzenia.

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Prowadzqcy zaprasza dzieci do swiata, w ktorym nie istniejqg jeszcze kinaQ,
telewizory ani filmy w telefonach.

Dostepnosc¢ panelu iluzji, krzywych
zwierciadet i modutu ,Czyja to twarz?”.

,Jest rok 1832. Ludzie potrafig rysowac i robi¢ pojedyncze zdjecia, ale nie wiedzq Bezpieczenstwo przestrzeni WoKkot
jeszcze, jak pokazacé ruchomy obraz. Wynalazcy zaczynajq eksperymentowac ze urzadzenia.

wzrokiem | odkrywajq, ze mozg mozna zaskoczy< serig bardzo podobnych
rysunkow. Tak powstaje fenakistoskop — jeden z przodkow kina.

Komplet materiatow dla kazdego
dziecka.

Dzi$ Naukowy HEX zamienia sie w Akademie Pierwszych Filmowcdw. Zbadacie Przygotowanie szablonow tarczy podzielone;

Jjego iluzje, roztozycie ruch na 12 klatek, a nastepnie zbudujecie wiasne na 12 pol.
urzgdzenie, ktore ozywi nieruchome obrazki.” Dostep do lustra umozliwiajgcego

testowanie fenakistoskopdow.

Prowadzqgcy pokazuje gotowy fenakistoskop, ale nie uruchamia go od razu.
Dzieci probujg odgadnqc, co sprawi, ze rysunki zacznq sie poruszac.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

HEX 0SZUKUJE 0CZY

A INSTRUKCIA
1. Dzieci ogladajg wybranag iluzje graficzng i mdwig, co ich zdaniem
porusza sie, wygina lub zmienia wielkosc.

2. Prowadzacy uruchamia obrotowe koto optyczne najpierw powoli,
a nastepnie szybciej.
L , 3. Uczestnicy poréwnuja wyglad wzoru nieruchomego i obracajacego sie.
panel iluzji graficznych 4. Przy krzywych zwierciadtach dzieci wykonujg powolne ruchy rekami i
5
6

@ SKLADNIKI / MATERIALY

naukowy HEX

obrotowe koto optyczne

krzywe zwierciadta obserwuja znieksztatcone odbicia
: ; . W module ,Czyja to twarz?" dwoje dzieci prébuje potagczyC swoje twarze w
modut ,Czyja to twarz?

jeden obraz.
. Grupa wskazuje, ktore obrazy naprawde sie zmienity, a ktore tylko wygladaty
na zmienione.
7. Prowadzacy wyjasnia, ze mozg nie tylko odbiera obraz, ale rowniez go
Interpretuje i uzupetnia.

CEL EDUKACYJNY Dzieci odkrywaja, ze wzrok moze by¢ wprowadzany w biad, poniewaz mézg aktywnie interpretuje ogladane obrazy.

EKSPERYMENT -

ZAMROZONY RUCH

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
. 1. Jedno dziecko wybiera prosty ruch, na przyktad podskok, machanie reka
wolna przestrzen przy Naukowym HEX-ie lub obrét glowy.
12 [kararik@y 7 RUFRE e 2. Wykonuje go bardzo powoli, zatrzymujac sie na hasto ,stop”.
o 3. Pozostali uczestnicy numeruja kolejne zatrzymania od 1do 12.
Krzywe zwierciadta 4. Grupa obserwuje, jak niewielka zmiana pozycji tworzy nastepna klatke ruchui.
modut ,Czyja to twarz?” 9. Dzieci powtarzaja ¢wiczenie przed krzywym zwierciadtem i poréwnuja obraz
rzeczywisty ze znieksztatconym.
6. W module ,Czyja to twarz?" jedna osoba zmienia mineg, a druga pozostaje
nieruchoma.
7. Uczestnicy formutujg zasade animatora: kolejne klatki powinny réznic sie od

siebie tylko troche.

CEL EDUKACYINY Dzieci uczg sie dzieli¢ ptynny ruch na serie nastepujacych po sobie nieruchomych pozyciji.

EKSPERYMENT -

DWANASCIE KLATEK DO PREMIERY

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

karty pracy z 12 polami 1. Dzieci szukaja przez lunete tylko obiektéw w ruchu.

2. Moga wypatrywac samolotu, ptaka w locie, czerwonego samochodu,
dziecka na hulajnodze lub psa na spacerze.

otowki, gumki

przyktadowe sekwencje animacji 3. Po zauwazeniu ruchu dziecko opisuje, czy obiekt porusza sie szybko,
tablica z zagadkami logicznymi Naukowego wolno, wysoko, nisko, prosto czy po tuku. S o

4. Dziecko zaznacza odpowiednie pole na karcie bingo, jesli obiekt znajduje
HEX-u sie na liscie.

9. Nauczyciel zacheca do uzywania stow: blizej, dalej, wyzej, nizej, po
prawej, po lewej.
6. Grupa wspdlnie wybiera ,najtrudniejszy ruch do sledzenia” przez lunete.

CEL EDUKACYINY ‘ Dzieci rozwijajg myslenie sekwencyjne i uczg sie planowaé ruch jako uporzadkowany ciag klatek.

EKSPERYMENT -

WARSZTAT WYNALAZCY — BUDUJEMY FENAKISTOSKOP

@ SKLADNIKI / MATERIALY INSTRUKCIA

Dziecko wycina z kartonu okraggta tarcze wedtug przygotowanego szablonu.

W 12 polach rysuje kolejne klatki wczesniej zaplanowanej animacji.
Przy zewnetrznej krawedzi zaznacza i wycina 12 waskich szczelin.

Z pomocyg osoby dorostej wykonuje niewielki otwor w srodku tarczy.
Mocuje tarcze do patyczka lub uchwytu za pomoca klipsa albo cwieka.
Sprawdza, czy koto obraca sie swobodnie i nie ociera o uchwyt.
Oznacza swoje urzadzenie tytutem animacji i imieniem wynalazcy.

() sztywny karton lub cienka tektura

() szablon kota podzielonego na 12 pdl

() otowek i gumka, nozyczki

() kredki, cienkopisy lub flamastry

() Klips, ¢wiek papierniczy lub bezpieczna pinezka

() patyczek, otéwek z gumka albo kartonowy uchwyt

NoohWwN S P

CEL EDUKACYJNY Dzieci poznajg budowe prostego urzadzenia optycznego i zaleznos¢ pomiedzy konstrukcja tarczy a powstawaniem animaciji.
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EKSPERYMENT -

PREMIERA W KINIE HEX m

. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCIJA
gotowe fenakistoskopy 1. Dzieci siadajg wokdt mapy i kart bingo.
lustro lub odpowiedni modut lustrzany HEX-u 2. Kazde dziecko wybiera jedng najciekawszg obserwacje z gry.
. Grupa zaznacza wybrane odkrycia na mapie okolicy.
obrotowe koto optyczne 3 P , , y J o P y , )

) . . . 4. Nauczyciel zapisuje date obserwacji i tytut mapy, np. ,Bingo obserwatorow”.
tasma wyznaczajgca bezpieczne miejsce 5. Dzieci sprawdzaja, ktore obiekty udato sie znalezc¢ wielu osobom, a ktorych nikt nie
prezentacji wypatrzyt. . . o . | y

6. Mapa zostaje w sali jako zapis wspdlnej gry i punkt wyjscia do kolejnych obserwacji.

opcjonalne bilety na premiere

CEL EDUKACYINY Dzieci doswiadczaj3, ze szybkie prezentowanie kolejnych obrazéw tworzy iluzje ciggtego ruchu.

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA DLA DZIECI PODKRESLENIE WARTOSCI

@ Co sprawito, ze 12 nieruchomych obrazkow <4 uwaznoséé i koncentracja
zaczeto wygladac jak ruch?

@ Co dziato sie zanimacja, gdy tarcza obracata sie zbyt

oo <4 kreatywnosé 4 ciekawos$é naukowa
@ Dlaczego kolejne klatki powinny réznic sie od
siebie tylko niewielkim szczegdotem? 4 logiczne myélenie <4 doktadnosé
@ Ktéry modut Naukowego HEX-u najbardzie;
zaskoczyt Twoj wzrok? . o .
<4 cierpliwosé <4 sprawczos¢é

@ Co zmienitoby sie, gdyby wszystkie obrazki utozy¢
w odwrotnej kolejnosci?

<4 wspétpraca

® AKCESORIA | DODATKI

Naukowy HEX tablica z zagadkami logicznymi

obrotowe koto optyczne lustro do testowania fenakistoskopow

panel iluzji graficznych stoty lub stabilne blaty robocze

krzywe zwierciadta sztywny karton lub cienka tektura

modut ,Czyja to twarz?” wydrukowane szablony tarcz

numerowane kartoniki od 1do 12 karty pracy z 12 polami

bilety na premiere gotowy fenakistoskop demonstracyjny

naklejki ,Wynalazca Kina HEX" karty z pomystami na bohaterdéw i ruchy

® WSKAZOWKA ORGANIZACYINA

Przy wiekszej grupie mozna stworzy¢ cztery rotacyjne stanowiska:
e | aboratorium iluzji — panel graficzny i obrotowe koto;

e Studio aktorskie —zamrazanie kolejnych etapdw ruchu;
e Pracownia animatora — projektowanie 12 klatek;

e \Warsztat i kino — budowa oraz testowanie fenakistoskopu.

Dzieki temu Naukowy HEX staje sie centralnym elementem catej historii: najpierw zaskakuje wzrok, pézniej
pomaga zrozumie¢ mechanizm iluzji, a na koncu zamienia sie w prawdziwe kino pierwszych wynalazcow.
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