naukowe
PLACE ZABAW @

MISJA: NIE WIERZ WEASNYM OCZOM!

SCENARIUSZ ZABAWY

URZADZENIE) Naukowy HEX

@ CEL ZABAWY =" GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEJSCE
Tworzenie kreatywnych fotografii Plac zabaw lub przestrzer’\
xf:::sz/:tnlga:x:r:;uzg :p:xé::laa ip;ftzita\;ve ~ '7 -1 2 I a t 4 5_ 60 m i n. rekreacyjna, w ktérej znajduje

sie urzadzenie Naukowy HEX,

katy widzenia. Dzieci odkrywajq, ze obraz nie Miodsze dzieci wykonuja zadania z pomoca

zawsze przedstawia rzeczywistos¢ doktadnie osoby dorostej, natomiast starsze moga oraz jego najblizsze otoczenie.
taka, jaka jest, oraz ucza sie Swiadomie samodzielnie planowaé kadry i tworzyé bardziej
analizowaé fotografie. ztozone iluzje.

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Prowadzqgcy zaprasza dzieci do Akademii towcow lluzji:

Przygotuj co najmniej jeden telefon lub
aparat na 3-4 osoby.

,Czy zdjecie zawsze pokazuje prawde? A moze mozna zrobic
fotografie, na ktorej ktos trzyma w dfoni caty plac zabaw, pije
wieze kosciota albo unosi ogromnego kolege jednym palcem?
Naukowy HEX peten jest obrazow, luster i zagadek, ktore probujg
oszukac nasze oczy. Dzisiaj to my sprobujemy przechytrzyc wzrok i
stworzymy galerie fotografii, w ktorych niemozliwe staje sie Przygotuj drobne rekwizyty do fotografowania.
mozliwe!”

Ustal granice terenu, po ktorym dzieci
Moga sie poruszac.

Wybierz widoczne elementy otoczenia: wieze,
drzewo, latarnie, urzadzenie zabawowe lub budynek.

Podziel uczestnikdow na zespoty: fotograf, model,
rezyser kadru | obserwator bezpieczenstwa.

Zadaniem uczestnikow jest zdobycie pieciu odznak towcy lluzji
poprzez wykonanie kolejnych misji fotograficznych.

Ustal zasade, ze dzieci nie wspinaja sie na elementy
urzadzenia i nie fotografujg osdb bez ich zgodly.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

ROZGRZEWKA WZROKU — CO TU SIE NIE ZGADZA?

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1. Dzieci ogladaja panel iluzji graficznych i wskazujg obraz, ktory
najbardziej je zaskakuje.

naukowy HEX

panel iluzji graficznych . Kazdy zespdt opisuje, co widzi jako pierwsze, a co zauwaza dopiero po chwili.

telefon lub aparat
karta obserwacji albo kartka i otowek
obrotowe koto optyczne

. Uczestnicy uruchamiajg obrotowe koto optyczne i obserwujg pozorny ruch wzorow.

2
3
4. Fotograf wykonuje zdjecie wybranego modutu z trzech réznych odlegtosci.
5

~ Zespot poréwnuje fotografie i sprawdza, czy iluzja wyglada na nich tak samo
Jak na zywo.

6. Dzieci wybieraja jeden efekt, ktory sprobujg wykorzystac w kolejnych misjach.

CEL EDUKACYINY Dzieci odkrywaja, ze sposéb widzenia obrazu zalezy od odlegtosci, ruchu, kontrastu i utozenia elementéw.

EKSPERYMENT -

MINIATUROWY SWIAT — PERSPEKTYWA WYMUSZONA

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

. Jedno dziecko ustawia sie blisko aparatu, a drugie kilka metréw dalej, obok
Naukowego HEX-u.
. Fotograf obniza telefon do poziomu oczu lub ziemi i sprawdza podglad kadru.

. Osoba stojgca blizej wycigga dton tak, aby wygladato, jakby trzymata oddalonego
kolege lub kolezanke.

Uczestnicy przesuwajg sie matymi krokami, az linie dtoni i sylwetki potgcza sie na
ekranie.

. Zespot wykonuje wersje z dzieckiem ,stojgcym’” na dtoni oraz wersje z papierowym
samolotem ,lecacym” nad HEX-em.

. Dzieci zamieniajg sie rolami i wybierajg najbardziej przekonujace zdjecie.

Telefon lub aparat
Naukowy HEX jako tto

Maty samolot, figurka lub papierowy model

Kreda albo znaczniki do zaznaczenia pozycji

Minimum dwoje uczestnikow

o a A WN =

CEL EDUKAGCYINY Uczestnicy poznajj zasade perspektywy wymuszonej i zaleznos$é pozornej wielkosci obiektu od jego odlegtosci od aparatu.

EKSPERYMENT -

LYK ARCHITEKTURY — ILUZJA SKALI

A INSTRUKCIA

@ SKLADNIKI / MATERIALY
1. Zespdt wybiera duzy, odlegty obiekt widoczny z okolicy Naukowego HEX-u.

Telefon lub aparat 2. Model ustawia sie blisko aparatu i udaje, ze pije przez stomke szczyt
Naukowy HEX wiezy, drzewa albo modutu HEX-u.

: : .. 3. Fotograf przesuwa telefon tak, aby koniec stomki potaczyt sie na ekranie z
Widoczny w oddali budynek, wieza, drzewo grar p Y Potaczyt slig

fotografowanym obiektem.
lub latarnia 4. Dzieci wykonuja kolejne kadry: ,zjadanie” budynku, zamykanie HEX-u w

Chusteczka do czyszczenia obiektywu dtoniach i chwytanie drzewa dwoma palcami.

, , 5. Zespodt fotografuje ten sam obiekt z roznych odlegtosci i poréwnuije
Kubek, butelka bez etykiety allbo papierowa jegc?pozorr?ag wiélkos'.é. Y . P J

stomka 6. Uczestnicy nadajg kazdemu zdjeciu zabawny tytut, na przyktad ,Koktajl z
wiezy” lub ,HEX w kieszeni”.

CEL EDUKAGCYINY ‘ Dzieci rozumieja, ze fotografia moze zmienia¢ postrzegang skale i relacje wielkosci pomiedzy obiektami.

EKSPERYMENT -

TWARZ, KTORE) NIE MA — LUSTRZANA HYBRYDA

A INSTRUKCIA

@ SKLADNIKI / MATERIALY

. Dwoje dzieci staje po przeciwnych stronach modutu ,,Czyja to twarz”.

. Uczestnicy ustawiajg gtowy tak, aby w lusterkach potaczyty sie fragmenty ich
twarzy.

. Pozostate osoby podpowiadajg, jak przesunac gtowe, aby powstata najbardziej

niezwykta hybryda.

() Modut,Czyja to twarz” ;
3

(O Dwie osoby o podobnym wzroscie 4. Fotograf wykonuje zdjecie potaczonej twarzy oraz reakcje obserwujgcych dzieci.
5
6

() Krzywe zwierciadfa Naukowego HEX-u
() Telefon lub aparat

(O Kolorowe opaski lub zabawne nakrycia gtowy . Nastepnie uczestnicy sprawdzajg swoje odbicia w krzywych zwierciadtach i
wybierajg najzabawniejszg deformacje.
. Zespot tworzy portret ,nowej postaci” i wymysla jej imie, niezwykta moc oraz krotka
historie.

CEL EDUKACYINY Uczestnicy poznaja zjawisko odbicia swiatta i obserwujg, jak ksztalt oraz ustawienie zwierciadta zmieniajg obraz.
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EKSPERYMENT -

@ SKLADNIKI / MATERIALY

Naukowy HEX
Telefon lub aparat

Kolorowa tasma lub sznurek

Tablica z zagadkami logicznymi

Kartonowe strzatki i figury geometryczne

IEMOZLIWY HEX — ZDJECIE POD ZASKAKUJACYM KATEM m

A INSTRUKCIA

1. Zespdt wybiera fragment konstrukcji HEX-u, w ktérym przecinaja sie linie,
krawedzie lub moduty.

Fotograf zmienia wysokosc i kat ustawienia telefonu, szukajac kadru
przypominajacego niemozliwg figure.

Dzieci uktadaja w kadrze kartonowe strzatki lub sznurek tak, aby pozornie tgczyty
oddalone elementy.

Model ustawia sie w miejscu, w ktorym wyglada, jakby chodzit po Scianie,
podpierat konstrukcje albo wisiat nad ziemia.

Po kazdym zdjeciu zespdt obraca fotografie na ekranie telefonu i sprawdza, czy
zmiana orientacji wzmacnia iluzje.

Na zakonczenie dzieci rozwigzuja jedng zagadke z tablicy logicznej i wykorzystuja jej
odpowiedz jako tytut fotografii.

© 9 p w N

CEL EDUKACYINY Dzieci rozwijajg wyobraznie przestrzenng oraz uczg sie, jak kat obserwacji wptywa

na interpretowanie ksztattéw i potozenia obiektow.

PYTANIA DLA DZIECI

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE WARTOSCI

@ Ktorafotog raﬂa.wyglagdaJra.naj.ba rdzjgj prawdziwie, <4 uwaznosé i koncentracja <4 wspéipraca
choc przedstawiata sytuacje niemozliwg?
@ Co miato najwieksze znaczenie: odlegtose, kat 4 kreatywnosé <4 ciekawo$é naukowa

ustawienia aparatu, Swiatto czy pozycja modela?
@ Ktéry modut Naukowego HEX-u najlepiej pokazat, ze

wzrok mozna tatwo zmylic?

@ Poczym mozemy poznad, ze fotografia w internecie

zostata zmieniona lub odpowiednio zainscenizowana?

@ Jak wykorzystywac foto-iluzje do zabawy, nie
wprowadzajac innych oséb w btad?

® AKCESORIA | DODATKI

‘ urzadzenie Naukowy HEX z dostepnymi modutami

. telefony komorkowe, tablety lub aparaty fotograficzne

papierowy albo zabawkowy samolot
figurki, mate pojazdy i miniaturowe przedmioty

kubki, papierowe stomki i lekkie rekwizyty

kolorowe opaski, kapelusze lub okulary bez szkiet

<4 logiczne myslenie <4 doktadnos¢

<+ cierpliwosé <4 sprawczosé

<4 odwaga interpretacji <4 komunikacja
kartki ,Prawdziwe” i ,lluzja”

naklejki do gtosowania
kartki, otowki | podktadki

zgody opiekunow na fotografowanie | prezentowanie

wizerunku dzieci.

sznurek, kreda lub kolorowa tasma do zaznaczania

kartonowe strzatki i figury geometryczne pozycji
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