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ALBUM ILUZJI

SCENARIUSZ ZABAWY

URZADZENIE) Naukowy HEX
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@ CEL ZABAWY =" GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEISCE
Stworzenie pierwszych kart do wiasnego ° Sala zajgciowa swietlica
,.{\Ibumu Huzji” pRag ZFO{umier.\ie. ?e \f\(zrok ~ '7 _'I 2 I at 60'75 min. biblioteka, kor;/tarz eduléacyjny
:;epf:x:t pokazuje Swiat takim, jaki jest + kontynuacja: 1 nowa iluzja lub przestrzen wokat stacji

tygodniowo przez caly rok Naukowy HEX.

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Wyobrazcie sobie, ze wchodzicie do laboratorium tajemnic, w ktorym najwazniejszym Ustaw dzieci w matych grupach wokot
narzedziem sq wasze oczy. Tylko ze dzisiaj oczy mogq ptatac figle: zobaczqg ruch tam, gdzie go Naukowe go HEX-a
nie ma, krzywe ksztatty zamiast prostych linii, dziwne odbicia | twarze ztozone z dwoch osob. '

Przygotuj zeszyty, dtugopisy, kredKki,
klej i nozyczki.

Przed nami Naukowy HEX — szesciokgtna stacja petna optycznych niespodzianek. Obrotowe
koto sprawdzi, czy obraz moze ,ozyc”. Panel iluzji graficznych pokaze, ze mozg czasem

dopowiada sobie cos, czego naprawde nie ma. Krzywe zwierciadta zmieniq proporcje ciata, a Roztd7 kserokopie i|UZjiZ M(JIIer—Lyer Penrose

modut ,Czyja to twarz?” potgczy dwie osoby w jedng nowq postac. Zagadki logiczne pomogg . . . . Y
nam zrozumiec, ze pierwsza odpowiedz nie zawsze jest najlepsza. Kanizsa, spirala, figury niemozliwe.

Przygotuj karty aloumowe: ,Nazwa", ,Autor’,
,<Jak dziata?”, ,Co widzg rodzice?".

Wasza misja to patrzec jak odkrywcy: najpierw zauwaZzyc, potem sprawdzic, a na koncu
wyjasnic. Bedziemy pytac: ,Co widze?”, ,Czy to naprawde takie jest?”, ,Jak dziata ta iluzja?”. Na
koniec rozpoczniemy wtasny ,Album lluzji”, do ktorego co tydzien mozna dodawac jedng nowqg Ustal zasade: przy kaZdym module HEX-3
iluzje — narysowanq, wycietqg z gazety albo wydrukowang z internetu. Po roku powstanie .. .

niezwykta, hipnotyzujgca ksigzka, ktorg mozna pokazac rodzinie, kolegom | wykorzystac jako najpierw patrzymy, potem opisujemy, a
materiat do referatu. dopiero na koncu zgadujemy wyjasnienie.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

KOL0, KTORE O0ZYWA

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
obrotowe koto optyczne HEX-a 1. Dzieci obserwuja nieruchome koto i zapisuja, co widza.
zeszyty 2. Prowadzacy wprawia koto w ruch.
dtugopisy 3. Dzieci opisujg, czy obraz faluje, wiruje, pulsuje lub zmienia ksztatt.
Lradle 4. Kazde dziecko rysuje w zeszycie wtasny wzor hipnotycznego kota”.
5. Grupa poréownuje, ktére wzory najbardziej ,ruszaja sie” w oczach.
6. Dzieci dopisujg do albumu: ,,Oko lubi ruch, kontrast i powtarzalny wzor”.

CEL EDUKACYINY Dzieci poznajg zjawisko ztudzenia ruchu oraz role kontrastu, rytmu i powtarzalnosci w odbiorze obrazu.

DETEKTYW-I ILUZJI GRAFIGZNYCH m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

panel iluzji graficznych HEX-a 1. Dzieci ogladajg wybrang iluzje z panelu i mowig, co widza na pierwszy rzut oka.
kserokopie iluzji 2. Sprawdzaja linijka, czy linie naprawde sa dtuzsze, krotsze lub krzywe.
zeszyt 3. Prqwgdzqu pc?kgzuje przy.klrad: I\/!Uller—Lyer, Kanizsa lub Penrose.
. 4. Dzieci wybierajg jedng iluzje do pierwszej strony albumu.
dtugopis 5. Wpisuja: nazwa, autor, krotko ,jak dziata”.
linijka 6. Na koncu dopisuja: ,Co zobacza rodzice, zanim poznaja trik?”".

CEL EDUKACYINY Dzieci uczg sie odrézniac pierwsze wrazenie od sprawdzonej obserwac;ji.

EKSPERYMENT -

KRZYWE ZWIERCIADEA — CIALO W INNYM SWIECIE

@ SKLADNIKI/ MATERIALY A INSTRUKCIA
luneta widokowa 1. Dzieci szukaja przez lunete tylko obiektéw w ruchu.
: 2. Moga wypatrywac samolotu, ptaka w locie, czerwonego samochodu,
karty bingo : :
. . dziecka na hulajnodze lub psa na spacerze.
flamastry / otéwki / kredki 3. Po zauwazeniu ruchu dziecko opisuje, czy obiekt porusza sie szybko,
Karta pomocnicza: ,Co sie rusza?” wolno, wysoko, nisko, prosto czy po tuku.

4. Dziecko zaznacza odpowiednie pole na karcie bingo, jesli obiekt znajduje
sie na liscie.

9. Nauczyciel zacheca do uzywania stow: blizej, dalej, wyzej, nizej, po
prawej, po lewej.

6. Grupa wspdlnie wybiera ,najtrudniejszy ruch do sledzenia” przez lunete.

CEL EDUKACYJNY ‘ Dzieci rozwijajg koordynacje wzrokowa, orientacje kierunkowg i umiejetnos¢ sledzenia poruszajacych sie obiektow.

EKSPERYMENT -

LOWCY SZCZEGOLOW

@ SKLADNIKI / MATERIALY

-

INSTRUKCJIA

-—

. Dzieci szukajg obiektow nieruchomych: gniazda, czerwonego dachu, drzewa z
ptakiem |lub ciekawego miejsca na budynku.

Kazde dziecko wybiera jeden szczegdt, ktory byto trudno zauwazyc¢ bez lunety.

() luneta widokowa
() karty bingo
() mapa okolicy A3

() flamastry / otéwki / kredki
() kartki do mini-szkicéw, opcjonalnie

Dziecko opisuje, gdzie ten szczegodt sie znajduje: wysoko, nisko, na dachu, w
drzewie, przy ulicy.

Jesli szczegdt pasuje do karty bingo, dziecko zaznacza odpowiednie pole.
Najciekawsze odkrycia grupa zaznacza na wspolnej mapie okolicy A3.

Chetne dzieci wykonuja maty szkic wybranego obiektu, np. gniazda, dachu
lub ptaka.

2B I o

CEL EDUKACYINY Dzieci rozwijajg spostrzegawczosé, jezyk opisu i umiejetnos¢ tgczenia obserwacji z konkretnym miejscem.
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EKSPERYMENT -

WIELKI FINAL — MAPA UPOLOWA

-

@ SKLADNIKI / MATERIALY

wspolna mapa okolicy A3

karty bingo dzieci

naklejki lub flamastry

marker do zapisywania daty

tablica lub miejsce prezentacji

o g bkhowb=

NYCH ODKRYC m

INSTRUKCIJA

Dzieci siadajg wokot mapy i kart bingo.
Kazde dziecko wybiera jedng najciekawszg obserwacje z gry.

Grupa zaznacza wybrane odkrycia na mapie okolicy.
Nauczyciel zapisuje date obserwacji i tytut mapy, np. ,,Bingo obserwatorow”.

Dzieci sprawdzajg, ktére obiekty udato sie znalez¢ wielu osobom, a ktérych nikt nie
wypatrzyt.
Mapa zostaje w sali jako zapis wspolnej gry | punkt wyjscia do kolejnych obserwacii.

CEL EDUKACYINY Dzieci uczga sie podsumowywac obserwacje, poréwnywac wyniki i tworzy¢ wspolny zapis odkry¢.

PYTANIA DLA DZIECI

@ Ktory obiekt z karty bingo najtatwiej byto
znalezC przez lunete?

@ Co byto najtrudniejsze do wypatrzenia i dlaczego?

@ Czyluneta pomogta zobaczyc cos, czego nie
zauwazytbyé/zauwazytabys bez niej?

@ Ktoére obiekty byty nieruchome, a ktére sie
poruszaty?

@ Jakie nowe pole dodalibyémy do kolejnej karty
bingo?

® AKCESORIA | DODATKI

@ luneta pojedyncza widokowa

zeszyty badawcze / dzienniki obserwacyjne

o
& ditugopisy / kredki / otdwki / flamastry (3 kolory)
é karty bingo 3x3 dla dzieci

¢

wydruk mapy okolicy A3

® BINGO 3x3

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE WARTOSCI

<4 uwaznosé i koncentracja 4 ciekawosé swiata

<4 szacunek do otoczenia <4 cierpliwosé

<4 odpowiedzialne korzystanie z narzedzi obserwacyjnych

<4 krytyczne myslenie <4 poszerzanie wiedzy

<4 szacunek dla przyrody <4 wspétpraca

é naklejki do zaznaczania padl
@ minutnik lub klepsydra, opcjonalnie
& marker do zapisywania daty i tytutu mapy

. tasma papierowa lub masa mocujaca

@ Kkartki do mini-szkicéw

Dzigciot Czerwony samochod Gniazdo
Dziecko na hulajnhodze Samolot Czarny pies
Chmura w ksztatcie zwierzecia Czerwony dach Ptak w locie
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