naukowe
PLACE ZABAW @

MAPA NASZE) OKOLICY

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE> Luneta pojedyncza widokowa

® MIEISCE

Ogréd przedszkolny, boisko
szkolne, taras, patio, plac przed
szkot3a lub inny bezpieczny punkt
z widokiem na drzewa, budynki,
niebo i najblizszg okolice.

= GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA

60-75 min.

Projekt dtugofalowy: obserwacje
powtarzane przez miesiac

@ CEL ZABAWY

Rozwijanie u dzieci uwaznosci, orientacji

przestrzennej, ciekawosci przyrodniczej

i architektonicznej poprzez obserwowanie ~ 5 -.I O I a t
najblizszej okolicy za pomoc3 lunety oraz

tworzenie wspdlnej mapy obserwac;ji.

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Dzisiaj zamieniamy sie w obserwatorow naszej okolicy. Nie bedziemy sie spieszyc
ani zgadywac — bedziemy patrzeC uwaznie, spokojnie i z ciekawosciq. Naszym
najwazniejszym ndarzedziem bedzie luneta, czyli specjalne oko, ktore potrafi
przyblizyc to, co daleko.

Dzieki niej mozemy zobaczyC ptaki wysoko w koronach drzew, ciekawe dachy,
okna, kominy, balkony, ruch na boisku albo samolot daleko na niebie. Moze
odkryjemy cos, obok czego przechodzimy codziennie, ale nigdy wczesniej tego nie
zauwazylismy?

Dzisiaj nie projektujemy nowej okolicy. Jestesmy badaczami | detektywami
szczegotow — odkrywamy to, co juz tutaj jest. Kazde dziecko znajdzie jedng wazng
obserwacje: ptaka, drzewo, budynek, detal, cien, ruch albo inny maty znak
codziennego zZycia.

Kazda obserwacja trafi na naszqg wspolng mape. Czerwone kropki pokazqg ptaki,
zielone — drzewa, a niebieskie — domy | ciekawe detale. Po miesigcu powstanie
portret naszej okolicy widziany waszymi oczami — oczami uwaznych
obserwatorow.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

wydruk mapy okolicy szkoty lub dzielnicy w
formacie A3

przygotuj legende: czerwone kropki — ptaki,
zielone — drzewa, niebieskie — domy |
ciekawe detale

zaznacz na mapie miejsce, z ktérego dzieci
prowadzg obserwacje

naklejki lub flamastry w trzech kolorach
kolejka do lunety oraz stolik do pracy z map3a
flamastry / otowki / kredki

dzienniki / notatniki

ustal zasade: nie patrzymy w stonce i nie
podgladamy ludzi w prywatnych sytuacjach
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

PIERWSZE OKO LUNETY

@ SKLADNIKI / MATERIALY INSTRUKCJA

luneta pojedyncza widokowa Dzieci kolejno podchodzg do lunety i patrza przez nig przez krotka chwile.

Kazde dziecko wybiera jeden zauwazony obiekt.

Dziecko opisuje, czy widziato cos zywego, nieruchomego, dalekiego czy

poruszajgcego sie.

. Nauczyciel pomaga nazwac obserwacje: ptak, drzewo, dach, okno, boisko,
samolot.

. Dziecko mowi, gdzie mniej wiecej znajduje sie obserwowany obiekt.

. Grupa porownuje, czy wszyscy widzieli to samo, czy kazdy odkryt cos innego.

stabilne stanowisko obserwacyjne

karty obserwacji
flamastry / otowki / kredki

owur »H .w!c_—\"

CEL EDUKACYJNY Dzieci éwiczg koncentracje, cierpliwosé¢ i Swiadome patrzenie na szczegéty.

EKSPERYMENT -

TRZY KOLORY OBSERWATORA

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

mapa A3 okolicy 1. Nauczyciel pokazuje dzieciom mape i wskazuje miejsce szkoty.
. Dzieci odnajduja na mapie najblizsze punkty: ulice, boisko, drzewa lub budynki.

2
3. Kazde dziecko wybiera obserwacje wykonang przez lunete.
4

. Dziecko dobiera kolor kropki: czerwony dla ptaka, zielony dla drzewa, niebieski dla
budynku lub detalu.

5. Dziecko przykleja kropke w odpowiednim miejscu na mapie.
6. Przy kropce mozna dopisac prosty symbol, np. li$¢, skrzydto, okno.

czerwone, zielone i niebieskie kropki

tasma lub magnesy do przymocowania mapy

legenda kolorow

CEL EDUKACYINY Dzieci uczg sie tgczy¢ obserwacje z mapg, symbolem i konkretnym miejscem w przestrzeni.

EKSPERYMENT -

STRAZNICY KORON DRZEW

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

luneta widokowa 1. Nauczyciel ustawia lunete na korony drzew.

2. Dzieci szukaja ptakow, gniazd, lisci, dziupli, gatezi lub ruchu na wietrze.

3. Kazde dziecko wybiera jeden przyrodniczy szczegot.

karty obserwacji przyrodniczej 4. Jesli obserwacja dotyczy ptaka, dziecko zaznacza jg czerwong kropka.

ilustracje ptakow, lisci i gatezi 5. Jesli obserwacja dotyczy drzewa, dziecko zaznacza jg zielong kropka.
6. Dzieci opowiadaja, czego nie zauwazytyby bez lunety.

zielone i czerwone kropki

CEL EDUKACYINY Dzieci rozwijajg wrazliwosé przyrodniczg i uczg sie obserwowac nature bez przeszkadzania jej.

EKSPERYMENT -

DETEKTYWI DETALI

@ SKLADNIKI / MATERIALY INSTRUKCIA

Dzieci obserwuja przez lunete budynki widoczne z terenu szkoty.
Szukaja ciekawych detali: okien, balkondw, dachow, komindw, zegardw, ozddb
lulb znakow.

() luneta widokowa
() niebieskie kropki

O kartki do szkicowania Kazde dziecko wybiera jeden detal i opisuje jego ksztatt.
() kredki i mazaki Dziecko zaznacza miejsce obserwacji niebieska kropka na mapie.
() mapa A3 . Chetne dzieci rysujg wybrany detal na osobnej kartce.

6. Grupa tworzy mini-galerie ,Szczegdty naszej okolicy”.

abhw N2 P

CEL EDUKACYINY Dzieci rozwijaja spostrzegawczosé, jezyk opisu oraz wrazliwosé na architekture codzienna.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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EKSPERYMENT -

MAPA MIESIACA

. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCIJA

mapa A3 lub wieksza plansza zbiorcza 1. Po kazdej obserwacji dzieci dodajg nowe kropki na wspdlnej mapie.
kolorowe kropki zgodne z legenda 2. Nauczyciel zapisuje date lub numer tygodnia przy kolejnych obserwacjach.

. . . Raz w tygodniu dzieci sprawdzaja, ktorego koloru jest najwiece.
marker do wpisywania dat 3 Y9 . P J.f:! 2 : VIS J, o

. . 4. Grupa rozmawia o tym, czy okolica wyglada tak samo, czy co$ sie zmienito.

teczka lub segregator ,Dziennik obserwatora 5. Po miesigcu dzieci ogladaja catg mape i nadaja jej wspdlny tytut.
aparat lub tablet do dokumentacji, opcjonalnie 6. Gotowa mapa zostaje pokazana w sali, na korytarzu lub podczas spotkania z

rodzicami.

CEL EDUKACYINY Dzieci uczg sie prowadzi¢ dtugofalowa obserwacje, zauwazaé zmiany i wyciggac¢ proste whnioski.

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA DLA DZIECI

@ Co zobaczytes/zobaczytas przez lunete,
czego wczesniej nie byto widac?

@ Ktéry kolor kropek pojawiat sie najczesciej na nasze;
mapie?

® najbardziej cie zaskoczyto: ptak, drzewo,
budynek, detal czy niebo?

@ Czy nasza okolica wyglada inaczej, kiedy patrzymy
na nig przez lunete?

@ Co chcielibysmy obserwowacé ponownie za
tydzien?

® AKCESORIA | DODATKI

@ luneta pojedyncza widokowa

o zeszyty badawcze / dzienniki obserwacyjne

& ditugopisy / kredki / otdwki / flamastry (3 kolory)
é wydruk mapy dzielnicy lub okolicy szkoty A3
. legenda kolorow

PODKRESLENIE WARTOSCI

<4 uwaznosé i koncentracja 4 ciekawosé swiata
<+ szacunek do otoczenia <4 cierpliwosé

<4 odpowiedzialne korzystanie z narzedzi obserwacyjnych

<4 krytyczne myslenie <4 poszerzanie wiedzy

<4 szacunek dla przyrody <4 wspétpraca

teczka lub segregator ,Dziennik obserwatora”

opcjonalnie: aparat, tablet, ilustracje ptakdow, drzew i
detali architektonicznych

tasma papierowa lub masa mocujaca

@ 1o

opcjonalnie: prosty atlas ptakdow

® DODATKOWY POMYSE NA KONTYNUACIE

~TA SAMA OKOLICA, INNY DZIEN"

Po zakonczeniu pierwszego miesigca dzieci wracajag do tych samych punktow
obserwacyjnych, ale prowadzg obserwacje w innych warunkach: rano, po deszczu,

W wietrzny dzien, zima, wiosna lub o innej porze tygodnia. Sprawdzaja, czy przez lunete
widac te same ptaki, czy drzewa wygladaja inaczej, czy budynki majg nowe szczegodty,

a Swiatto zmienia kolory okolicy.

Dzieci mogg dodac¢ do mapy howe oznaczenia, np. zotte kropki — ,cos, czego wczesniej
nie byto”, albo fioletowe — ,miejsce, ktdre wyglada inaczej niz ostatnio”. Dzieki temu
mapa staje sie zywym dziennikiem zmian, a dzieci uczg sie, ze okolica nie jest

nieruchoma — codziennie troche sie zmienia.

Cel kontynuacji:
rozwijanie

umiejetnosci
porownywania
obserwacji w czasie
oraz zauwazania

Zmian w przyrodzie,
przestrzeni

| codziennym

zyciu okolicy.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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