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PLACE ZABAW @

BINGO OBSERWATORA

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE> Luneta pojedyncza widokowa

o)

@ CEL ZABAWY = GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEJSCE
Rozwijanie uwaznosci, spostrzegawczosci,
orientacji w przestrzeni oraz cierpliwej obserwacji ° Ogrod przedszkolny, boisko szkolne,
p?:rf(ez gr.qéel:en.owq z u.iyciemtlunet){ pojedyrlr;:'zej ~ 5 _1 O I a t 45-65 m I n A Faras;)patl.o, plac przekd siko}q lub .
widokowej. Dzieci ucza sie wypatrywaé szczegétéw inny bezpieczny punkt obserwacyjny
w najblizszym otoczeniu, rozpoznawaé obiekty Wersja rozszerzona: powtarzana z widokiem na drzewa, niebo, uIice,
z duzej odlegtosci i zaznaczaé swoje odkrycia na przez kilka dni lub caty miesigc boisko i budynki.
karcie bingo. jako ,,Bingo naszej okolicy”

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRIYGOTOWANIE STANOWISKA
Dzisiaj luneta zamieni nas w obserwatorow | tropicieli szczegotow. przygotuj karty bingo 3x3 dla dzieci
Bedziemy patrzec daleko, ale bardzo uwaznie. Naszym zadaniem (na koncu scenariusza)
nie bedzie bieganie ani szukanie rzeczy z bliska — wszystko przygotuj otdwki, mazaki lub naklejki
sprobujemy wypatrzyc przez lunete. To ona przyblizy nam ptaki do zaznaczania pol
w korc?nach drzew, samoloty na niebie, dachy dgmévv, ruch wyznacz kolejke do lunety i miejsce
na boisku i mate szczegoty, ktore zwykle umykajg naszym oczom. oczekiwania

, , , . , , ustal zasade: obserwujemy otoczenie, przyrode

Kazde dziecko otrzyma karte bingo z dziewiecioma obiektami do i ruch w przestrzeni publicznej, ale nie podgladamy
odnalezienia. Kiedy ktos zobaczy dany obiekt przez lunete, zaznacza prywatnych sytuacji.

go na swojej karcie. Wygrywa ten, kto pierwszy wypetni catq karte,
ale najwazniejsze jest cos innego: uwazne patrzenie, cierpliwosc
i odkrywanie, ze nasza codzienna okolica jest petna niespodzianek. dzienniki/ notatniki

przygotuj prosta mape okolicy A3 do zaznaczenia
najciekawszych odkryc¢ po zakonczeniu gry

flamastry / otowki / kredki
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

ROZGRZEWKA OKA OBSERWATORA

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1. Nauczyciel pokazuje dzieciom lunete i wyjasnia, ze stuzy do uwaznego
patrzenia na dalekie obiekty.
stabilne stanowisko obserwacyjne 2. Dzieci uczg sie podchodzi¢ do lunety pojedynczo i nie poruszaé nig gwattownie.
karty bingo 3. KaZde d;iecko patrzy przez lunete przez krotkag chwile i préobuje nazwac
jeden widoczny obiekt.
. Nauczyciel pokazuje karte bingo i omawia dziewiec rzeczy do odnalezienia.
. Dzieci ustalajag, ktore obiekty moga byc¢ na niebie, ktére na ziemi, a ktdre na
budynkach lub drzewach.

6. Grupa przypomina zasade bezpieczenstwa: nie patrzymy w stonce
I Nnie obserwujemy prywatnych okien ani balkonow.

luneta pojedyncza widokowa

flamastry / otowki / kredki 4
5

CEL EDUKACYINY Dzieci uczg sie bezpiecznie korzysta¢ z lunety oraz przygotowujg wzrok do uwaznej obserwac;ji.

EKSPERYMENT -

BINGO OBSERWATORA

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
, 1. Dzieci po kolei patrzg przez lunete i szukajg obiektow z karty bingo.
karty bingo 3x3 . . . . .
ST . o 2. Gdy dziecko zobaczy obiekt, zaznacza odpowiednie pole na karcie.
otowki, mazaki lub naklejki 3. Jedli obiekt sie porusza, np. ptak, samolot lub hulajnoga, dziecko méwi: ,Widze!” |
podktadki do pisania opisuje Kierunek. . . . _ _
. _ . _ 4. Nauczyciel pomaga potwierdzi¢ obserwacje, ale nie podpowiada gotowych
klepsydra lub minutnik - opcjonalnie odpowiedzi.
5. Dzieci moga korzystac z lunety kilka razy, czekajac na swojg kolej.
6. Wygrywa osoba, ktdra pierwsza zaznaczy wszystkie pola lub cata linie, zaleznie od

ustalonej wersji gry.

. Po zakonczeniu dzieci pokazujg, ktére obiekty byty najtatwiejsze, a ktore
najtrudniejsze do wypatrzenia.

N

CEL EDUKACYJNY Dzieci trenujg koncentracje, cierpliwosé, rozpoznawanie obiektow z oddali i szybkie reagowanie na zmiany w otoczeniu.

EKSPERYMENT -

TROPICIELE RUCHU

@ SKLADNIKI/ MATERIALY A INSTRUKCIA
luneta widokowa 1. Dzieci szukaja przez lunete tylko obiektéw w ruchu.
: 2. Moga wypatrywac samolotu, ptaka w locie, czerwonego samochodu,
karty bingo : :
. . dziecka na hulajnodze lub psa na spacerze.
flamastry / otéwki / kredki 3. Po zauwazeniu ruchu dziecko opisuje, czy obiekt porusza sie szybko,
Karta pomocnicza: ,Co sie rusza?” wolno, wysoko, nisko, prosto czy po tuku.

4. Dziecko zaznacza odpowiednie pole na karcie bingo, jesli obiekt znajduje
sie na liscie.

9. Nauczyciel zacheca do uzywania stow: blizej, dalej, wyzej, nizej, po
prawej, po lewej.

6. Grupa wspdlnie wybiera ,najtrudniejszy ruch do sledzenia” przez lunete.

CEL EDUKACYJNY ‘ Dzieci rozwijajg koordynacje wzrokowa, orientacje kierunkowg i umiejetnos¢ sledzenia poruszajacych sie obiektow.

EKSPERYMENT -

LOWCY SZCZEGOLOW

-

@ SKLADNIKI / MATERIALY INSTRUKCIA

() luneta widokowa 1. Dzieci szukajg obiektow nieruchomych: gniazda, czerwonego dachu, drzewa z
' ptakiem lub ciekawego miejsca na budynku.

O karty bingo 2. Kazde dziecko wybiera jeden szczegdt, ktéry byto trudno zauwazyé bez lunety.
O mapa okolicy A3 3. Dziecko opisuje, gdzie ten szczegdt sie znajduje: wysoko, nisko, na dachu, w
() flamastry / otéwki / kredki drzewie, przy ulicy.
() kartki do mini-szkicéw, opcjonalnie 4. Jesli szczegdt pasuje do karty bingo, dziecko zaznacza odpowiednie pole.

5. Najciekawsze odkrycia grupa zaznacza na wspolnej mapie okolicy A3.

6. Chetne dzieci wykonujg maty szkic wybranego obiektu, np. gniazda, dachu

lub ptaka.

CEL EDUKACYINY Dzieci rozwijajg spostrzegawczosé, jezyk opisu i umiejetnos¢ tgczenia obserwacji z konkretnym miejscem.
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EKSPERYMENT -

WIELKI FINAL — MAPA UPOLOWA

-

@ SKLADNIKI / MATERIALY

wspolna mapa okolicy A3

karty bingo dzieci

naklejki lub flamastry

marker do zapisywania daty

tablica lub miejsce prezentacji

o g bkhowb=

NYCH ODKRYC m

INSTRUKCIJA

Dzieci siadajg wokot mapy i kart bingo.
Kazde dziecko wybiera jedng najciekawszg obserwacje z gry.

Grupa zaznacza wybrane odkrycia na mapie okolicy.
Nauczyciel zapisuje date obserwacji i tytut mapy, np. ,,Bingo obserwatorow”.

Dzieci sprawdzajg, ktére obiekty udato sie znalez¢ wielu osobom, a ktérych nikt nie
wypatrzyt.
Mapa zostaje w sali jako zapis wspolnej gry | punkt wyjscia do kolejnych obserwacii.

CEL EDUKACYINY Dzieci uczga sie podsumowywac obserwacje, poréwnywac wyniki i tworzy¢ wspolny zapis odkry¢.

PYTANIA DLA DZIECI

@ Ktory obiekt z karty bingo najtatwiej byto
znalezC przez lunete?

@ Co byto najtrudniejsze do wypatrzenia i dlaczego?

@ Czyluneta pomogta zobaczyc cos, czego nie
zauwazytbyé/zauwazytabys bez niej?

@ Ktoére obiekty byty nieruchome, a ktére sie
poruszaty?

@ Jakie nowe pole dodalibyémy do kolejnej karty
bingo?

® AKCESORIA | DODATKI

@ luneta pojedyncza widokowa

zeszyty badawcze / dzienniki obserwacyjne

o
& ditugopisy / kredki / otdwki / flamastry (3 kolory)
é karty bingo 3x3 dla dzieci

¢

wydruk mapy okolicy A3

® BINGO 3x3

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE WARTOSCI

<4 uwaznosé i koncentracja 4 ciekawosé swiata

<4 szacunek do otoczenia <4 cierpliwosé

<4 odpowiedzialne korzystanie z narzedzi obserwacyjnych

<4 krytyczne myslenie <4 poszerzanie wiedzy

<4 szacunek dla przyrody <4 wspétpraca

é naklejki do zaznaczania padl
@ minutnik lub klepsydra, opcjonalnie
& marker do zapisywania daty i tytutu mapy

. tasma papierowa lub masa mocujaca

@ Kkartki do mini-szkicéw

Dzigciot Czerwony samochod Gniazdo
Dziecko na hulajnhodze Samolot Czarny pies
Chmura w ksztatcie zwierzecia Czerwony dach Ptak w locie
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