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AKADEMIA MtODYCH ORNITOLOGOW
- LUNETA, MERLIN | TAJEMNICE PTASIEGO JEZYKA

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE> Luneta pojedyncza widokowa

@ CEL ZABAWY = GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEISCE

Celem zaje¢ jest wprowadzenie dzieci w

sSwiat obserwacji ptakéw poprzez Park, og rod, teren przy

potaczenie pracy z luneta widokows i ~ 8 _1 3 I a t szkole, skraj lasu, sciezka
aplikacjg Merlin Bird ID. Dzieci uczj sie 'Ioo_'lzo m i n edukacyjna, zielone osiedle,
rozpoznawac ptaki po wygladzie, s teren rekreacyjny Z
zachowaniu i Spiewie, a takze odkrywaja, ze Dla mtodszych dzieci zajecia mozna drzewami i otwa rta
techno.loglzj\ ST AL S UL A, prowadzié w parach z dorostym lub przestrzenia.

odpowiedzialne poznawanie przyrody. starszym uczestnikiem.

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA
“Dzisiaj nie bedziemy tylko spacerowac. Bedziemy prowadzi¢ prawdziwe ptasie luneta pojedyncza widokowa
sledztwo. Kazdy ptak zostawia po sobie wskazowki: sylwetke, kolor, sposob lotu,
miejsce, w ktérym siada, gtos, tempo ruchu, a czasem nawet charakterystyczne telefon lub tablet z aplikacjg Merlin Bird 1D
zachowanie., ... : .
pobrany wczesniej pakiet ptakow dla danego

Do naszej misji uzyjemy dwdéch narzedzi profesjonalnego obserwatora. regionu, aby aplikacja mogta dziatac offline,

Pierwsze to luneta pojedyncza widokowa - jeden poziomy tubus z powiekszeniem powerbank
25x | obiektywem 100 mm. Dzieki niej zobaczymy ptaki wysoko w koronach
drzew, na dalekich gateziach albo na otwartej przestrzeni, nie podchodzgc do wydrukowane ,Karty Mtodego Ornitologa”

nich i nie ptoszqgc ich.

mape terenu albo prosty szkic miejsca

Drugie narzedzie to Merlin Bird ID - darmowa aplikacja ornitologiczna, ktora obserwacji
pomaga rozpoznawac ptaki ze zdjec i nagran spiewu. Telefon staje sie ptasim flamastry / otéwki / kredki
detektywem, a luneta - naszym dalekowidzem.

dzienniki / notatniki

Dzisiaj stworzymy mobilne laboratorium: bedziemy patrzec, stuchac, nagrywac,
porownywac | sprawdzac. Ale najwazniejsza zasada brzmi: najpierw obserwator,
potem aplikacja. Merlin pomaga, ale to my uczymy sie naprawde widziec.”

oznaczone punkty: ,Strefa ciszy”, ,Strefa
lunety”, ,Strefa nagran’, ,Strefa analizy”

ewentualnie gtosnik wytagcznie do odtworzenia
wczesnie] przygotowanych przyktadow ptasich
gtosow, nie do wabienia ptakow w terenie

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

n PTASIE LABORATORIUM DIWIEKU m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
: : : : 1. Prowadzacy zaprasza dzieci do ,Strefy ciszy” i ttumaczy, ze przez chwile
telefon lub tablet z aplikacjg Merlin Bird 1D najwazniejszym narzedziem nie bedzie luneta, ale ucho.
tryb rozpoznawania dzwieku w aplikacji 2. Dzieci stoja lub siedza nieruchomo przez 60 sekund i tylko stuchaja.
L : 3. Kazde dziecko zaznacza na karcie, ile réznych dzwiekdw ustyszato: ptaki,
ﬂamastry/o’rowkl / kredki wiatr, liscie, samochody, kroki, owady.
klepsydra lub stoper 4. Prowadzacy uruchamia w aplikacji Merlin tryb stuchania.
wyznaczona ,Strefa ciszy” 5. Telefon przez kilka minut ,nastuchuje” otoczenia i pokazuje mozliwe gatunki ptakow.
6. Dzieci nie krzycza nazw gatunkdéw od razu. Najpierw zapisuja wtasne skojarzenia
Z gtosem, np. ,szybkie ¢wierkanie”, ,gwizd”, ,krotki alarm”, ,melodia jak pytanie”.
7. Dopiero potem grupa poréwnuje swoje opisy z propozycjami aplikacji.
8. Prowadzacy zadaje pytanie np. ,Czy aplikacja ustyszata to samo, co my?”".

Dzieci uczj sie rozpoznawad, ze ptaki mozna identyfikowaé nie tylko po wygladzie,

CEL EDUKACYJNY ale takze po gtosie i rytmie Spiewu.

LUNETA NAMIERZA, MERLIN SPRAWDZA m
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1. Prowadzacy pokazuje dzieciom lunete i wyjasnia jej dziatanie prostym jezykiem:
.10 oko, ktore potrafi przyblizy¢ daleki swiat”.

. Dzieci ogladajg lunete z zewnatrz: tubus, obiektyw, miejsce patrzenia, kierunek
dtugopisy / otdwki / flamastry ustawienia.

luneta widokowa
elefon lub tablet z aplikacja Merlin Bird ID 2

karta ,Podejrzenie gatunku” 3. Prowadzacy ustawia lunete na bezpieczny obiekt, np. korong drzewa, daleka wiezeg,

. _ ) fragment krajobrazu, boisko lub chmury.
podktadki do pisania 4. Kazde dziecko podchodzi pojedynczo i patrzy przez lunete przez okoto 30-60 sekund.
prosta plansza z sylwetkami ptakow: maty ptak, 5. Po obserwacji dziecko zapisuje trzy krotkie odpowiedzi (widze-mysle-zastanawiam sie)
sredni ptak, duzy ptak, ptak drapiezny, ptak 6. Dzieci poréwnuja swoje odpowiedzi. Prowadzacy podkreéla, ze kazdy moze zauwazyé
wodny. co$ innego.

CEL EDUKACYJNY Dzieci éwiczg rozréznianie faktéow, przypuszczen i pytan badawczych.

EKSPERYMENT -

PTASIA CENTRALA ALARMOWA m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1. Dzieci przez 60 sekund stojg w ciszy i nastuchuja ptasich gtoséw.

, , , , 2. Prowadzacy uruchamia Merlin Bird ID w trybie audio i wybiera z dzie€mi
telefon lub tablet z aplikacjg Merlin Bird ID jeden rozpoznany gtos.

tryb audio w aplikacji Merlin 3. Grupa okresla kierunek, z ktérego dochodzi dzwiek, a prowadzacy ustawia

tam lunete.
: 4. Dzieci po kolel patrzg przez lunete | probujg odnalez¢ ptaka lub miejsce, z
mapa lub szkic terenu ktdrego $piewa.
naklejki w trzech kolorach 5. Na karcie zapisuja: gatunek z Merlina, miejsce gtosu, cechy widziane
stoper przez lunete lub informacje ,ptak ukryty”.

oodktadki do pisania / otéwki / flamastry 6. Na mapie zaznaczaja pﬂunkt dzwieku ,i, nadajg ptasiemu komunikatowi
tytut, np. ,Jestem tutaj” albo ,Uwaga!”.

luneta widokowa

karta ,Komunikaty ptakow”

CEL EDUKACYJNY Dzieci uczg sie t3czyé obserwacje stuchowg z obserwacja przez lunete.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

ORNITOLOGICZNA SALA DOWODOW

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
() luneta widokowa 1. Dzieci wybierajg jednego ptaka rozpoznanego przez Merlin po gtosie lub zdjeciu.
() telefon/tablet z aplikacja Merlin Bird ID 2. Zespot zbiera trzy dowody: wynik aplikacji, obraz z lunety i zaobserwowane

zachowanie ptaka.

3. Przez lunete dzieci sprawdzaja cechy ptaka: wielkos¢, kolory, dzidb, ogon, sposdb
ruchu i miejsce pobytu.

() karty obserwacji gatunkéw

() karta ,Dowody z lunety”

O zdjecia lub wyniki z aplikacji 4. Na karcie zapisuja: ,Merlin podpowiada...”, ,Luneta pokazuje...", ,My wnioskujemy...".
O kredki i mazaki 5. Karty trafiajg na tablice do kategorii: ,pewne”, ,prawdopodobne” lub ,do

() tablica lub flipchart sprawdzenia”.

() tasma papierowa 6. Kazdy zespodt krotko prezentuje swoje dowody | odpowiada ha jedno pytanie

kontrolhe grupy.

CEL EDUKACYINY Dzieci ucza sie weryfikowaé wynik aplikacji wtasna obserwacja przez lunete.

EKSPERYMENT -

EKSPEDYCJA ,,PTASIA PROGNOZA Z LUNETA”

. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCJA
1. Zespoty wybierajg punkt obserwacyjny, np. drzewo, krzewy, dach, trawnik lub
luneta widokowa okolice karmnika.
aplikacja Merlin Bird ID 2. ZDlelc?\f\;aoégllL?S?iZ mfﬁssé)rzez lunete i oceniajg, czy ptaki moga tam siadac,
karta ,Ptasia prognoza” 3. Prowadzgcy uruchamia Merlin w trybie audio i sprawdza, jakie ptaki stychac w
poblizu punktu.
Mapa terenu 4. Zespot zapisuje prognoze: jakie ptaki moga wrocié, kiedy warto obserwowac i
naklejki gdzie ustawic lunete.
5. Na mapie dzieci zaznaczajg punkt oraz strzatke najlepszego kierunku patrzenia
podktadki do pisania / otowki / flamastry przez lunete.
6. Kazdy zespot prezentuje raport zaczynajacy sie od stow: ,Nasza luneta wskazuje, ze...".

CEL EDUKACYIJNY Dzieci uczg sie planowaé obserwacje ptakéow na podstawie terenu, dzwiekéw i obrazu z lunety.

® DODATKOWY POMYSE NA KONTYNUACIE

Dzieki temu pojedyncze

Po zajeciach dzieci moga zdobywac odznaki: sie w dtuzszg przygode,
Ucho Lasu — za rozpoznanie ptaka po gtosie. w ktérej dzieci

Oko Sokota — za doktadny opis ptaka przez lunete. stopniowo buduja
Straznik Ciszy — za wzorowe zachowanie podczas obserwaciji. wiasna wiedze, kolekcje

Detektyw Merlina — za poréwnanie wyniku aplikacji z wiasnymi notatkami.
Kartograf Ptakow — za zaznaczenie miejsc obserwacji na mapie.

Przyjaciel Przyrody — za obserwowanie ptakdéw bez ptoszenia i przeszkadzania.

obserwacji i dume
z bycia mtodymi
badaczami przyrody.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA DLA DZIECI

Czy tatwiej byto rozpoznac ptaka po

wygladzie, czy po gtosie?

Kiedy aplikacja Merlin byta najbardziej pomocna, a
kiedy trzeba byto zaufac wtasnej obserwacji?

Co byto najwieksza niespodzianka podczas
patrzenia przez lunete?

Jak powinni zachowywac sie ludzie, zeby nie
przeszkadzac ptakom?

Do ktérego miejsca warto wroci€ nastepnym
razem 1 dlaczego?

® AKCESORIA | DODATKI

o

L K X B gl W

luneta pojedyncza widokowa

zeszyty badawcze / dzienniki obserwacyjne
dtugopisy / kredki / otdwki / flamastry
telefon lub tablet z aplikacjg Merlin Bird ID

pobrany pakiet ptakdéw regionalnych do dziatania offline,
tasma papierowa lub masa mocujaca,

opcjonalnie: prosty atlas ptakdow

PODKRESLENIE WARTOSCI

<4 uwaznosé przyrodnicza <4 ciekawosé

<4 szacunek do zwierzat <4 cierpliwosé

<4 odpowiedzialne korzystanie z technologii

<4 krytyczne myslenie 4 poszerzanie wiedzy

<4 szacunek dla przyrody <4 wspétpraca

prosta karta rozpoznawania ptakow

mapa terenu lub duzy szkic okolicy

naklejki / pieczatki do zaznaczania miejsc obserwacji

Q®u e

stoper / klepsydra

. karty: ,,Co stysze?”, ,Podejrzenie gatunku”, ,Komunikaty

ptakow”, ,Ptasia prognoza”

. identyfikatory ,,Mtody Ornitolog”

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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