naukowe
PLACE ZABAW @

SCENARIUSZ ZABAWY

QJRZADZENIE Litofon

MUZYCZNE ZAGADKI

@ CEL ZABAWY

Rozwdj wrazliwosci stuchowej, pamieci
muzycznej oraz umiejetnosci wspotpracy
poprzez interakcje z plenerowym instrumentem

akustycznym.

@ WPROWADZENIE

A NARRACJA DLA DIZIECI

,Witajcie, muzyczni odkrywcy!

Wyobrazcie sobie, ze miliony lat temu, gteboko pod ziemiq, skaty
nauczyty sie spiewac. Przed nami stoi niezwykty instrument -
litofon. Zobaczcie te czarne, kamienne ptyty spoczywajgce na

® MIEJSCE

Plener - plac zabaw, ogrod
sensoryczny lub park, w
ktérym znajduje sie litofon
wtopiony w naturalne
otoczenie (zielona trawa).

= GRUPA WIEKOWA
6-12 lat

@ CZAS TRWANIA
45-60 min

A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Urzadzenie Litofon: Upewnienie sig, ze
powierzchnia czarnych kamiennych ptyt
litofonu jest sucha i czysta.

Przygotowanie: Sprawdzenie pateczek do
ary (muszg miec¢ odpowiednio miekkie, np.

zielonej konstrukcji. Wyglgdajg jak zwykte gtazy, ale gdy gumowe gtéwki, aby wydoby¢ czysty, gteboki

uderzymy w nie odpowiednio, obudzq sie z nich uspione dzwieki.

Mniejsze ptyty dzwonig wysoko, niczym ptaki, a wieksze mruczq

nisko. Dzis staniemy sie plemieniem Kamiennej Orkiestry.

Czy jestescie gotowi obudzic¢ te kamienie | zagrac¢ na nich ukryte

melodie?”

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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ton kamienia).

Otoczenie: Roztozenie kocdw na trawie w
poblizu instrumentu, tworzgc strefe ,,widowni”
dla uczestnikdw zgadujgcych melodie.

Przygotowanie dodatkowych materiatéow
plastycznych obok strefy stuchacza.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

PRZEBUDZENIE SPIACYCH KAMIENI m

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

1.Dzieci siadajg na trawie wokot zielonej konstrukcji
instrumentu.

2.Prowadzacy podaje jednemu dziecku pateczke.

3.Zadaniem uczestnika jest uderzenie w najdtuzszg czarng
ptyte, a nastepnie w najkrotsza.

4.Grupa wspolnie nasladuje gtosem (wokalizuje) ustyszany
dzwiek — najpierw mruczac nisko, potem piszczac wysoko.

5.Pateczka wedruje do kolejnego uczestnika, ktory wybiera
InNne ptyty.

Urzadzenie Litofon.

CEL EDUKACYINY Zapoznanie uczestnikow z akustyka i budowag litofonu oraz réznica

miedzy wysokimi a niskimi rejestrami.

KAMIENNE ECHO

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Prowadzacy wystukuje na kamiennych ptytach krotka, 3-
dzwiekowa sekwencje (np. dtuga ptyta, krotka ptyta, dtuga ptyta).

2.Wybrane z grupy dziecko podchodzi do litofonu i stara sie
precyzyjnie odwzorowac te sama sekwencje (zostac ,echem”).

3.Gdy dziecko zgadnie, samo wymysla 3-dzwiekowa zagadke dla
kolejnego uczestnika.

4. Dla starszych dzieci mozna wydtuzy¢ sekwencje do 5 dzwiekow.

Urzadzenie Litofon

CEL EDUKACYINY Trening pamieci stuchowej oraz koordynacji stuchowo-ruchowej.

MUZYCZNE ZGADYWANKI (WYSTUKAJ PIOSENKE) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Prowadzacy wybiera ,wirtuoza” i dyskretnie pomaga mu odnalezc¢

SlEESES SIS Te ClF odpowiednie kamienne ptyty, by utozyC poczatek piosenki (np.

Lista znanych melodii w gtowie "Wilazt kotek").
prowadzgcego (np. ,Wlazt kotek na ptotek”, 2.Reszta grupy zamyka oczy lub odwraca sie tytem do czarnych ptyt.
,Sto lat”, , Kurki trzy”). 3., Wirtuoz"” powoli uderza w kamienie, szukajac dzwiekdéw wysokich i

niskich we wtasciwej kolejnosci.
4. Kiedy melodia zaczyna brzmiec€ znajomo, dzieci zgtaszaja sie |
probujg odgadnac tytut na podstawie samych uderzen.
5.Dziecko, ktore zgadnie, zostaje nowym wirtuozem.

Ksztaltowanie zdolnosci analitycznych stuchu oraz identyfikacja

CEL EDUKACYJNY : . .
Interwatédw muzycznych w znanych melodiach.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

MUZYCZNY GLUCHY TELEFON
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Litofon. 1.Pierwszy gracz podchodzi do zielonego stelaza i uderza w

jedng dowolng ptyte.

2.Drugi gracz musi uderzyC w te sama ptyte i dodac do nigj
jeden dzwiek od siebie (uderzenie w inny kamien).

3.Trzeci gracz powtarza dwa poprzednie dzwieki i dodaje trzeci.

4.Cra toczy sie do momentu, az ktos pomyli kolejnos¢ — wtedy
,gtuchy telefon” sie urywa, a grupa wspadlnie bije brawo za
probe.

Opaska zaciemniajgca na oczy.

Cwiczenie silnej koncentracji, skupienia uwagi oraz pamieci

CEL EDUKACYINY o : .
sekwencyjnej w dziataniu grupowym.

MALOWANI m
y
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Litofon. 1.Ezi§c; ktadg sie na brzuchach na trawie, majac przed sobg kartki i
redki.
Podktadki, kartki papieru A4 2.Prowadzacy (nie pokazujac, w co uderza) wydobywa pojedyncze

dzwieki z litofonu.

3.Zasada: styszysz niski dzwiek (duzy kamien) — rysujesz fale lub grubag
linie na dole kartki. Styszysz wysoki dzwiek (maty kamien) — rysujesz
kropki lub zygzaki na gorze kartki.

4.Gdy prowadzacy gra szybka melodie, dzieci tworzg dynamiczny,
abstrakcyjny obraz na podstawie tego, co stysza.

Grube kredki woskowe.

Rozwijanie myslenia synestetycznego poprzez wizualne odzwierciedlanie

GEL EDUKACYINY bodzcow stuchowych.

KONCERT LESNYCH SKRZATOW (IMPROWIZACJA) m
. SKLADNIKI / MATERIALY L INSTRUKCIJA

1.Wybieramy dwojke ,solistow”, ktorzy otrzymujg po jednej
pateczce i stajg po dwoch stronach litofonu.

2.Reszta grupy zbiera w okolicy naturalne ,instrumenty” —
np. dwa grube patyki do uderzania o siebie.

3.Na umowiony znak (np. podniesienie reki przez dyrygenta-
prowadzgcego) solisci zaczynajg delikatnie improwizowac
na kamiennych ptytach.

4. Widownia dotgcza ze swoimi naturalnymi instrumentami,
tworzgc wielka, pierwotng piosenke natury.

Urzadzenie Litofon.

CEL EDUKACYJINY Rozbudzanie kreatywnosci, poczucia rytmu oraz przetamywanie barier

w swobodnej, nieocenianej ekspresji muzycznej.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Ktory dzwiek podobat Wam sie dzis
najbardziej — niski mruk duzych kamieni
czy wysoki Spiew matych ptyt i dlaczego?

@ Co bylo najtrudniejsze podczas
zgadywania piosenki (np. ,Wlazt kotek”)
tylko po dzwiekach z uderzen?

@ Jak myslicie, dlaczego grubsze ptyty
grajg inaczej niz te ciensze? Co wptywa
na ich ,gtos”?

@ Z czym kojarzyty Wam sie dzwieki
wydobywane z tych czarnych kamieni?
(Nnp. z deszczem, dzwonami, echem w
jaskini?)

@ Czego nowego dowiedzieliscie sie dzis
o zwyktych rzeczach z natury, takich jak
skaty?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Produkt gtéwny: Litofon.

@ Ciepte koce piknikowe do stworzenia
wygodnej strefy na trawie.

@ Sztywne podktadki (clipboardy), papier
ksero i woskowe kredki (do gry nr 5).

@ Ewentualnie mate karty z obrazkami
(np. kot, tort na urodziny, kura) do
roztozenia na trawie, aby podpowiedziecC
mtodszym dzieciom, jakie piosenki
Mogg odgadnac.

PODKRESLENIE
WARTOSCI

4+ Rozwdj wrazliwosci stuchowej: Uczy
Swiadomego wyodrebniania |
roznicowania wysokosci dzwiekow.

4+ Trening pamieci i skupienia: Wymaga
zapamietywania ciggow logicznych i
sekwencji muzycznych (w grach typu echo
| gtuchy telefon).

4+ Myslenie empiryczne: Nauka fizyki przez
naturalne doswiadczanie zjawiska fali
mechanicznej i rezonansu.

+ Kooperacja: Buduje umiejetnosé
wspotpracy, uwaznego stuchania innych
rowiesnikOow | dziatania w grupie.

4+ Kreatywnos$é bez schematéw: Zastepuje
tradycyjne zabawki niekonwencjonalnym
podejsciem do tworczosci artystycznej w
otwartej przestrzeni.

CIEKAWOSTKA

spiewajace kamienie

Najstarsze na swiecie litofony
(czyli Spiewajace kamienie)
zostaty odkryte w Wietnamie -
nazywaja sie ban da i maja
ponad 3000 lat! Starozytni ludzie
zauwazyli, ze skaty uderzane
jedna o druga wydajg piekne,
dzwieczne odgtosy i zaczeli
tworzyc¢ z nich pierwsze
instrumenty rytualne. Istnieje tez
gigantyczny litofon pod ziemia -
,<Wielkie Organy Stalaktytowe”
w jaskini Luray w USA. Specjalne
gumowe mtoteczki uderzajg w
wiszgce sople skalne (stalaktyty),
tworzac potezny, magiczny
instrument ukryty gteboko pod
powierzchnia Ziemi!
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