naukowe
PLACE ZABAW @

RESTAURACJA SASIADA

SCENARIUSZ ZABAWY

@RzADZENus) Kuchnia Eu-Geniusza (Kuchnia Btotna)

@ CEL ZABAWY = GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEJSCE
Rozwijanie umiejetnosci spotecznych, o kuchnia, ogréd lub sala zabaw
kreatywnosci i podstaw ekonomii poprzez lat dost
zabawe w role w mini-restauracji, z 4-7 I a t 45_60 m I n Zoasx{y(;r\/‘vlglit?jpem

wykorzystaniem Kuchni Btotnej Eu-Geniusza.

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Dzisiaj otwieramy wtasnq restauracje! Kazde dziecko bedzie

e

miato swojq role: szef kuchni, kelner, kasjer, gosc lub krytyk

kulinarny. Bedziemy gotowac, serwowac i oceniac potrawy z >abawkowe

uzyciem resztek i kreatywnych sktadnikow. Kto zostanie

D przygotuj ,menu” — karty z obrazkami,

D wyjmij stalowe komory kuchni Eu-Geniusza

przygotuj przesuwne potki z akcesoriami:

talerze, miseczki, tyzki, kubeczki, sztucce

listkami lub liczbami przedstawiajgcymi

najlepszym restauratorem??
potrawy

by¢ pudetko lub tace)

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
Naukowe Place Zabaw - npz.edu.pl

D przygotuj miejsca dla gosci i ,kase” (moze
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

PRZYDZIAL ROL | DRUK MENU m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
menu w formie kart z obrazkami lub 1. rozdaj dzieciom role i fartuszki
liczbami 2. pokaz menu - kazda karta to potrawa, ktérg mozna ,przygotowac” w

kuchni Eu-Geniusza

etykiety rol dla dzieci (szef kuchni, kelner,

3. wyjasnij zadania kazdej roli:

kasjer, gos¢, krytyk kulinarny) Syef kuchni e 7 dost . Gosé — wybiera potrawy z menu i
. - : Zer kucnni —goluje z dosigpnyc zjada (eksperymentalnie, np. btotne
fartuszki i nakrycia dla szefa kuchni materiatow. B Ciastka, makaron. purée)
Kelner - podaje potrawy gosciom. Krytyk kulinarny - ocenia smak,

Kasjer - liczy punkty lub pienigdze (symulacja). kolor i wyglad potraw.

CEL EDUKACYIJNY Poznanie podstawowej hierarchii w zespole i podziatu rél.

GOTOWANIE | SERWOWANIE POTRAW
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1. szef kuchni przygotowuje potrawy wedtug menu — np. tworzy kolorowe
obrazki z makaronu, masy sensoryczne z purée, dekoruje lis¢mi

resztki kuchenne (makaron, purée

ziemniaczane, warzywa, liscie) 2. kelnerzy podaja przygotowane ,dania” gosciom

barwniki spozywcze 3. goscie ,zamawiajg” dania, wybierajac z menu

miseczki, talerzyki, kubeczki, sztucce 4. krytyk kulinarny ocenia potrawy, przyznajac punkty za wyglad, kolor i
stalowe komory kuchni Eu-Geniusza pomystowosc

5. kasjer notuje wyniki lub punkty za kazda potrawe.

CEL EDUKACYINY Nauka kolejkowania, planowania, wspétpracy i prostych zasad ekonomii.

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Etrazfc/) %f/);g;/wvigren\c/)vrcazceﬁiﬁjc F\?\?tlzra\—/\ger\wl\i/usza 1. krytyk kulinarny ocenia przygotowane potrawy — wyglad, kolor,
(makaron kolorowy, masa sensoryczna, btotne pomystowosc, konsystencje
Ciastka, dekoracje z lisci itp.) 2. goscie dziela sie swoimi wrazeniami i wybieraja ulubione dania.
talery, miseczki, sztucce zabawkowe do 3 . o , .
orezentacji potraw - kasjer zapisuje punkty lub przyznaje ,gwiazdki
Karty oceny lub notatnik do punktowania / 4. mozna przyznac¢ nagrody w kategoriach: ,Najbardziej kreatywne”,
przyznawania gwiazdek , L , o §
fartuszki dla krytykow kulinarnych .Najtadniejsze’, ,Najbardziej kolorowe
(opcjonalnie) 5. dzieci dyskutuja, co mogtyby poprawié¢ w swoich potrawach

CEL EDUKACYINY Rozwodj komunikacji, oceny, argumentowania wtasnych opinii oraz kreatywnego myslenia.

KOLOROW m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Komory kuchni Eu-Geniusza 1. Dzieci uktadaja potrawy wedtug koloréw w komorach.
Kolorowy makaron, barwniki, liscie, 2. Goscie ,zamawiajg” dania wybierajac tylko okreslony kolor (np. tylko

kwiaty (bezpieczne) zielone lub czerwone).

Miseczki, talerzyki

3. Kazde danie jest oceniane pod wzgledem pomystowosci i kolorystyki.

CEL EDUKACYINY Nauka klasyfikowania, rozwéj wyobrazni i koordynacji wzrokowo-ruchowej.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ SKLADNIKI/ MATERIALY A INSTRUKCIA
komory kuchni Eu-Geniusza 1. dzieci wymyslaja ,fantastyczne” dania — np. btotny tort
resztki jedzenia | materiaty kosmiczny, magiczna zupe koloréw
SENS0ryczne 2. przygotowujg dania w komorach kuchni Eu-Geniusza

barwniki, piasek, liscie,

, 3. prezentujg potrawy pozostatym dzieciom, ttumaczac, co to
foremKki

jest i jakie ,sktadniki magiczne” zawiera

CEL EDUKACYJNY Rozwdéj wyobrazni, kreatywnosci i umiejetnosci narracyjnych.

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA DLA DZIECI PODKRESLENIE WARTOSCI

@ Ktoéra rola byta dla ciebie najciekawsza i dlaczego?

4 ciekawosé @ kreatywnosé i wyobraznia
@ Co byto najtrudniejsze podczas gotowania lub
podawania potraw? - rozwéj & rozwéj umiejetnosci komunikacji
@ 1k czuliscie sie Jako goscie i krytycy
kulinarni? ¥ umiejetnos¢ wspoétpracy w grupie
@ Cz/ wspodipraca w zespole byita tatwa czy trudna? <+ poznanie hierarchii rél @ organizacja
@ Co nowego nauczyliscie sie o planowaniu i ®' zrozumienie znaczenia planowania

podziale rol?

® AKCESORIA | DODATKI

fartuszki i rekawiczki ® barwniki spozywcze

A}

resztki kuchenne: makaron, purée ziemniaczane,

A}

. miseczki, talerzyki, kubeczki, sztucce zabawkowe
warzywa, liscie

1% Stalowe komory kuchni Eu-Geniusza , , o
@ nrotatnik lub tablica do punktowania i oceny
® renuwformie kart z obrazkami lub liczbami e scierkiireczniki papierowe do sprzatania

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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