naukowe
PLACE ZABAW @

MARSZ NA AZYMUT - SZKOEA ,
HARCERSKICH | GORSKICH ZWIADOWCOW

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE KOMPAS

@ CEL ZABAWY =" GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEISCE

Nauczanie precyzyjnej nawigacji . Park, boisko lub urozmaicony
. e $ j
e 7-12 lat ok.60 min ook
kompasie oraz omijanie przeszkéd

bez utraty wyznaczonego kursu.

4 NARRACJA DLA DZIECI A PRZIYGOTOWANIE STANOWISKA
,Czes¢, Mtodzi Zwiadowcy! Czy wiecie, co robiq Kompas (zainstalowany w stabilnym, ptaskim

: c : : P miejscu z widokiem na niebo.).

ratownicy gorscy | harcerze, kiedy mgta zakrywa gory, a

na szlaku nie widac¢ zadnych sciezek? Nie panikujq! Pacto!ki' szarfy 'uE tasmy i? gzﬂaczaﬂia
Wyciggajg kompas i idg na azymut! Azymut to Wasz punktow zwrotnych | przeszkod.
niewidzialny cel - kgt na tarczy kompasu, ktory Karty z wyzwaniami azymutowymi (np.

: .. C . 2Azymut 120°, 15 krokow™).

prowadzi Was po prostej jak po sznurku, hawet jesli po |

drodze staje wielkie drzewo, gesty krzak albo potok. Opaska na oczy (do wariantu ze

Co. . C . : . . zwiadowcag w mgietce).
Dzisiaj przejdziecie prawdziwy trening zwiadowczy.

Sprawdzimy, ktora druzyna przejdzie trudny teren |
dotrze do ukrytej bazy bez zboczenia z kursu!”
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

ZLOTY KAT ZWIADOWCY (ODCZYT AZYMUTU)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Kompas. 1.Nauczyciel ttumaczy, ze azymut to kat miedzy kierunkiem
Karty z katami (0°-360°). potnocnym a naszym celem w terenie, mierzony w stopniach

zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

2.Dzieci celujg Kompasem na wybrany obiekt w terenie (np. wieze,
rzezbe) i odczytuja liczbe stopni na tarczy.

3.Prowadzacy podaje okreslong wartosc (np. 90°), a dzieci obracaja sie
z Kompasem i odnajdujg obiekt lezacy na tym azymucie.

4.Uczniowie w parach po kolei wyznaczajg sobie nawzajem azymuty
do réznych punktow wokot urzadzenia.

CEL EDUKACYINY Zrozumienie pojecia azymutu oraz nauka sprawnego odczytywania katow na

tarczy kompasu.

EKSPERYMENT -
PROSTA JAK PO SZNURKU (NIEWIDZIALNA LINIA) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
1.Uczestnik wybiera azymut (np. 45°) i wyznacza charakterystyczny
Komypas.

punkt na tej linii w oddali.

Pachotki startowe. 2.Dziecko rusza naprzdd, patrzac naprzemiennie na Kompas i na cel,
probujac przejs¢ 20 krokdow po idealnej linii proste.

3.Reszta grupy obserwuje ruch zwiadowcy | ocenia, czy szedt prosto,
czy zbaczat z wyznaczonego kursu.

4. Nastepuje zmiana uczestnikow, az kazde dziecko przetestuje
umiejetnosc trzymania prostej linii.

CEL EDUKACYJINY Trening zachowania statego kierunku marszu w oparciu o odczyt stopni na

kompasie.

EKSPERYMENT -
y
HARCERSKIE OBEJSCIE PRZESZKODY (MANEWR 90 STOPNI) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
1.Grupa maszerujaca na azymut natrafia na ,przepasc” (przeszkode),

Komypas. ktorej nie da sie przejs¢ na wprost.
Sztuczna przeszkoda (np. duza tawka, 2.Dzieci skrecajg 0 90° w lewo na Kompasie, robig 5 krokéw w bok,
materac lub gesty krzak). po czym skrecajg o0 90° w prawo i mija przeszkode wzdtuz jej

krawedzi.

3.Po minieciu przeszkody wykonujg ponowny skret o 90° w prawo,
robig doktadnie 5 krokdw powrotnych i wracajg na pierwotny
azymut.

4.Sprawdzajg na Kompasie, czy po wykonaniu manewru znajduja sie
doktadnie na pierwotnej linii marszu.

CEL EDUKACYINY Opanowanie profesjonalnej techniki omijania przeszkoéd

terenowych bez utraty poczatkowego azymutu.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -
SZTAFETA ZAMKNIETEGO TROJKATA (NAWIGACJA SEKWENCYJNA) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
1.Dzieci otrzymuja instrukcje z trzema azymutami i liczba
NCNREE: krokow, ktdore tworzg na ziemi niewidzialny trojkat
Karty z sekwencjg azymutow (np. 0° -> 120° - réownoboczny.

> 240°). 2.Pierwsze dziecko startuje z punktu A (oznaczonego

patykiem) i przechodzi pierwszy odcinek wg Kompasu.
3.Na koncu odcinka zmienia azymut na drugi, a potem na
trzeci, wykonujac rowna liczbe krokow na kazdym boku.
4. Jesli nawigacja byta precyzyjna, po przejsciu catej trasy
dziecko powinno stangc¢ doktadnie w punkcie startowym A.

CEL EDUKACYINY Rozwijanie doktadnosci nawigacyjnej oraz zrozumienie geometrii

roznokierunkowego marszu na azymut.

WYSCIG RATOWNIKOW (POJEDYNEK DRUZYN)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Kompas. 1.Dzielimy klase na dwie druzyny ratownicze

stajgce na wspolnej linii startu.

2.0bie druzyny otrzymujg ten sam azymut oraz
liczbe krokdw prowadzgca do ukrytej maskotki.

3.Druzyny ruszaja rownolegle, kontrolujac
Kompas i doktadnie odliczajac kroki.

4. Wygrywa zespodt, ktéry dotrze do celu pierwszy,
utrzymujac precyzyjny kurs bez zgubienia
kierunku.

Zestawy jednakowych instrukcji.

Ukryta w terenie ,maskotka
poszkodowanego”.

CEL EDUKACYINY Nauka podejmowania sprawnych decyzji nawigacyjnych w warunkach

rywalizacji i wspotpracy zespotowe;.

EKSPERYMENT -
NOCNY ZWIADOWCA WE MGLE (MARSZ W PARACH)
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA
Kompas. 1.Jedno dziecko zaktadajg opaske na oczy i wciela sie w postac

,ZWiadowcy we mgle”.

2.Drugie dziecko staje obok jako ,Nawigator” z Kompasem w reku i
wydaje precyzyjne komendy (np. ,Obrdc sie na azymut 180 stopni...
teraz zrob 4 kroki naprzod’).

3.Zwiadowca wykonuje polecenia nawigatora, ufajgc jego odczytom
Z urzadzenia.

4.Po osiggnieciu wyznaczonego pachotka nastepuje zamiana rol w
parze.

Opaska na oczy.

CEL EDUKACYINY Budowanie zaufania w grupie oraz doskonalenie precyzji wydawania i

odbierania komend nawigacyjnych.
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PYTANIA
DLA DZIECI

@ Dlaczego marsz na azymut przydaje sie w
miejscach, gdzie nie ma wyznhaczonych
Sciezek ani drogowskazow?

@ Co byto najtrudniejsze podczas manewru
omijania przeszkody: liczenie krokow czy
zachowanie katow 90 stopni?

@ Dlaczego w zabawie w tréjkat tak wazne
byto zrobienie doktadnie te] samej liczby
krokow w kazdym kierunku?

@ Jak czuliscie sie w roli Zwiadowcy we
mgle, gdy musieliscie catkowicie
zaufac osobie odczytujacej azymut z
kompasu?

@ WV jakich prawdziwych sytuacjach
zyciowych (poza ratownictwem |
harcerstwem) moze przydac sie
umiejetnosc chodzenia na azymut?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Urzadzenie bazowe: Kompas.

@ Pachotki sportowe lub tasma
ostrzegawcza do oznaczania granic
przeszkod.

@ Karty pracy z zapisanymi azymutami i
liczbg krokow dla poszczegdlnych
zabojstw.

@ Opaska na oczy (chustka lub miekka
opaska).

@ Maskotka lub przedmiot petniagcy
role ,poszkodowanego” w zabawie
ratownicze).

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE
WARTOSCI

<4 Praca zespotowa i zaufanie — budowanie relag;ji
poprzez wspolne wykonywanie zadan
nawigacyjnych i poleganie na odczytach partnera.

4 Karnoséé i precyzja - uswiadomienie, ze drobny
btad w odczycie stopni na poczatku trasy prowadzi
do wielkiego zboczenia z celu na koncu.

4 Zarzadzanie emocjami pod presja - zachowanie
spokoju | skupienia podczas rywalizacji i marszu w
trudnym terenie.

+ Myslenie przestrzenne i geometryczne -
praktyczne przeliczanie stopni, katow | krokow
na rzeczywisty ruch w terenie.

4 Poczucie bezpieczehstwa i samodzielnosci -
zdobycie umiejetnosci, ktore pozwalaja
odnalez¢ droge w trudnych warunkach
pogodowych.

COS CIEKAWEGO

czym jest Btad Azymutu?

Czy wiecle, czym jest Btad Azymutu?
Jesli przy startowaniu z miejsca
pomylicie sie na tarczy kompasu o
zaledwie 1 stopien, to po przejsciu 1
kilometra miniecie swoj cel az o 17
metrow! A po przejsciu 60 kilometrow
zboczycle z kursu o caty kilometr!
Witasnie dlatego ratownicy gorscy |
zotnierze podczas marszu na azymut
sprawdzajg wskazania kompasu co
kilkanascie krokow, by maty btad na
poczatku nie zmienit sie w wielka
pomytke na koncu drogi.
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