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SCENARIUSZ ZABAWY

QJRZADZENIE Kalejdoskop
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= GRUPA WIEKOWA

@ CEL ZABAWY ® MIEISCE
Zrozumienie zjawiska odbicia swiatta, symetrii , ~ 6-10 lat
. ) . . Plac zabaw wyposazony
oraz mechanizmu dziatania urzadzen optycznych w kalejdoskop oraz
poprzez eksperymenty z makro i mikro pobliskie stoliki ® CIAS TRWANIA
kalejdoskopem piknikowe lub tawki.
90 min
A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZIYGOTOWANIE STANOWISKA
“Czesc, Odkrywcy! Urzadzenie Kalejdoskop: Upewnienie sig,
ze whnetrze wielkiego kalejdoskopu na placu

Czy zastanawialiscie sie kiedys, jak to jest byc¢ w dwaoch, trzech, a jest czyste.
nawet dziesigtkach miejsc jednoczesnie? Dzisiaj przeniesiemy sie
do krainy optycznych iluzji!

Podziat dzieci na pary lub mate
grupy (w zaleznosci od liczebnosci).

Widzicie to wielkie, zielone urzgdzenie na naszym placu? To
brama do swiata, w ktorym jeden maty ruch tworzy zupetnie
nowy, nieskonczony wzor. Staniemy sie dzisiaj prawdziwymi
Inzynierami swiatta - zbadamy tajemnice wielkiego kalejdoskopu,
a potem zbudujemy witasne, kieszonkowe maszyny iluzji. Gotowi
na zatamanie swiatta? Zaczynamy!”

Roztozenie bazy: Roztozenie materiatow
konstrukcyjnych na pobliskim stole
piknikowym.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

TWARZE Z KRAINY LUSTER m

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

Urzadzenie Kalejdoskop.

1.Dzieci po kolel wktadajg gtowe do wnetrza duzego
urzadzenia.

2.Zadaniem kazdego uczestnika jest zrobienie trzech réznych
mMin (wesotej, strasznej, zabawnej) | zaocbserwowanie, jak ich
twarz "rozsypuje sie" na dziesigtki symetrycznych odbic.

3.Reszta grupy stojgca na zewnatrz moze podpowiadad, jakie
gesty rekami wykonac (np. "pokaz rogi", "zrob lornetke z
dtoni").

CEL EDUKACYINY Bezposrednie, sensoryczne doswiadczenie zwielokrotnionego

odbicia symetrycznego we witasnej przestrzeni.

INZYNIEROWIE ODBIC (KONSTRUKCJA)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Kalejdoskop, 1.Dzieci sklejajg trzy paski btyszczacej folii w trojkatna

rurke (odbijajgca strong do srodka).
2.Wsuwaja trojkatng konstrukcje do tekturowej tulei.
3.Jeden koniec tulei zamykaja przezroczysta folig,
Nnaciggajac ja za pomoca gumki recepturki.
4.Uwaga: Na tym etapie nie dodajemy jeszcze
koralikow do srodka.

tekturowe rolki (np. po recznikach papierowych)

paski sztywnej, btyszczacej folii lub
bezpiecznego lustra akrylowego,

przezroczysta folia i gumki recepturki,

tasma klejaca.

CEL EDUKACYINY Poznanie budowy i podstawowego mechanizmu fizycznego dziatajgcego

wewhnatrz kalejdoskopu.

SKARBY N/ m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Kalejdoskop, 1.Dzieci zbierajg mate elementy z otoczenia oraz wybieraja
wtasnorecznie zrobione kalejdoskopy koraliki .Ze.StC)'Ska- |
z Zabawy 2, 2.Wrzucaja je do matego kalejdoskopu (przez otwarty
koraliki, guziki, cekiny, koniec), przykrywaja druga folig i sprawdzajg wzory.
tural arb | btk kit | 3.Nastepnie podchodzg do duzego urzadzenia
Hstﬁrianrijcii)y 2 placu (pfatki kwiatow, mate (image_caabb7.jpg) | wktadajg do niego same dtonie petne
' ' zebranych lisci i kwiatdw, aby zobaczy¢ efekt w makro
duzy kalejdoskop na placu zabaw. skali.

CEL EDUKACYINY Badanie wptywu réznorodnych ksztattow, tekstur | koloréw

na ostateczny wzoér optyczny.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

SWIETLNE | m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Kalejdoskop, 1.Dzieci przyktadajg kolorowe filtry do latarek.
mate, bezpieczne latarki (np. czotéwki lub 2.Po koleli wprowadzaja zrodto swiatta do duzego
latarki w telefonach opiekundéw), kalejdoskopu (bez wktadania tam gtowy, patrzac
kolorowe filtry (np. kawatki kolorowej bibuty jedynie z zewnatrz).
lub pdtprzezroczystej folii). 3.Eksperymentuja z katem padania swiatta,

poruszajac latarkg i obserwujac "laserowe"
korytarze odbijajgce sie wewnatrz.

Obserwacja zjawiska odbicia, kierunkowosci i rozszczepienia wiazki

CEL EDUKACYINY swiatta w zamknietej przestrzeni lustrzanej.

EKSPERYMENT -
POL-MAGIA, CZYLI GEOMETRYCZNE PULZLZLE m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Kalejdoskop, 1.Kazde dziecko rysuje na kartce tylko POLOWE jakiegos
kartki papieru, ksztattu (np. potowe motyla, potowe serca, potowe potwora).
grube flamastry. 2.Dzieci podchodza do duzego kalejdoskopu i przyktadaja

krawedz kartki (tam, gdzie rysunek jest uciety) pionowo do
jednej z wewnetrznych Scian lustra.

3.Patrzg, jak lustro "dorabia" druga potowe, tworzac cata
postac.

CEL EDUKACYJNY Praktyczne i wizualne zrozumienie matematycznego pojecia osi symetrii.

EKSPERYMENT -
ARMIA PALUSZKOWYCH KLONOW
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Kalejdoskop, 1.Dzieci zaktadajg po jednej pacynce na kazdy palec u
pacynki na palce (rézne zwierzatka lub dtoni.
postacie). 2.Wktadaja rece (lub dwoje dzieci jednoczesnie po

jednej rece) do duzego kalejdoskopu.

3.0dgrywaja krotka scenke, poruszajac palcami. W
lustrach 5 pacynek zamienia sie w chor ztozony z
kilkudziesieciu postaci!

CEL EDUKACYIJNY Rozwdéj wyobrazni przestrzennej poprzez kreowanie ruchomych, symetrycznych ukiadéw.
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Co najbardziej Was zaskoczyto, kiedy
pierwszy raz wtozyliscie gtowe do
wielkiego kalejdoskopu?

@ Dlaczego obraz w matym
kalejdoskopie z kazdym ruchem
uktadat sie inaczej? Co wprawiato wzor
W ruch?

@ Czy zauwazyliscie, co sie dzieje z
ksztattem, kiedy przytozylismy jego
potowe do lustra w Zabawie 57?

@ Czym réznito sie patrzenie przez Wasz
tekturowy kalejdoskop od tego
wielkiego z placu zabaw?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Produkt gtéwny: Kalejdoskop

@ Tekturowe rolki (po recznikach
papierowych)

@ Sztywna folia odblaskowa/lustrzana
(do ciecia)

@ Nozyczki, tasma klejaca, przezroczysta
folia spozywcza, gumki recepturki

@ Kolorowe koraliki, guziki, cekiny

@ Latarki (np. czotéwki) i kolorowe folie
(filtry)

@ Kartkii grube flamastry

@ Kolorowe pacynki na palce

PODKRESLENIE
WARTOSCI

4+ Rozwoéj myslenia przestrzennego i
logicznego (zrozumienie symetrii).

4 Rozbudzenie ciekawosci naukowej
(podstawy optyki i fizyki).

4 Stymulacja sensoryczna i wizualna (zabawa
Swiattem | kolorem).

+ Wspieranie motoryki matej i
kreatywnosci (budowanie wiasnych
INstrumentow).

4 Nauka przez doswiadczenie i
eksperymentowanie (praktyczne
weryfikowanie zatozen).

CIEKAWOSTKA

kalos (piekny), eidos (ksztait) i skopeo (patrze¢)

Stowo "kalejdoskop" pochodzi ze
starozytne] greki | sktada sie z
trzech stow:. kalos (piekny), eldos
(ksztatt) 1 skopeo (patrzec). Zatem

kalejdoskop to dostownie
"urzadzenie do patrzenia na
piekne ksztatty"! Zostat

wynaleziony w 1816 roku przez
szkockiego nhaukowca Davida
Brewstera, ktory badat polaryzacje
Swiatta. Co clekawe, Brewster
poczatkowo chciat, aby Jego
wynalazek stuzyt projektantom
dywanow i bizuterll do
wymyslania nieskonczonej liczby
nowych, symetrycznych wzorow!
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