naukowe
PLACE ZABAW @

MUZYGINI D

ETEKTYWI

| TAJEMNICA ZAGINIONEGO ECHA

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE) Grajace trojkaty
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@ CEL ZABAWY

Zrozumienie fizycznej natury dzwieku, rozwijanie
wrazliwosci stuchowej oraz nauka wspétpracy
poprzez nieszablonowe i kreatywne
eksperymenty z instrumentem plenerowym.

@ WPROWADZENIE

A NARRACJA DLA DIZIECI

"Drodzy Agenci!

Otrzymalismy wczoraj tajng wiadomosc z Krainy Wiatru, ale w
drodze do nas wiatr porwat wszystkie stowa | zostawit tylko
dzwieki. Przed nami stoi potezna maszyna wibrujgca - to
starozytny nadajnik trojkgtowy. Kazdy ksztaft i rozmiar skrywa
InNng wibracje.

Waszym zadaniem jako Muzycznych Detektywow bedzie
ztamanie kodu, oswojenie wibracji I odnalezienie zaginionego
echa. Czy jestescie gotowi uderzyc w odpowiednie tony?"

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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= GRUPA WIEKOWA

® MIEJSCE

Plac zabaw lub park 6-10 Iat

sensoryczny

wyposazony w zielong

instalacje z "Grajacymi @ CZAS TRWANIA

tréjkatami. .
45-60 min

A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Urzadzenie Grajace tréojkaty: sprawdzenie
stabilnosci instrumentu na placu zabaw.

Przygotowanie: rekwizyty (karty, opaski,
mMateriaty ttumigce) w ukrytym "pudetku
detektywa" obok instrumentu.

Upewnienie sig, ze pateczka na lince
nie jest splatana i siega do kazdego z
zawieszonych trojkatow.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCJA
Urzadzenie Grajace tréjkaty. 1. Provvadzag?y prosi dzieci o odwrocenie sie tytem do zielonej
| | konstrukcji instrumentu.
Zestaw 3 kart dla kazdego dziecka z 2.Prowadzacy uderza pateczka w sekwencje trzech réznych

narysowanymi roznymi rozmiarami

trojkatow. tréjkatow (np. duzy, maty, Sredni).

3.Zadaniem dzieci jest utozenie kart z symbolami trojkatow w
kolejnosci odpowiadajacej ustyszanym dzwiekom (od niskiego,
gtebokiego, po wysoki, dzwonigcy).

4.Chetne dziecko podchodzi i prébuje odtworzy¢ zastyszany "kod"
na instrumencie.

CEL EDUKACYINY Rozwijanie pamieci stuchowej i umiejetnosci kojarzenia wysokosci

dzwieku z wielkoscig fizyczna obiektu.

DIWIEKOWY ZAMARZANIEC m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

Urzadzenie Grajgce trojkaty. 1.Dzieci poruszaja sie swobodnie w wyznaczonym obszarze

wokot instrumentu.

2.Prowadzacy (lub wybrany "Straznik") uderza w konkretny
trojkat.

3.Gdy zabrzmi wysoki, dzwonigcy dzwiek matego trojkata —
dzieci musza "zamarznac" w zabawnej pozie.

4.Gdy zabrzmi niski, gteboki dzwiek duzego trojkata — dzieci
poruszajg sie powoli, w zwolnionym tempie (jak w smole).

CEL EDUKACYINY Ksztattowanie zwinnosci oraz szybkiej i adekwatnej reakcji motorycznej

na zréznicowane bodzce stuchowe.

tOWCY NIEWIDZIALNYCH WIBRACII m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

Urzadzenie Grajace tréjkaty. 1.Jed no z d;ieci uderza MocNo pateczka w najvyie.kszy trojkat.

2.Drugie dziecko natychmiast, ale bardzo ostroznie,
wydmuchuje w strone drgajgcego metalu banke mydlana.

3.Dzieci obserwuja, czy wibracja powietrza (lub delikatne
dotkniecie banka drgajgcego metalu) sprawi, ze banka peknie.

4. Nastepnie dzieci powoli i lekko zblizajg dton, by poczuc
fizyczne drganie metalowych rurek, z ktdérych zrobiony jest
instrument.

CEL EDUKACYINY Empiryczne udowodnienie dzieciom, ze dzwiek to mechaniczna fala,

ktora porusza powietrzem i obiektami fizycznymi.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

KOMPOZYTOR MROKU
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Grajace trojkaty. 1.Wybrane dziecko staje przed instrumentem i zaktada opaske na

oczy.
2.Dostaje do reki pateczke na lince.
3.Prowadzacy (lub partner z pary) delikatnie kieruje dton dziecka z
pateczka w strone wybranego trojkata, pozwalajac mu uderzyd.
4. Dziecko, analizujgc wytacznie sam dzwiek (czy jest wysoko-
dzwoniacy, czy nisko-gteboki), musi odgadnac, w ktory rozmiar
trojkata z rzedu wiasnie uderzyto.

Opaska zaciemniajgca na oczy.

Przeniesienie petnego ciezaru percepcji z narzadu wzroku na zmyst stuchu,

CEL EDUKACYJNY co poprawia koncentracje i orientacje przestrzenna.

TAJNY ALFABET TROJKATOWY
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Grajgce tréojkaty. 1.Dzieci pracuja w parach. Ustalamy wspdlnie 3-literowe

stowa (np. KOT, LAS).

2.Wedtug tajnego klucza (np. litera A to dzwiek S+M+S),
"Nadajnik" wygrywa litere po literze na wiszacych
trojkatach.

3."Odbiorca" stucha z zamknietymi oczami, zapisuje
rozmiary ustyszanych trojkatow i odszyfrowuje przekazana
wiadomosc.

Wydrukowane klucze szyfru (np. D =
uderzenie w Duzy, S = uderzenie w Sredni, M
= uderzenie w Maty).

Kartki | otowki.

Trening pamieci roboczej, myslenia symbolicznego i rozwijanie umiejetnosci

CEL EDUKACYJNY . . . > .
pracy zespotowej podczas rozwigzywania zadan logicznych.

EKSPERYMENT -
ZLODZIE) DZWIEKU (EKSPERYMENT Z TLUMIENIEM)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Grajace trojkaty. 1.Dzieci testuja czysty, dtugo wybrzmiewajacy dzwiek
Skrawki materiatéw (kawatek grubego filcu, swobodnie wiszgcego trojkata.
cienka chusteczka higieniczna, ggbka). 2.Nastepnie jedno z dzieci przyktada do metalu gabke, filc

lub dton, a drugie uderza w ten sam trojkat pateczka.
3.Zespoty sprawdzajg, ktéry materiat okazuje sie

najskuteczniejszym "ztodziejem dzwieku" (powodujac

gtuche, krotkie stukniecie zamiast dzwonienia).

Zrozumienie zjawiska rezonansu oraz wptywu gestosci i rodzaju réznych

CEL EDUKACYINY materiatéw na propagacje i ttumienie fal dzwiekowych.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

Naukowe Place Zabaw - npz.edu.pl 03 /04



aukowe [l
® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Dlaczego najwiekszy trojkat "Spiewat"
grubym, niskim gtosem, a najmniejszy
wysokim, przypominajacym dzwoneczek?

PODKRESLENIE
WARTOSCI

4+ Sensoryka i integracja zmystowa:
t 3czenie bodzcow dotykowych
(wibracje), stuchowych i wzrokowych.

4+ Wspéldziatanie: Budowanie zaufania i
komunikacji (zabawy w parach z zamknietymi
oczami, kodowanie wiadomosci).

@ Co czuliscie w dioniach, kiedy
dotykaliscie trojkata tuz po tym,
Jak zostat uderzony pateczk3a?

4+ Myslenie empiryczne: Nauka fizyki przez
naturalne doswiadczanie zjawiska fali

@ Czy tatwiej jest rozpoznad ksztatt , "
mechanicznej i rezonansu.

instrumentu patrzac na niego, czy

wstuchujgc sie w jego gtos z + Uwaznos¢ (Mindfulness): Ograniczenie
zamknietymi oczami? bodzcow | skupienie sie wytacznie na
jednym, subtelnym zjawisku — trwaniu
@ Jaki materiat okazat sie najlepszym dzwieku w przestrzeni.

"ztodziejem dzwieku" | jak myslicie,

dlaczego tak szybko uciszat instrument? + Logika i algorytmika: Podstawy kodowania

| odkodowywania informacji za pomoca
zmiennych tonow.

POTRZEBNE CIEKAWOSTKA

AKCESORIA | DODATKI potrafi przebic sig przez Sciane diwighu!

Cho¢ tréojkat wydaje sie
@ Produkt giéwny: Grajgce trojkaty. niezwykle prostym
@ Zalaminowane karty z symbolami 'n.Strumentem’ W Wle|.k.I6j
trojkatow (maty, sredni, duzy). orkiestrze symfonlcznej jego
uderzenie potrafi przebic sie

@ Banki mydlane. . L
przez sciane dzwieku stu

@ Opaski na oczy (tzw. "blindfolds"). innych instrumentow! Dzieje

@ Wydrukowane kody "Tajnego sle ta k’. ponlew,az.trOJ kqt
Alfabetu Trojkatowego", kartki, produkUJe fale dZWIQkOWG o
otéWKi. wyjatkowo nieregularnych i

@ Zestaw "tlumikow" — kawatek filcu, ztozonych CZQStOt“WOéCiaCh
chusteczka, mata gabka. (tzw. tony nieharmoniczne).

Nasz moézg i ucho s3
zaprogramowanhne tak, by
natychmiast "wytapywac" takie
swidrujace, nietypowe wibracje
z tla, zupetnie jak sygnat
alarmowy!

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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