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ZAMIESZKAJ SWIAT - WIELKA MIGRACIA
IWIERZAT

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE GLOBUS

@ CEL ZABAWY = GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA @ MIEJSCE
Zrozumienie rozmieszczenia gatunkéw Kacik przyrodniczy w klasie,
zwierzat na Ziemi (biogeografia), nauka ° éwietlica lub spokoine
dopasowywania zwierzat do ich 5 -1 o I a t o ko 45-60 m I n P )

miejsce na placu zabaw
(przy stanowisku z
globusem).

naturalnych ekosystemoéw oraz rozwéj
motoryki matej.

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Wypukty globus: Stabilnie ustawiony,
obracajacy sie bez oporu, wyczyszczony.

,Mtodzi przyrodnicy! Wyobrazcie sobie, ze przez chwile
nasza planeta opustoszata, a wszystkie zwierzeta zgubity
droge do swoich domow. Nasz globus czeka, by znowu

Zestaw naklejek: ze zwierzetami.

zatetnic zyciem! Waszym zadaniem bedzie pomoc Wariant alternatywny (bez figurek): Karteczki
kazdemu zwierzakowi znalez¢ jego prawdziwy dom. samoprzylepne typu post-it, flamastry i masa
Pingwiny szukajg lodu, Iwy gorgcej sawanny, a pandy mocujaca (typu Blu-Tack), aby narysowac

zwierzeta i przyklejac je do odpowiednich

pysznego bambusa. Przed nami Wielka Migracja - kontynentéw na globusie.

musimy umiesciC zwierzeta doktadnie tam, gdzie
naprawde mieszkajq, aby nasz swiat znow stat sie
zaludniony i szczesliwy!”
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -
WIELKA PRZEPROWADLZKA (ZABAWA GLOWNA) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Globus, 1.Wszystkie figurki/karteczki lagduja w jednym pudetku.
pudetko (jako "poczta" dla zagubionych 2.Dzieci po kolei losujg jedno zwierze, nazywaja je na gtos |
zwierzat starajg sie wkrecic figurke (lub przykleic karteczke) na
naklejki ze zwierzetami odpowiednim kontynencie.

3.Reszta grupy petni role ,Rady Medrcow"” — podpowiada lub
potwierdza, czy wybrane miejsce to na pewno prawdziwy
dom tego zwierzaka (np. lew w Afryce, koala w Australii).

CEL EDUKACYINY Podstawowa identyfikacja kontynentéw i przypisanie do nich

charakterystycznej fauny.

EKSPERYMENT -

UCIECZKA Z 200 (ZNAJDI BtAD) m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Dzieci odwracajg sie tytem lub zamykajg oczy. Prowadzacy
celowo zamienia miejscami 3-4 zwierzeta (np. umieszcza
pingwina na Saharze, a stonia na mroznej Grenlandii).

2.Na hasto "Ucieczka!" dzieci odwracajg sie 1 ich zadaniem
jest jak najszybsze znalezienie wszystkich absurdalnych
btedow.

3.Kto pierwszy wypatrzy btad, odkreca/odkleja zwierze i
odnosi je na wtasciwe miejsce.

Globus z jJuz umieszczonymi zwierzakami.

CEL EDUKACYJNY

Trening spostrzegawczosci oraz weryfikacja zdobytej wczesniej wiedzy.

LODOWI TWARDZIELE (ZAGADKA BIEGUNOW)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Globus 1.Ktadziemy przed dzieCmi niedzwiedzia polarnego i
Aeuike MecEwtecs pelarnese i einemiie. pingwina. Pytamy: "Kto z nich mieszka na gorze Ziemi,

a kto na dole?".
2.Dzieci muszg prawidtowo umiejscowic¢ niedzwiedzia na

Arktyce (Biegun Pothocny), a pingwina na Antarktydzie
(Biegun Potudniowy).

3.Wspadlnie sprawdzajg, jak daleko od siebie na globusie
znajduja sie te dwa mrozne obszary.

CEL EDUKACYINY Obalenie powszechnego mitu | nauka rozrozniania dwoch biegunéw

Ziemi.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

WODNI POL m
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA
Globus 1.Swiat to nie tylko lady! Zadaniem dzieci jest
figurki morskie (wieloryb, rekin, zétw morski) rozmieszczenie zwierzat oceanicznych.

2.Muszg wkrecicC figurke wieloryba lub zdétwia morskiego
doktadnie na gtadkich obszarach oceanow.

3.Prowadzacy prosi o zademonstrowanie, jak zotw
ptynie od wybrzezy Ameryki az do Australil,
przesuwajac figurke po niebieskich wodach.

Zrozumienie, ze oceany to tetnigce zyciem ekosystemy i szlaki migracyjne,
a nie tylko ,,puste” miejsca na mapie.

CEL EDUKACYJNY

KTO Z KIM SASIADUJE?
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Globus w petni zaludniony figurkami. 1.Prowadzacy wymienia nazwe jednego zwierzecia, np.

,Znajdzcie zyrafe”.

2.Dzieci odszukuja jg na globusie (w Afryce), a nastepnie
mMuszg wymienic wszystkie inne zwierzeta (figurki),
ktore mieszkajg tuz obok niej na tym samym
kontynencie.

3.0Obserwujg wspadlnie, ktéry kontynent na ich globusie
okazat sie najbardziej zaludniony.

CEL EDUKACYJNY Nauka klasyfikowania obiektéw w zbiorach (wedtug klucza geograficznego).

EKSPERYMENT -
EKSTREMALNY STWOR (WARSZTAT EWOLUGYJNY)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
FalbuE 1.Dzie€:i losujg palcem w ciemho pusty punkt na glob.usie
Yertsedd semerylenne e iEmesty: énépi.) Srodek ogromnej pustyni lub sam szczyt wysokich

2.lch zadaniem jest narysowanie na karteczce catkowicie
zmyslonego zwierzecia, ktére musiatoby tam przezyc!

3.Dziecko musi wymyslic: jesli wylosowato pustynie, stwor
moze mie¢ ogromne uszy do chtodzenia, a jesli ocean —
ptetwy i skrzela. Przyklejaja swoje stwory do globusa.

CEL EDUKACYINY Rozbudzanie kreatywnosci i intuicyjne zrozumienie ewolucyjnego

przystosowania zwierzat do srodowiska (adaptacji).
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Ktére ze zwierzat miato do pokonania
najdtuzszg droge, by dotrze¢ do swojego
domu na globusie?

@ Dlaczego w Afryce jest duzo Iwdw i stoni,
ale nie umiescilismy tam ani jednego
niedzwiedzia polarnego?

@ Czy ocean to dla zwierzat wodnych jak dla
nas autostrada? Ktdore zwierze mogtoby
optynac catg Ziemie dookota?

@ Ktéry zwymyslonych przez Was
,Ekstremalnych Stworow” podobat
Wam sie najbardziej i jak radzit sobie
W swoim trudnym domu?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Urzadzenie bazowe: Globus.

@ Zestaw figurek zwierzat: elementy
przedstawiajgce faune roznych
kontynentow.

@ Zestaw kreatywny (alternatywa):
Karteczki samoprzylepne, nozyczki,
kolorowe flamastry, masa mocujaca (typu
Blu-Tack), by nie zniszczy¢ powierzchni
globusa.

PODKRESLENIE
WARTOSCI

<4 Wiedza ekologiczna i biogeograficzna: Dzieci
wizualizuja sobie, skad pochodzg gatunki, co
utatwia trwate zapamietanie faktow.

+ Empatia do przyrody: Budowanie Swiadomosci, ze
Ziemia jest wspolnym domem, a kazde zwierze ma
Nna niej swoje unikalne i wazne miejsce.

+ Motoryka mata: Precyzyjne celowanie matymi
elementami do otworow w wypuktym globusie to
Swietny trening miesni dtoni.

4 Myslenie krytyczne: Zabawa w "Ucieczke z
/00" wymaga logicznej weryfikacji |
znajdowania niescistosci.

4 Rozwéj wyobrazni (Abstrakcja): Tworzenie
witasnych zwierzat adaptujacych sie do
ekstremalnych warunkow uczy biologicznego,
nieszablonowego myslenia.

COS CIEKAWEGO

Tajemnica pingwina i niedzwiedzia

Czesto w bajkach widzimy, jak
niedzwiedz polarny bawi sie na lodzie
Z pingwinem. Czy wiecie, ze to...
niemozliwe? Niedzwiedzie polarne
mieszkaja tylko | wytgcznie na dalekie]
potnocy (W Arktyce), a pingwiny tylko
Nna dalekim potudniu (wokot
Antarktydy). Dzieli je cata nasza wielka
Zlemia! Nigdy w naturalnym
srodowisku nie mogtyby sie spotkac.
Kiedy wiec nastepnym razem
zobaczycie taka bajke, bedziecie
wiedziec, ze je] twdrca pomieszat
bieguny!
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