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PLACE ZABAW - )

DACH SWIATA

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE GLOBUS

POLOWANIE NA GORY - EKSPEDYCJA NA

= GRUPA WIEKOWA

6-12 lat

@ CEL ZABAWY

Trening uwaznosci dtoni, integracja
sensoryczna oraz nauka kojarzenia
bodzcéw dotykowych z realnymi
pasmami gérskimi na Ziemi
(Himalaje, Andy, Alpy).

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DIZIECI

,Uwaga, cztonkowie ekspedycji! Zostawiamy dzis w bazie
nasze kompasy | mapy. Naszym jedynym sprzetem
wspinaczkowym bedq.. wasze palce! Nasz globus nie jest
ptaskim obrazkiem - to prawdziwy, trojwymiarowy model
Ziemi, na ktorym gory | doliny mozna poczuc. Waszym
zadaniem bedzie zdobycie najwyzszych szczytow swiata w
catkowitych ciemnosciach, polegajgc wytqgcznie na zmysle
dotyku. Bedziemy polowac na wybrzuszenia | szukac
najwyzszych pasm gorskich. Czas zatozyC opaski na oczy —
zaczynamy wspinaczke!”

@ CZAS TRWANIA

ok. 45 min

® MIEISCE

Naukowy plac zabaw (przy
stanowisku z globusem) lub
kacik geograficzny w sali.

A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Wypukty globus: Stabilnie ustawiony,

obracajacy sie bez oporu, wyczyszczony.

Sprzet wspinacza: Opaski na oczy dla

kazdego uczestnika (lub kilka do podawania
sobie w grupie).

Bezpieczna strefa: Duzo miejsca wokdt globusa,

by dzieci mogty swobodnie sie wokdt niego
poruszac.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

SLEPY ALPINISTA (POLOWANIE NA GORY)
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA
Globus,
opaski na oczy. 1.Dziecko zaktada opaske na oczy. Nauczyciel wprawia globus w

delikatny ruch.

2.Dziecko zatrzymuje globus obiema dtonmi i delikatnie wedruje
palcami po powierzchni, szukajgc najwiekszych "wybrzuszen"
(chropowatosci).

3.Gdy znajdzie najwyzsze pasmo, zatrzymuje na nim palec i
otwiera oczy, by sprawdzi¢, co to za gory (czy to Himalaje, Alpy,
czy Kordyliery).

CEL EDUKACYINY Cwiczenie uwaznosci dioni i kojarzenie tego, co czujemy, z konkretnymi

miejscami na mapie fizycznej swiata.

SLADAMI KONDORA (NAJDLUZSZY tANCUCH)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
1.Zadanie polega na wytropieniu Andow (hajdtuzszego
Globus ) 27 e
Opaska tancucha gorskiego na sSwiecie).

2.Dziecko z zastonietymi oczami musi znalez¢ poczatek
Andow na samym dole Ameryki Potudniowe.

3.Nie odrywajac palca, musi "przejechac" po catym
chropowatym grzbiecie az do Ameryki Pothocnej
(przechodzac w Kordyliery). Jesli palec "spadnie" na
ptaski ocean — zaczyna od nowa!

CEL EDUKACYINY Ksztaltowanie precyzji ruchow dioni oraz wyobrazni o diugosci
I ciggtosci pasm gorskich.

YETI PODPOWIADA DROGE
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Globus 1.Jedno dziecko (Alpinista) ma zawigzane oczy i ktadzie

palec na ptaskim oceanie.

2.Drugie dziecko (Yeti) ma otwarte oczy i uzywajac tylko
komend kierunkowych (gora, ddét, lewo, prawo — lub
kierunkow swiata: N, S, W, E), musi doprowadziC palec
Alpinisty do najwyzszych gor — Himalajow.

3.Gdy Alpinista poczuje pod palcem gory, krzyczy: "Szczyt
zdobyty!".

Mata figurka (np. statku)

CEL EDUKACYINY Doskonalenie komunikacji w zespole oraz utrwalenie kierunkow

geograficznych.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

DOLINA KONTRA SZCGZYT
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA
Clobus 1.Dzieci pracujg bez opasek. Ich zadaniem jest znalezienie

maksymalnego kontrastu.

2.Jednym palcem dotykajg Himalajow (najwyzsze
wybrzuszenie), a drugim szukajg w poblizu najbardziegj
ptaskiego, wgtebionego Igdu (np. nizin w Azji lub koryta
wielkiej rzeki).

3.Porownuja dotykiem réznice miedzy nizing a gorami,
uczac sie, ze wielkie gory czesto sasiadujg z wielkimi
obnizeniami terenu.

CEL EDUKACYJINY Sensoryczne zrozumienie réoznic wysokosci i rzezby terenu (topografii).

WULKANICZNY MASALZ (PIERSCIEN OGNIA)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Clobus 1.Wiele wysokich gor to tak naprawde wulkany (np. w

Andach | Kordylierach).

Mate, czerwone naklejki 2.Dzieci maja za zadanie ,wytropic¢” dotykiem pasma
gorskie otaczajgce Ocean Spokojny (tzw. Pacyficzny
Pierscien Ognia).

3.Gdy wyczuja gory na wybrzezach Azji i Ameryk,
delikatnie opukuja je palcami (jak wibrujgce trzesienie
ziemi) | przyklejaja czerwong naklejke symbolizujaca
wulkan.

Zapoznanie z pojeciem zjawisk wulkanicznych i sejsmicznych w rejonach
gor fatdowych.

CEL EDUKACYINY

EKSPERYMENT -
GORSKA WAGA SZALOWA
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Globus 1.Dziecko z zamknietymi oczami ktadzie lewa dton na
Opaski na oczy Alpach w Europie, a prawa dton na Himalajach w Azji.

2.Uzywajac wytgcznie opuszkow palcow, musi ocenic jak
"waga szalowa", ktore pasmo gorskie wydaje mu sie
wieksze, bardziej rozlegte i wyzsze.

3.Nastepnie sprawdza, czy jego dotykowe przeczucia
zgadzajg sie z rzeczywistoscig po otwarciu oczu.

CEL EDUKACYINY Trening pamieci sensorycznej i umiejetnosci porownywania wielkosci

obiektow za pomoca dotyku.
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PYTANIA
DLA DZIECI

® Kore pasmMmo gorskie byto najtatwiejsze do
zNnalezienia za pomocg samego dotyku |
dlaczego?

@ Jak myslicie, czy tatwiej zgubié sie na
ptaskie] pustyni, czy w chropowatych,
wysokich gorach, ktore czuliscie pod
palcami?

9 Kiedy kolega (Yeti) prowadzit Twoj palec w
kierunku Himalajow, ufates mu, czy bates
sie, ze trafisz w Srodek oceanu?

@ Cdybys mogt powiekszyc jeden ze
szczytow na tym globusie jeszcze
bardziej, ktory by to byt?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Urzadzenie bazowe: Globus.

@ Opaski na oczy (chusty).

@ Ewentualne znaczniki: Bezpieczne, tatwo
usuwalne naklejki biurowe (tzw. kropki),
aby zaznaczac odkryte wulkany lub
SZCzyty.

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE
WARTOSCI

<4 Mindfulness (Uwazno$é): Koncentracja na
jednym, konkretnym zmysle (dotyku) wycisza
dzieci i uczy je gtebokiego skupienia na "tu i teraz".

4 Ksztaltowanie wyobrazni przestrzennej: Przejscie
od ptaskie) mapy w ksigzce do fizycznego
odczuwania rzezby terenu catkowicie zmienia
rozumienie geografii.

+ Integracja zmystowa: Potagczenie informacji
dotykowych z wizualnymi mocniej i trwalej
zapisuje wiedze w mozgul.

4 Budowanie zaufania: Zadania w parach (Yeti)
wymagajg oddania kontroli koledze, co
wzmachia wiezi w grupie.

+ Przetamywanie barier: Dowdd na to, ze Swiat
mozna "zobaczyc" i badac rowniez nie
uzywajgc oczu.

COS CIEKAWEGO
Ukryty gigant pod wod3!

Wszyscy szukajg na globusie
Himalajow, bo Mount Everest to
najwyzszy szczyt na lgdzie. Ale czy
wiecie, ze na Ziemi istnieje gora, ktora
jest od niego wyzsza? To wulkan
Mauna Kea na Hawajach! Dlaczego
wiec na naszym globusie Hawaje to
tylko malenkie wypuktosci na gradkim
Oceanie Spokojnym? Poniewaz
wiekszoscC te] gigantycznej gory (az 6
tysiecy metrow!) jest ukryta pod woda.
Gdy dotykacie Hawajow na globusie,
tak naprawde gtaszczecie tylko sam
czubek najwyzszej gory sSwiata, ktore|
reszta chowa sie w oceanie!
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