naukowe
PLACE ZABAW @

MAGICZNE KOLO CZASU

- OZYWIAMY TAJEMNICE PRZYRODY

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE) Film animowany

@ CEL ZABAWY

Zrozumienie powolnych i szybkich proceséw w
przyrodzie poprzez tworzenie wiasnych, klatkowych
animacji ruchowych z wykorzystaniem plenerowego
cylindra optycznego.

@ WPROWADZENIE

A NARRACJA DLA DIZIECI

,Czesc, Mtodzi Odkrywcy!

Czy kiedykolwiek zastanawialiscie sie, jak to sie dzieje, ze mate
ziarenko staje sie wielkim drzewem, ale my nigdy nie widzimy, jak ono
rosnie? Przyroda czesto porusza sie tak wolno, ze nasze oczy tego nie
zauwazajq. Czasem z kolei, jak przy skoku zaby, wszystko dzieje sie za
szybko! Ale dzis mamy magiczng supermoc. Przed wami Magiczne
Kofto Czasu (wskazujemy na rozowe cylindry) Wystarczy, ze
narysujemy sekrety przyrody krok po kroku, wtozymy do srodka,
zakrecimy... i bum!

Oszukamy czas, a niewidzialny taniec natury ozyje na naszych
oczach!”

= GRUPA WIEKOWA

6-10 lat

® MIEJSCE

Park, plac zabaw, lesna

polana (bezposrednio

przy rézowych

cylindrach @ CZAS TRWANIA

obrotowych). .
90-120 min

A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Urzadzenie Film animowany: Upewnienie
sie, ze rozowe cylindry animacyjne krecg sie
ptynnie i sg czyste w srodku.

Przygotowanie szablonéw: dtugich paskow
sztywnego papieru dopasowanych dtugoscia
do obwodu wewnetrznego cylindra, z
narysowanymi pionowymi liniami (kratkami),
ktorych liczba musi doktadnie odpowiadac
liczbie szczelin w cylindrze.

Roztozenie koca piknikowego obok
cylindréw jako ,bazy roboczej”.

Rozdanie dzieciom podktadek do pisania i
zestawow plastycznych.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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aukove ()
@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

PRZEBUDZENIE ZIARENKA m

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

1.Dzieci na pierwszej kratce paska rysujg ziemie i mate
ziarenko fasoli.

2.W kazdej kolejnej kratce dorysowuja postepujaca zmiane:

Zielone i bragzowe markery. najpierw pekniecie, potem maty korzonek, nastepnie

Prawdziwe nasiona fasoli (jako rekwizyt). wytaniajaca sie todyzke | powoli otwierajace sie listki.

3.Zwijamy pasek w okrag, wktadamy do rézowego cylindra.

4. Dzieci mocno krecg cylindrem i zagladajg przez szczeliny.

Urzadzenie Film animowany.

Paski papieru animacyjnego.

CEL EDUKACYIJNY Zrozumienie, jak przebiegajg etapy rozwoju rosliny od nasiona do pedu.

TANIEC KSIEZYCA
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Prezentujemy piteczke, obracajac jg i pokazujac, jak swiatto
pada na Ksiezyc.

Paski papieru animacyjnego. 2.Dzieci rysuja cykl na paskach: zaczynajg od nowiu (pusta

Czarne i zote/srebrne cienkopisy. kratka lub czarne koto), przez maty rogalik, pierwszag kwadre,
az do petni na srodkowej kratce, a potem symetrycznie rysuja
jego znikanie.

3.Gotowe paski wedrujag do cylindrow.

4. Krecgc powoli i szybko sprawdzamy, jak szybko uptywa
"kosmiczny miesigc".

Urzadzenie Film animowany.

Piteczka pomalowana w potowie na czarno,
a W potowie na zotto (model faz Ksiezyca).

Poznanie i wizualizacja cyklicznych faz Ksiezyca w formie ptynnej
Zzmiany.

CEL EDUKACYJNY

SKOK ZABY W ZWOLNIONYM TEMPIE
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Dzieci naciskajg gumowag zabke, by podskoczyta, | prébuja

. zapamietad, z ilu etapow sktada sie ten ruch.

Kredki. 2.Na pasku rozrysowujg ruch: 1 klatka to zaba siedzaca, 2 to

Gumowe skaczace zabki. wyciggajaca tapki w gore, kolejne to lot (zaba rysowana
coraz wyzej na kartce), az do lgdowania.

3.Montujemy paski w urzadzeniu.

4.Dzieci moga krecic cylindrem w jedng, a potem w druga
strone, sprawdzajac, czy zaba potrafi "skakac do tytu".

Urzadzenie Film animowany.

CEL EDUKACYINY Uwazna obserwacja mechaniki ruchu zwierzat i pojecia trajektorii.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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aukove ()
@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

LEGAR DRZEW (CZTERY PORY ROKU) m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzgdzenie Film animowany. 1. Kazde dziecko dostaje pasek z gotowymi pniami drzew.
Paski papieru animacyjnego, na ktoérych 2.lch zadaniem jest pokolorowanie koron drzew tak, by ptynnie
nadrukowany jest 'dkeﬁty?zl?y kontur przechodzity przez pory roku: od paczkdw, przez bujng zielen,
nagiedgo drasvia (v keuels) Lyatee) pomaranczowe opadajace liscie, az po $niezne czapy.
Plsakl z farba (yvater brush) lub bardzo 3.0zywiamy las w rézowym cylindrze.
migkkie .Lfre.dk'; . ) 4.Sprawdzamy co sie stanie, gdy zakrecimy kotem lbardzo szybko
Zestaw lisci z roznych por roku. (efekt wariujacej pogody).

Utrwalenie kolejnosci por roku i ich wptywu na szate roslinng na podstawie

CEL EDUKACYINY | :awiska zapetlenia (cyklicznosci).

WIELKA ME m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Urzadzenie Film animowany. 1. Roz,maW|amy O tym, ze niektdre zwierzeta catkowicie zmieniajg
swoOj wyglad.
Paski papieru animacyjnego. 2.W pierwszej sekwencji kratek dzieci przyklejajg kdteczka (jajeczka),
Cienkopisy i naklejki (mate kéteczka). w kolejnych rysujg gasienice, z ktorej robi sie kokon, a na ostatnich

klatkach rozrysowujg motyla rozktadajgcego skrzydta.

3.Dzieci wymieniajg sie paskami przy cylindrach i ogladajg dzieta
kolegow.

4. Tworzymy ranking najptynniejszej przemiany.

CEL EDUKACYINY Zrozumienie fascynujgcego procesu metamorfozy u owadow.

EKSPERYMENT -
LABORATORIUM SZALONEGO PRZYRODNIKA
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Dzieci wymyslajg swoj wiasny proces zjawiskowy (np.
wybuchajacy wulkan, rozkwitajgcy na stoncu stonecznik,

Czyste paski pajak tkajacy sieé, topniejacy batwan).

2.Tworzg autorska animacje, dbajgc o zachowanie zasady
ptynnych zmian z kratki na kratke.

3.Kazde dziecko prezentuje swoj film w plenerowym ,kinie”
w cylindrze, a reszta grupy zgaduje, jakie zjawisko
przyrodnicze zostato uwiecznione.

4.Urzagdzamy owacje na stojgco dla mtodych rezyserow

Urzadzenie Film animowany.

Dowolne akcesoria plastyczne.

Nieograniczona wyobraznia.

Rozwdj abstrakcyjnego myslenia i samodzielnego planowania procesu

CEL EDUKACYINY .
logiczno-przyczynowego.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Ktory film ze wszystkich dzisiejszych
wydat Wam sie najbardziej magiczny
| dlaczego?

@ Co by sie stato, gdybysmy na dwadch
klatkach obok siebie narysowali skrajnie
rozne obrazki (Np. Mate nasionko, a obok
od razu wielkie drzewo) — czy magia
cylindra by zadziatata?

@ O jakim zjawisku, ktére dzis ozywiliSmy,
chcielibyscie przeczytaé/dowiedziec sie
wiecej po powrocie do domu?

@ Cdybyscie mieli w domu taki cylinder, czyj
ruch najchetniej byscie narysowali | ozywili
(Moze wtasnego psa albo kota)?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Produkt giéwny: Film animowany.

@ Szablony: Paski sztywnego brystolu
wyciete doktadnie na wymiar
wewnetrznego obwodu cylindra z
precyzyjnie wymierzonymi Kratkami
odpowiadajgcymi szczelinom. (Super
wazne! Jesli cylinder ma 12 szczelin, pasek
musi miec 12 kratek)

@ Zestaw przyboréw plastycznych w
organizerach odpornych na wiatr.

@ Sztywne podkiadki z klipsem (tzw.
clipboardy).

@ Koc piknikowy odporny na wilgoé.

@ Pudetko na "gotowe filmy" (zeby sie nie
pogniotty).

@ Modele 3D: piteczka dwukolorowa,
gumowe zaby, fasolki, suche liscie.

PODKRESLENIE
WARTOSCI

4+ Rozwéj wyobrazni przestrzennej
i trening myslenia przyczynowo-
skutkowego.

4 Bezposrednie doswiadczenie nauki
(STEM/STEAM) - dzieci ucza sie fizyki (iluzja
optyczna) | biologii naraz.

4+ Trening cierpliwosci i uwaznosci - dzieci
odkrywaja, ze wielki efekt wymaga matych,
skrupulatnych krokow (kratka po kratce).

4+ Multisensoryczna edukacja outdoorowa
- Wycigga dzieci z tawek szkolhych do
parku, angazujac w prace tworczg w
ruchu.

4 Ksztattowanie zdolnosci narracyjnych
- dziecl uczg sie opowiadac historie bez
uzycia stow.

CIEKAWOSTKA

$3 wynalazkiem z czasow, gdy na swiecie
nie hyto jeszcze pradu.

»CZy wiecie, ze te kolorowe cylindry
nazywajg sie ZOETROPAMI i s3
wyhalazkiem z czasow, gdy na
swiecie nie byto jeszcze pradu,

telewizji ani telefonow
komorkowych? Wykorzystujg one
btad naszego wlashego oka! Nazywa
sie to bezwladnoscia siatkéwki. Gdy
zaglagdacie przez pedzace szczeliny
cylindra, Wasze oko na utamek
sekundy zachowuje obraz w pamieci.
Zanim obraz zniknie, przez kolejna
szczeline wpada nastepny, troszke
przesuniety. Mézg taczy je ze sob3
jak puzzle i dlatego wydaje nam sie,
ze obrazek ozyH Dzis doktadnie tak
samo dziatajg gry wideo i filmy w
kinie, tylko nikt nie musi juz krecicé
rézowym bebnem recznie!”
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