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TEATR ZWIERZAT -
SEKRETNE ZYCIE MIESZKANCOW LASU

SCENARIUSZ ZABAWY

URZADZENIE) Eko-memory

@ CEL ZABAWY = GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEJSCE

Twoércze poznawanie swiata zwierzat poprzez teatr,

ruch, dzwigk i prace z tablicag Eko-memory. Dzieci Przygotowanie spekta klu: Plac zabaw z ta blicq Eko-memory,
wcielajg sie w wybrane zwierzeta, poznaja ich . q o o sala lekc 'na éwietlica sala

sposoéb poruszania sie, zachowanie, tropy i zwigzki 6-1 o I at OkO,l’O 120 mlnut., najleplej W imnast yézn’a lub terer,\ zielon

ze srodowiskiem, a nastepnie przygotowuja krétkie dwoch spotkanlach po 60 g y y
scenki sktadajace sie na wspélny spektakl minut. przy szkole.

ekologiczny dla rodzicéw.

@ WPROWADZENIE

A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Ustaw kostki tak, aby obrazy zwierzat, tropow, drzew i lisci byty
przemieszane.

Wyznacz przestrzen sceniczng oraz miejsca wejscia i zejscia aktorow.

A NARRACJA DLA DZIECI

Prowadzqgcy gromadzi dzieci przy tablicy EKo-memory i rozpoczyna opowiesc:

,Kiedy ludzie opuszczajq park, ogrod albo las, rozpoczyna sie niezwykte przedstawienie. Przygotuj stanowisko kostiumowe z papierem, tkaninami, opaskami
Lis wychodzi ze swojej kryjowki, jez szuka kolacji, wiewidrka sprawdza zapasy, ptaki I materiatami plastycznymi.
prowadzqg gtosne rozmowy, a sarna ostroznie przechodzi miedzy drzewami.

Przygotuj stanowisko dzwiekowe z prostymi instrumentami
I przedmiotami wydajacymi odgtosy natury.

Zwierzeta nie postugujqg sie naszym jezykiem. Opowiadajg swoje historie ruchem,
dzwiekiem, tropami i zachowaniem. Dzisiaj tablica Eko-memory otworzy przed nami
drzwi do ich swiata. Kazdy z was wybierze jednego mieszkarica przyrody i stanie sie Przygotuj krotkie informacje o zwierzgtach przedstawionych na tablicy.
Jjego aktorem, kostiumografem, rezyserem oraz obronca.

Wydrukuj lub przygotuj karty ,Moje zwierze"” oraz ,Plan scenki”.

Wyznacz miejsce dla widowni | pozostaw bezpieczne przejscie dla
aktorow.

Stworzymy wspolny spektakl pod tytutem »Sekretne zycie mieszkancow lasux.
Pokazemy rodzicom, co zwierzeta robiq, gdy ich nie widzimy, czego potrzebujg do zycia
I jJak mozemy je chronic.”

Ustal kolejnos¢ wystepdw oraz sposob sygnalizowania konca
dwuminutowej scenki.

Przygotuj telefon, aparat lub statyw, jezeli przedstawienie bedzie
nagrywane.

Ustal zasady bezpieczenstwa podczas ruchu, skokéw i uzywania
elementow kostiumu.

Najwainiejsza zasada teatru: Nie gramy zwierzecia tylko po to, aby byto zabawnie. Najpierw je poznajemy, a dopiero
pozniej pokazujemy jego prawdziwe zachowania w twoérczy i humorystyczny sposob.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

KOD M:ODEGO TROPICIELA

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1. Kazde dziecko podchodzi do tablicy, obraca wybrang kostke | odnajduje zwierze,
ktore cheiatoby zagrac.

. Nastepnie szuka na tablicy tropu pasujgcego do wybranego bohatera.

2
3. Dziecko przedstawia sie grupie stowami: ,Jestem..., poznacie mnie po...”,
wskazujac jedng charakterystyczng ceche zwierzecia.

Tablica Eko-memory

Karty ,Moje zwierze”
Otowki

Naklejki lub identyfikatory z nazwami zwierzat 4. Jezeli kilka oséb wybierze to samo zwierze, dzieci losuja rézne sytuacje z jego
zycia, na przyktad poszukiwanie pozywienia, budowanie schronienia lub
ucieczke przed hatasem.

5. Kazdy uczestnik uzupetnia karte: nazwa zwierzecia, sposob poruszania sie, trop,
odgtos oraz miejsce zycia.

6. Grupa wspodlnie ustala, w jakiej kolejnosci zwierzeta pojawia sie w spektaklu: od
Switu, przez dzien i zmierzch, az do nocy.

Minutnik

CEL EDUKACYINY Dzieci poznajg podstawowe cechy wybranych zwierzat oraz uczj sie taczy¢ ich wyglad z tropem i sposobem zycia.

EKSPERYMENT -

LABORATORIUM RUCHU | GLOSU

A INSTRUKCIA

1. Dzieci odnajdujg na tablicy swoje zwierzeta | ustawiaja sie przed nimi w pozie,

Tablica Eko-memory ktora najlepiej pokazuje ich charakter.

2. Na sygnat prowadzgcego poruszajg sie jak zwierzeta, zmieniajgc tempo:
bardzo wolno, ostroznie, szybko i nagle.

,nastuchuje”, ,odpoczywa” 3. Kazde dziecko wybiera trzy charakterystyczne ruchy, ktdre stang sie jego
y2Jteatralnym podpisem”.

@ SKLADNIKI / MATERIALY

Karty ruchu: ,skrada sie”, ,biegnie”, ,skacze”,

Tamburyn lub bebenek : : L . : L

, , 4. Uczestnicy eksperymentujg z dzwiekiem, uzywajac gtosu, dtoni, stop lub
Proste instrumenty perkusyjne instrumentdw, ale unikaja krzyku i przypadkowego hatasu.
Chusty lub wstazki 5. W parach dzieci prezentuja ruch i dzwiek bez podawania nazwy zwierzecia, a

partner probuje je rozpoznac i wskazac na tablicy.

6. Kazdy aktor tworzy krotkie wejscie sceniczne: pojawienie sie, charakterystyczny
ruch, dzwiek i zatrzymanie w pozie.

CEL EDUKACYINY Dzieci rozwijajg swiadomosé ciata i glosu, poznajac jednoczesnie charakterystyczne sposoby poruszania sie zwierzat.

EKSPERYMENT -

e EKO-MEMORY OPOWIADA HISTORIE

A INSTRUKCIA

1. Dziecko odnajduje na tablicy swoje zwierze, jego trop oraz drzewo lub [is¢,

@ SKLADNIKI / MATERIALY

Tablica Eko-memory ktore moga pojawic sie w jego otoczeniu.
. 2. Na podstawie wybranych obrazéw tworzy historie sktadajaca sie z trzech
Karty ,Plan scenki czesci: ,Najpierw...”, ,Nagle..."i ,Na koncu...".
Otowki i kredki 3. Kazdy uczestnik losuje zdarzenie, na przyktad znalezienie pozywienia, spotkanie
. , . INnNnego zwierzecia, burze, susze, Smieci w lesie albo bezpieczne schronienie.
Obrazki miejsc: las, taka, park, ogrod, okolice 4. W scence musi pojawic sie jeden prawdziwy element z zycia zwierzecia oraz
wody jedno proste przestanie ekologiczne.

5. Dziecko planuje wypowiedz sktadajgca sie maksymalnie z trzech krotkich zdan,
poniewaz wiekszosc historii ma by¢ pokazana ruchem i dzwiekiem.

Klepsydra lub minutnik 6. Po prébnej prezentacji grupa odpowiada: ,Co robito zwierze?”, ,Czego
potrzebowato?” oraz ,Jak cztowiek mogt mu pomaoc?”.

Karty zdarzen ekologicznych

CEL EDUKAGCYINY Dzieci ucza sie budowania prostej narracji oraz rozumienia zaleznosci migedzy zwierzeciem, jego srodowiskiem i dziatalnoscia cztowieka.

EKSPERYMENT -

PRACOWNIA KOSTIUMOW I LESNYCH REKWIZYTOW

A INSTRUKCIA

@ SKLADNIKI / MATERIALY . . . o . .
1. Dzieci doktadnie ogladajg swoje zwierzeta na tablicy, zwracajgc uwage na uszy,
() Tablica Eko-memory ogon, sylwetke, kolory i charakterystyczne elementy.

2. Kazdy wybiera maksymalnie trzy czesci kostiumu, na przyktad papierowe uszy,
ogon z tkaniny i opaske z symbolem tropu.

() Papier kolorowy i tektura

O C,)Pask' na gJ‘(?WQ . 3. Uczestnicy wykonuja jeden lekki rekwizyt potrzebny w scence, na przyktad

O Scinki materiatéw i stare chusty nore z kartonu, papierowa szyszke, gataz, gniazdo lub krople wody.

() sznurki, wiéczka i tasiemeki 4. Na odwrocie elementu kostiumu dzieci umieszczajg maty symbol

) Kredki, flamastry i farby ekologiczny przypominajacy o potrzebie ochrony danego zwierzecia.

() Nozyczki z zaokraglonymi Koricami 5. Po zatozeniu kostiumu kazde dziecko wykonuje probe ruchowa i sprawdza, czy

wszystkie elementy sg bezpieczne | nie odpadaja.

6. Gotowi aktorzy pozuja przy odpowiadajgcych im obrazach na tablicy Eko-memory
do wspodlnego ,portretu lesnej obsady”.

() Klejitasma papierowa
(O Papierowe torby i rolki po papierze
() Naturalne materialy zebrane bez niszczenia przyrody

CEL EDUKACYINY Dzieci rozwijajg kreatywnos¢ i sprawnos¢é manualng, uczayc sie wykorzystywac proste oraz ponownie uzywane materiaty

do tworzenia kostiumow.
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EKSP'ERYMENT .

PROBA GENERALNA | SPEKTAKL ,,SEKRETNE ZYCIE MIESZKANCOW LASU” 30 min - spektakl

35 min - préba

A INSTRUKCIA

1. Kazde dziecko wybiera jeden slad zaobserwowany podczas wyprawy lub jeden
trop poznany przy tablicy EKo-memory.

2. Na nowej stronie zapisuje date, godzine i doktadne miejsce obserwacji.

3. Dziecko wykonuje otdwkiem mozliwie wierny rysunek sladu, zaznaczajac

Minutnik lub dyskretny sygnat dzwiekowy Jjego wielkosc i kierunek. o | |
4. Obok pozostawia miejsce na zdjecie lub wykonuje uproszczony szkic

otoczenia, w ktoérym znaleziono trop.

@ SKLADNIKI / MATERIALY

Tablica Eko-memory

Gotowe kostiumy i rekwizyty

Instrumenty | przedmioty tworzgce odgtosy natury

Naklejki lub pieczatki badacza

_ , . " Na podstawie tablicy i rozmowy z grupa zapisuje wniosek: ,To moze by¢ trop..,,
Krzesta lub tawki dla publicznosci poniewaz..", a w razie niepewnoéci dodaje znak zapytania.
Telefon, aparat lub statyw — opcjonalnie

6. Po ukonczeniu strony dzieci prezentujg swoje odkrycia przy odpowiadajgcych im
obrazach na tablicy i otrzymuja pieczatke lub naklejke ,Mtody Tropiciel”.

® Instrukeja

e Tablica Eko-memory zostaje ustawiona w centrum sceny jako

,Brama do sSwiata zwierzat”, a dzieci przygotowujg na niej obrazy Proponowa“a ko“8tru kcja spektaklu
w kolejnosci wystepdw. ® 30 mi“

o Spektakl rozpoczyna wspdlny ,,Koncert budzacej sie przyrody”,

podczas ktdérego dzieci stopniowo dodaja ruchy i delikatne « Kazde dziecko otrzymuje dwuminutowy blok, ktéry obejmuje wejscie, dziatanie sceniczne,
krotkie przestanie oraz ptynne przekazanie sceny kolejnej osobie.

odgtosy swoich zwierzat.
: . . : , . e Przy15 tnikach ktakl t koto 30 minut.
o Kazde dziecko prezentuje dwuminutowa scenke, konczac ja ey 1o Hezes m, ?C Spe. ard trwa orero s mint
o ) _ L ) o Przyktadowe mini-scenki
krotkim przestaniem, na przyktad: ,,Nie zostawiaj Smieci — to jest . .,

e Lis—,Nocny spacer

moj dom”.

Miedzy wystepami dwoje dzieci obraca kostki tablicy, pokazujac
publicznosci zwierze, jego trop, drzewo lub liS¢ zwigzany z
kolejna scena.

W finale wszyscy aktorzy wracajg na scene i wspolnie tworza
zywy obraz lasu, parku lub taki, pokazujac wzajemne zaleznosci.
Na zakonczenie dzieci zapraszajg rodzicow do odnalezienia na

tablicy kilku par ,zwierze-trop” oraz ,drzewo-lisc".

Podsumowanie:

Tablica Eko-memory zostaje ustawiona w centrum sceny jako ,Brama
do swiata zwierzat”, a dzieci przygotowuja na niej obrazy w kolejnosci
wystepow.

Spektakl rozpoczyna wspolny ,Koncert budzacej sie przyrody”, podczas
ktorego dzieci stopniowo dodaja ruchy i delikatne odgtosy swoich
zwierzat.

Kazde dziecko prezentuje dwuminutowa scenke, konczac jg krotkim
przestaniem, na przyktad: ,Nie zostawiaj Smieci — to jest moj dom”.
Miedzy wystepami dwoje dzieci obraca kostki tablicy, pokazujac
publicznosci zwierze, jego trop, drzewo lub lis¢ zwigzany z kolejna
scena.

W finale wszyscy aktorzy wracaja na scene i wspodlnie tworzag zywy
obraz lasu, parku lub taki, pokazujac wzajemne zaleznosci.

Na zakonczenie dzieci zapraszajg rodzicow do odnalezienia na tablicy

kilku par ,zwierze-trop” oraz ,drzewo-lisc".

« Lis skrada sie miedzy drzewami, nastuchuje, szuka pozywienia i omija pozostawiong przez
cztowieka puszke. Na koncu mowi: ,Las to nie kosz na smieci”.

o Jez - ,Niebezpieczna kolacja”

o Jez szuka owadow i probuje przejsc przez symboliczng droge. Inne dzieci zatrzymuja
,samochody”, aby pomdoc mu bezpiecznie dotrzec do kryjowki.

o Wiewiorka —,Gdzie jest moja szyszka?”

o Wiewiorka ukrywa zapasy, zapomina o jednej szyszce, a po pewnym czasie w jej miegjscu
pojawia sie mate drzewo.

e Sarna - ,Za gtosny las”

« Sarna spokojnie odpoczywa, ale ptosza ja nagte krzyki i hatas. Dziecko pokazuje, jak nalezy
zachowywac sie podczas spaceru po lesie.

e Sowa - ,Nocna zmiana”

e Sowa budzi sie, nastuchuje | bezszelestnie rozpoczyna nocne poszukiwanie pozywienia.

o Ptak - ,Potrzebuje wody”

« Ptak przylatuje do pustego poidetka. Inne dziecko bezpiecznie uzupetnia wode i ustawia
naczynie w zacienionym miejscu.

o Bobr - ,Budowniczy nad wodg”

« Bobr buduje tame z lekkich papierowych rolek i pokazuje, jak zmienia otoczenie, tworzac
miejsce zycia dla innych organizmow.

o Zajac — ,Nieruchomy jak kamien”

o Zajac ukrywa sie w trawie, zastyga, nastuchuje, a nastepnie szybko ucieka, wykonujac
gwattowne zmiany kierunku.

Po przedstawieniu dzieci ponownie spotykaja sie przy tablicy Eko-memory. Kazdy aktor ustawia
kostke ze swoim zwierzeciem i konczy zdanie: ,Jako moje zwierze nauczytem sig, ze..."

Prowadzacy podkresla, ze teatr pozwolit dzieciom nie tylko zagrac zwierzeta, ale rowniez spojrzec
na swiat z ich perspektywy. Uczestnicy poznali ich ruchy, odgtosy, tropy, potrzeby i codzienne
zagrozenia.

Tablica Eko-memory moze pozostac po spektaklu dostepna dla rodzicow. Dzieci wcielaja sie w
przewodnikéw i pomagajag dorostym odnajdywac pary, wyjasniajac zwiazki miedzy zwierzeciem,
tropem, drzewem i lisciem.
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Wyposazenie podstawowe:

e pionowa tablica Eko-memory z 24
obrotowymi kostkami;

karty ,Moje zwierze”,

karty ,Plan scenki’;

lista kolejnosci wystepow;

otowki, kredki i flamastry;

minutnik lub klepsydra;

pachotki albo tasma do oznaczenia sceny;,

krzesta lub tawki dla widowni;

pudetka lub kosze na kostiumy i rekwizyty.

Dodatki dzwigkowe:

tamburyn;

bebenek;

grzechotki;

drewniane pateczki;

papier do nasladowania szelestu lisci;
pojemnik z ryzem imitujacy deszcz,
nagrania lasu, wiatru | ptakow;

niewielki gtosnik — opcjonalnie.

Materiaty kostiumowe:

» kolorowy papier i tektura;
papierowe opaski na gtowe;
scinki materiatow;

stare chusty | apaszKki;
sznurki, widczka | tasiemki;
papierowe torby;

rolki po papierze;

gumki pasmanteryjne;
tasma papierowa;

klej;

nozyczki z zaokraglonymi koncami;

bezpieczne farby do twarzy — opcjonalnie.

Dodatki organizacyjne

e program przedstawienia dla rodzicow;
e zaproszenia wykonane przez dzieci;
o tabliczki z nazwami zwierzat;
e dyplomy ,Aktora i Opiekuna Przyrody”;
e telefon lub aparat fotograficzny;

e statyw;

e zgody na wykonywanie zdjec lub nagrywanie;

e pudetko na rekwizyty kazdego aktora;
e Woda dla dzieci;

Rekwizyty 1 scenografia:

kartonowe drzewa i krzewy;
papierowe liscie;

sztuczna trawa lub zielone tkaniny;
kartonowe nory i gniazda;
papierowe szyszki, zotedzie i owoce;
niebieskie chusty symbolizujgce
wode;

papierowe modele tropdwy;

lekkie pudetka jako skaty lub pnie;
czyste opakowania symbolizujgce
Smieci, ktore po scenie trafiajg do

odpowiedniego pojemnika.

e zestaw do szybkiej naprawy kostiumow: tasma, sznurek i zapasowe opaski.

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA DLA DZIECI

Co byto najtrudniejsze w pokazaniu zwierzecia

bez uzywania wielu stow?

Ktory ruch lub dzwiek najlepiej pomaogt publicznosci

rozpoznac twojego bohatera?

PODKRESLENIE WARTOSCI

<4 Empatia

Czego twoje zwierze potrzebuje, aby mogto

bezpiecznie zy<&?

<4 samodzielnosé

Jakie zachowanie cztowieka moze pomagac

zwierzetom, a jakie moze im szkodzic?

<4 wspétpraca

<4 Odwaga

<4 wytrwatos¢

4+ kreatywnosé

4 odpowiedzialnosé ekologiczna

Z czego jestes najbardziej dumny po zakonczeniu

przedstawienia?

<4 szacunek do réznorodnosci

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

Naukowe Place Zabaw - npz.edu.pl

03/ 03



	Eko-memory
	AKTYWNOŚCI I EKSPERYMENTY
	15 min
	KOD MŁODEGO TROPICIELA
	CEL EDUKACYJNY
	20 min

	LABORATORIUM RUCHU I GŁOSU
	CEL EDUKACYJNY

	EKO-MEMORY OPOWIADA HISTORIĘ
	25 min
	CEL EDUKACYJNY

	25 min

	PRACOWNIA KOSTIUMÓW I LEŚNYCH REKWIZYTÓW
	CEL EDUKACYJNY
	Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej QR+
	Naukowe Place Zabaw · npz.edu.pl
	02 / 03


	Przykładowe mini-scenki
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	Jeż – „Niebezpieczna kolacja”
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