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SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE Blizniacze lustra
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= GRUPA WIEKOWA

@ CEL ZABAWY ® MIEISCE
Rozwdj kreatywnosci, zdolnosci manualnych. Zrozumienie zjawiska Plac zabaw lub park 5_10 Iat
odbicia lustrzanego w naturze (woda) i technice (szkto), badanie przy urzadzeniu

wptywu faktury (gtadka vs. zmarszczona) na jakos$é odbicia oraz "Bli.iniafc.ze lustra”
(najlepiej w stoneczny, @ CZAS TRWANIA

pobudzenie wyobrazni przestrzennej poprzez zjawisko optycznej ) o
ale bezwietrzny dzien).

nieskonczonosci. 4 5_ 6 O m i n

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRIYGOTOWANIE STANOWISKA
Urzadzenie Blizniacze lustra: oczyszczenie
"Czy zastanawialiscie sie kiedys, jak to sie dzieje, ze niebo powierzchni (przetarcie $ciereczka z
potrafi spasc na ziemie i zamieszkac w katuzy? mikrofibry, aby tafle byty idealnie czyste).
Albo dlaczego jezioro potrafi odwrocic las do gory nhogami? Wodna baza: przygotowanie tuz obok luster
W przyrodzie woda jest magicznym malarzem - tworzy | pomigdzy nimi (roztozenie kocyka/maty
lustra, w ktorych przeglgda sie swiat. wodoodpornej dla dzieci).
Dzisiaj mamy przed sobqg niezwyk#y portal: Blizniacze Lustra. Materiaty: Rozdzielenieichdo
Potgczymy ich magie z magiq wody, by stworzyc poszczegolnych zabaw do koszykow.
nieskonczone tunele, zaklinac fale | sprawdzic, czy odbicie Pomoce: Napetnienie wodg konewki lub
mozna.. zdmuchngc! Gotowi na podroz do wnetrza butelek.

niekonczgcego sie tunelu?"

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

LESNA RZEKA NIESKONCZONOSC m

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

Dfuga, ciemna i ptaska kuweta (np. taca do 1.Ustawiamy ciemna kuwete na ziemi, doktadnie w przestrzeni
wysiewu roslin)

pomiedzy "Blizniaczymi lustrami®.
Woda 2.Dzieci uktadajg wokot kuwety "brzegi rzeki" z zebranych lisci i
Dary natury (listki, szyszki, kamyki) szyszek.

3.Delikatnie wlewamy wode do kuwety, czekajgc az jej powierzchnia
stanie sie idealnie gtadka.

4. Dzieci wchodzg pomiedzy lustra i spogladajg w gtab. Widzg, jak
jedna mata "katuza" zamienia sie w niekonczaca sie,
zwielokrotniong rzeke ptynaca przez nieskonczony las.

CEL EDUKACYINY Dzieci dowiaduj3 sie, ze ciemne tto (dno kuwety) poteguje efekt odbicia

lustrzanego w wodzie, a dwa réwnolegte lustra tworzg iluzje nieskonczonosci.

EKSPERYMENT -

ZAKLETY WIATR | INIKAJACY SWIAT

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Kuweta z woda z poprzedniej zabawy 1.Dzieci stajg pomiedzy lustrami i skupiaja wzrok na odbiciu nieba i
Ckologi tormKi . ub drzew w naszej sztucznej "katuzy".
cloglczne Stomkl (paplerowe oz 2.Na znak prowadzacego kazde dziecko bierze stomke i delikatnie
trzciny) dla kazdego dziecka

dmucha na tafle wodly.

3.0Obserwujemy, co dzieje sie z obrazem w wodzie i jak ten

znieksztatcony, falujacy obraz jest powielany przez Blizniacze
Lustra w gtebi "tunelu".

4. Przestajemy dmuchac i w ciszy obserwujemy, jak woda sie
uspokaja, a obraz powraca.

CEL EDUKACYINY Udowodnienie, ze warunkiem wyraznego odbicia lustrzanego w przyrodzie

jest idealnie gtadka, niezaburzona powierzchnia (woda musi by¢ spokojna).

EKSPERYMENT -

KAMYK W STUDNI BEZ DNA m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
. - 1.Wymieniamy ptaska kuwete na gtebsza miske z wodg,
Miska z wodg (najlepiej przezroczysta)

ustawiajac jg na wysokosci wzroku dzieci, pomiedzy lustrami.

2.Jedno dziecko wchodzi miedzy lustra i patrzy w gtab
"tunelu".

3.Drugie dziecko wrzuca maty kamyk na sam srodek miski.

4. Dziecko wewnatrz luster obserwuje rozchodzgce sie kota na
wodzie, ktore dzieki lustrom zamieniajg sie w trojwymiarowy,

nieskonczony korytarz pulsujgcych fal. Zamieniamy sie
rolami.

Garsc drobnych, czystych kamykow.

CEL EDUKACYINY Zrozumienie, w jJaki sposob energia uderzenia kamyka tworzy fale koliste

na wodzie, co pozwala na rozwijanie wyobrazni przestrzennej.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

DESZCZOWE DIAMENTY NA LISCIACH
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Miska z woda (najlepiej przezroczysta) 1.Wymieniamy ptaska kuwete na gtebszg miske z woda,

ustawiajac jg na wysokosci wzroku dzieci, pomiedzy lustrami.
2.Jedno dziecko wchodzi miedzy lustra | patrzy w gtagb "tunelu".
3.Drugie dziecko wrzuca maty kamyk na sam srodek miski.

4. Dziecko wewnatrz luster obserwuje rozchodzace sie kota na
wodzie, ktére dzieki lustrom zamieniajg sie w trojwymiarowy,
nieskonczony korytarz pulsujgcych fal. Zamieniamy sie
rolami.

Garsc drobnych, czystych kamykow.

Zrozumienie, w jaki sposob energia uderzenia kamyka tworzy fale koliste

CEL EDUKACYIJNY . T y :
na wodzie, co pozwala na rozwijanie wyobrazZni przestrzennej.

SYMETRIA m
y
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Potéwki réznych ksztattéw utozonych z 1.Dzieci uktadajg przygotowane potdéwki "obrazéw" z daréw natury
patykéw, kamykow, kwiatéw i lisci (np. jedno idealnie przyklejone lub dostawione do dolnej krawedzi jednego z
skrzydto motyla, potowa storica, potowa Blizniaczych Luster.
drzewa) utozone na sztywnych podktadkach. 2.Lustro natychmiast "dorabia" drugg potowe, tworzgc caty, symetryczng
figure.

3.Kiedy dzieci zajrzg pomiedzy oba lustra jednoczesnie, zobacza nie
jednego motyla, ale catg wielka, nieskonczong chmare symetrycznych
motyli uciekajacych w dal!

Dzieci uczj sie pojecia symetrii wystepujacej naturalnie w przyrodzie

CEL EDUKACYINY I potrafia jg stworzy¢ wykorzystujac wtasciwosci lustra.

WODNE ZAJA m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Lusterka kieszonkowe (niettukace). 1.Jedna grupa dzieci porusza delikatnie wodg w misce,
Micka 7 wod wprawiajac ja w drgania.
a, o . 2.Druga grupa "tapie" swiatto stoneczne (lub z latarek) matymi
Mocne latarki {jesli stonce chowa sig za lusterkami i kieruje promien prosto na falujaca wode.
chmurami). 3.Swiatto odbija sie od wody i trafia na wielkie tafle Blizniaczych
Luster.

4. Dzieci podziwiajg hiesamowity taniec migoczacych swietlnych
"zajaczkow", ktére wpadajg w nieskonczony tunel miedzy
duzymi lustrami.

Zrozumienie procesu zatamania i odbicia swiatta od ruchomej powierzchni (wody)

CEL EDUKACYJNY

oraz obserwacja propagacji (wedrowania) swiatta w uktadzie wielu zwierciadet.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+

Naukowe Place Zabaw - npz.edu.pl 03 /04



naukowe
PLACE ZABAW @

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Co musiato sie sta¢ z woda w katuzy,
aby nasze odbicie nagle znikneto lub
stato sie zamazane?

@ Kiedy states/-as pomiedzy dwoma
lustrami, jak myslisz, dlaczego ten
tunel wydawat sie nie mie¢ konca?

@ Jakie "naturalne lustra" mozecie spotkac
Idgc na spacer do lasu, oprocz zwyktej
katuzy? (np. sople lodu, mokre liscie,
rosa, stawy).

@ Czy mata kropla wody i wielkie, szklane
lustro majg ze sobg cos wspodlnego? Co
to jest?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Urzadzenie "Blizniacze lustra"” (baza
warsztatu).

@ Dtuga, ptaska i ciemna kuweta (np.
ogrodnicza) oraz gtebsza przezroczysta
miska.

@ Kanka/konewka na wode (ok. 5 litrow).

@ Ekologiczne stomki.

@ Zestaw plastikowych pipet lub
czystych strzykawek.

@ Lusterka kieszonkowe (bezpieczne,
akrylowe) i 2-3 mocniejsze latarki.

@ Koszyk na "dary natury" (liscie, szyszKki,
kamyki).

@ Zapasowa mikrofibra i ptyn do szyb
(aby usungc odciski palcow z
"Blizniaczych luster" przed zabawa).

@ Opcjonalny dodatek dla efektu "wow™":
Barwnik spozywczy (np. niebieski), aby w
jednej z zabaw zabarwi¢ wode, co jeszcze
bardziej wyeksponuje fale i odbicia w
"tunelu".

PODKRESLENIE
WARTOSCI

4 Edukacja przyrodnicza i fizyczna:

Intuicyjne wprowadzenie do
skomplikowanych praw optyki, zatamania
Swiatta i symetrii bez trudnych wzorow.

4 Rozwodj wyobrazni przestrzennej: Blizniacze
lustra tamig poczucie jednowymiarowej
przestrzeni, zmuszajac mozg dziecka do
analizowania zjawiska nieskonczonosci.

4 Uwaznosé (Mindfulness): Obserwacja kropli
wody czy powoli wygasajgcych fal uczy
clerpliwoscl, skupienia | wyciszenia na tonie
natury.

4+ Kreatywnosé: Dzieci z powszechnych, prostych

elementow (woda, kamyk, lis¢€) tworza w
potagczeniu z produktem "kosmiczne" iluzje.

4+ Wspélpraca w grupie: Zabawy wymagaja

wspotdziatania (np. jedno dziecko rzuca kamyk,
drugie patrzy, jedno odbija swiatto, drugie faluje
woda).

CIEKAWOSTKA

Salar de Uyuni!

Najwieksze naturalne lustro na Ziemi -
Salar de Uyuni!

Czy wiecie, ze najwieksze lustro na nasze]
planecie nie jest ze szkta? Znajduje sie w
Boliwii (Ameryka Potudniowa) | nhazywa sie
Salar de Uyuni. To gigantyczna, wyschnieta
pustynia solna (wielkosci matego panstwal).
Cdy w porze deszczowe] pokryje jg bardzo
cieniutka (czesto zaledwie kilkumilimetrowa)
warstwa spokojne] wody, cata ta ogromna
przestrzen zamienia sie w Iidealhe lustro
odbijajgce niebo. Granica miedzy horyzontem
a ziemia znika. Ludzie | spacerujgce tam
rozowe flamingi wygladaja tak, jakby chodzili
po chmurach! To dowodzi, ze do stworzenia
niesamowitego lustra potrzebna jest tylko
Idealnie ptaska powierzchnia | odrobina wody
— doktadnie to, co dzis badalismy! Gdybysmy
ustawili nasze Blizniacze Lustra na Salar de
Uyuni, tunel nieskonczonosci unositby sie
prosto w chmurach!
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