nauvkowe
PLACE ZABAW @

ZAKLINACZE OPOWIESCI - TEATR
DIWIEKU Z BEBNEM EUGENIUSZA

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE) BEBNY

@ CEL ZABAWY = GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEJSCE
Rozwijanie wyobrazni stuchowej i
kreatywnosci, doskonalenie Sala przedszkolna/szkolna,
umiejetnosci aktywnego stuchania, 4 9 I 45 60 . biblioteka, domowa strefa
koordynacji ruchowej oraz rozumienia - at - m I n relaksu (miejsce ciche,
struktury opowiadania poprzez sprzyjajqce sluchaniu),

ilustrowanie tekstu dzwiekiem bebna

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Bebny Eugeniusza ustawione centralnie,
dostepne dla dzieci.

,Clll... postuchaqjcie. Kazda bajka, zanim zostanie zapisana w

ksigzce, zyje w powietrzu jako dzwiek. Tysigce lat temu

ludzie nie mieli telewizorow, wiec siadali wokot ogniska, a

narrator opowiadat niesamowite historie. Ale nie robit tego

sam! Pomagali mu bebniarze, ktérzy sprawiali, ze stuchacze Wybrana k'IFOtka bajka 'lfkaPOW'ada“'e

czuli kroki olbrzyma w zotgdku i styszeli deszcz na skdrze. bogate w elementy dzwigkowe (np. o
L o , , . zwierzetach, podrdzy, zjawiskach przyrody).

Dzisiaj to Wy zostaniecie Zaklinaczami Opowiesci. Wasze

Bebny Eugeniusza ozywiq naszq bajke. Sprawimy, ze stanie Opcjonalnie: mata latarka lub lampka

: : ‘ S do stworzenia klimatu (przemiennie
sie ona prawdziwg przygodq, ktorg poczujecie w sercach! Japalana i gaszona)
Gotowi ha wejscie do swiata dzwiekow?”

Wygodne miejsca do siedzenia dla dzieci
(dywan, poduszki) w potkolu.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

MUZYCZNE LABORATORIUM ODKRYWCOW m

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

Bebny Eugeniusza.

1.Dzieci siadajg wokdot bebndw. Nauczyciel prosi, aby sprawdzity, ile
roznych dzwiekow potrafi wydac ten instrument.

2.Badamy: uderzenie catg dtonig (gtosne, basowe), uderzenie palcami
(ciche, wysokie), pocieranie membrany (szum), uderzanie w krawedz
(stukanie).

3.Nauczyciel rzuca hasta: ,Jak brzmi strach?”, ,Jak brzmi radosc?”, ,Jak
brzmi stonce?”. Dzieci improwizujg odpowiedni dzwiek na bebnie.

4. \Wybieramy 3 najciekawsze dzwieki odkryte przez grupe i wspdlnie je
powtarzamy.

CEL EDUKACYINY Empiryczne poznanie mozliwosci akustycznych instrumentu i tgczenie

emocji/pojec¢ abstrakcyjnych z konkretnym dzwiekiem.

EKSPERYMENT -
BIBLIOTEKA DiWII;KOWYCH OBRAZKOW
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
, 1.Nauczyciel wymienia konkretne elementy, ktdére pojawia sie w bajce:
Bebny Eugeniusza. Jdzie olbrzym”, ,pedzi kon”, ,pada cichy deszczyk”, ,skrada sie myszka”.
Karta pomochicza z piktogramami (np. 2.Zada,niem dziecijes‘F vvspéln.ie ustali¢ i przec¢wiczyc¢ jeden konkretny
mysz, olbrzym, deszcz, korn) — opcjonalnie. sposdb gry na bebnie dla kazdego elementu (np. olbrzym = mocne,

wolnhe uderzenia w srodek; deszcz = szybkie stukanie palcami).
3.Robimy ,test pamieci”: nauczyciel méwi hasto (np. ,kon!”), a dzieci
mMusza natychmiast zagrac ustalony rytm.

4. Ustalamy sygnat ,,CISZA" (np. podniesiona reka nauczyciela), po ktérym
natychmiast przerywamy gre.

CEL EDUKACYINY Rozwijanie pamieci skojarzeniowej, kodowanie informacji (symbol -> dzwiek)

oraz nauka dyscypliny zespotowe;.

EKSPERYMENT -
y y
WIELKIE StUCHOWISKO (GLOWNA OPOWIESC) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
: 1.Nauczyciel zaczyna czytacC bajke powoli i z wyrazng intonacja.
ECIoy EUGEILEZE: Dzieci trzymajg dtonie nad bebnami, w gotowosci.
Tresc bajki.

2.Gdy w tekscie pojawia sie umowione stowo-klucz (np. ,..wtedy
ustyszeli potezne KROKI..."), nauczyciel robi pauze i patrzy na dzieci.

3.Dzieci ilustrujg dany moment na bebnach wypracowanym
wczesniej dzwiekiem (grzmot krokow), dopdki nauczyciel nie
wznowi czytania lub nie da sygnatu ciszy.

4.Jesli w bajce dzieje sie cos nieprzewidzianego (np. ,..nagle
wszystko ucichto...”), dzieci muszg zareagowac ciszg, nawet jesli
nauczyciel nie dat sygnatu reka.

CEL EDUKACYINY Trening koncentracji | aktywnego stuchania (czekanie na sygnat), koordynacja

stuchowo-ruchowa oraz fizyczne doswiadczanie dynamiki opowiesci.
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

DYRYGENT.BAJKOWEJ ORKIESTRY m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Sl Eveenivezs: 1.Jeplrjo d;|ecko zostaje Dy.rygentem-Narratorem. Dostaje
ksigzke i przewraca kartki.
Ksiazka z obrazkami (bez tekstu lub z 2.Jego zadaniem jest ,opowiedziecC” historie tylko za pomoca
zakrytym tekstem). pokazywania obrazkdw grupie bebiarzy.

3.Jesli pokaze obrazek ze smokiem, orkiestra gra gtosno i
groznie. Jesli pokaze spigcego kotka, graja cichutko i
delikatnie.

4.Dyrygent uzywa tez gestow rak, aby pokazac, czy dzwiek
ma byC gtosniejszy (rece w gore) czy cichszy (rece w dot).

CEL EDUKACYINY Rozwijanie umiejetnosci przywodczych i komunikacji niewerbalnej, a takze

nauka interpretacji wizualnych symboli na jezyk dzwieku.

RYSOWANIE DZWIEKIEM (ZGADNIJ, CO ROBIE)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Bebny Eugeniusza 1.Jedno dziecko (Odkryweca) staje tytem do grupy lub zamyka oczy.

2.Inne dziecko (Dzwiekowy Malarz) podchodzi do bebna i probuje za
pomoca krotkiego rytmu ,namalowac” jakas czynnosc¢ (np. pociag,
skakanie, mycie zebdw, spanie-chrapanie).

3.0dkrywca musi zgadnacd, jaka czynnos¢ ustyszat.

4. Jesli zgadnie, nastepuje zmiana rol. Jesli nie, Malarz probuje
,namalowac” to inaczej.

CEL EDUKACYINY Rozwoj abstrakcyjnego myslenia i umiejetnosci przektadania codziennych

czynnosci na jezyk rytmu i barwy dzwieku.

PLEMIENNE GAWEDY (SZTAFETA OPOWIESCI) m

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

1.Siadamy w kregu. Nauczyciel trzyma beben i zaczyna opowiesc
jednym zdaniem: ,Pewnego razu w starym lesie..." i uderza w beben
raz, tajemniczo.

2.Podaje beben dziecku obok. Dziecko musi dodac¢ jedno zdanie
kontynuujgce historie i dodac do niego jeden pasujacy dzwiek na
bebnie.

3.Beben wedruje po kregu. Kazdy musi wystuchac poprzednikow i
dotozyC swojg cegietke (zdanie + dzwiek).

4. Ostatnia osoba (lub nauczyciel) musi zakonczy¢ historie i uderzy¢ w
beben na znak konca (,i zyli dtugo i szczesliwie... BUM!).

Bebny Eugeniusza

CEL EDUKACYINY Ksztattowanie umiejetnosci budowania spojnej narracji, praca had pamiecia

sekwencyjng oraz wspoétpraca w grupie.
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PYTANIA
DLA DZIECI

@ Ktéry moment w naszej wspdlnej bajce byt
najfajniejszy do zagrania na bebnie i
dlaczego?

@ Czy tatwiej bytlo Wam zapamietacg, co
zdarzyto sie w bajce, kiedy sami robiliscie
do niej dzwieki?

@ Jaki dZwiek na Bebnie Eugeniusza byt
najtrudniejszy do wymyslenia (np. jak
brzmiat spokdj nocy)?

@ Dlaczego w dawnych czasach
narratorzy potrzebowali bebiarzy? Co
beben robi z bajka?

@ Jak myslicie, czy Beben Eugeniusza
moze ,mowic” bez uzywania stow?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Urzadzenie: Bebny Eugeniusza.

@ Cieckawe opowiadanie lub bajka (najlepie]
taka, ktéra ma jasna strukture i wyrazne
elementy dzwiekowe, np. , Trzy swinki”,
,Czerwony Kapturek”, bajki o tematyce
przyrodniczej).

@ Karty z piktogramami (opcjonalnie,
pomocne dla mtodszych dzieci do
zapamietania kodow dzwiekowych).

@ Mata latarka (do stworzenia nastroju
przy czytaniu).

® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PODKRESLENIE
WARTOSCI

<4 Multimodalne Uczenie sie — jednoczesne
angazowanie stuchu (tekst), wzroku (obrazki/gesty),
ruchu (gra na bebnie) | dotyku (wibracje membrany)
drastycznie zwieksza zapamietywanie i zrozumienie
tresci.

4 Rozwéj Wyobrazni i Kreatywnosci — dziecko
musi "zobaczyC" uszyty tekst w gtowie |
samodzielnie przetozyC go na jezyk akustyczny.

4 Aktywne Stuchanie i Koncentracja - potrzeba
czekania na konkretne stowo-klucz uczy dzieci
skupienia na tekscie, a nie tylko biernego odbioru.

4 Inteligencja Emocjonalna - przyporzadkowywanie
dzwiekow do nastrojow bajki (strach, radosc, spokd))
pomaga w identyfikowaniu i wyrazaniu emocji.

4 Komunikacja i Wspétpraca - zabawy
zespotowe (orkiestra, sztafeta) uczg szacunku
do wktadu innych i dbania o wspolny efekt
koncowy.

COS CIEKAWEGO

Eksperyment ,,Spigcego Bebna”

Zaproponuj dzieciom Eksperyment
,Spiacego Bebna". Po zakonczeniu bajki,
gdy w sali jest cicho, popros jedno dziecko,
aby potozyto ucho delikatnie na
memibranie Bebna Eugeniusza. Drugie
dziecko niech uderzy cichutko, palcem w
krawedz bebna po przeciwnej stronie.
Dziecko stuchajgce poczuje nie tylko
dzwiek, ale | delikatng wibracje
przechodzaca przez nacigg. Opowiedz im,
ze bebny ,pamietaja” historie, ktore na
nich zagrano, | ze ta wibracja to echo
naszej bajki! To wspaniate, sensoryczne
domkniecie zajec.
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