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SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE) BEBNY

TYNENTOW - MUZYCINA
00KOLA SWIATA

=, GRUPA WIEKOWA

6-12 lat

@ CEL ZABAWY

Odkrywanie réznorodnosci kulturowej i
muzycznej Swiata poprzez nauke
charakterystycznych rytmoéw z czterech
zakatkow globu. Ksztaltowanie koordynacji
ruchowo-stuchowej oraz przetamywanie
stereotypoéw geograficznych.

@ WPROWADZENIE

A NARRACJA DLA DZIECI

,Witajcie, Muzyczni Podroznicy! Zastanawialiscie sie
kiedys, jak brzmi Ziemia? Kazdy kontynent, kazdy kraj
ma swoj wifasny puls | wtasng historie ukrytqg w
dzwiekach. Dzisiaj nie potrzebujemy samolotu ani
paszportu, zeby zwiedziC swiaQt — wystarczqg nam nasze
rece, otwarte uszy I te wspaniate bebny! Wyruszymy do
gorqgcej Afryki, zatanczymy na ulicach Brazylii, poczujemy
moc japonskich wojownikow | ztapiemy kubanski luz.
Zatem... wsiadamy do muzycznego ekspresu! Nastepna
stacja: Afryka!”

@ CZAS TRWANIA

ok. 60 min

® MIEJSCE

Plac zabaw, park
lub sala (wokét
Bebnéw Eugeniusza)

A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Bebny Eugeniusza przygotowane

w centralnym miejscu

Sprzet audio (np. gtosnik Bluetooth

+ smartfon z przygotowanymi linkami
z YouTube).

4 duze, zalaminowane mapy/grafiki: Afryka,

Japonia, Kuba (Karaiby), Brazylia (Ameryka Ptd.).

Opcjonalnie: rekwizyty dla dyrygenta

(np. podrozniczy kapelusz, pateczki).

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

EKSPERYMENT -

ODPRAWA PASZPORTOWA (ROZGRZEWKA GEOGRAFICZNA) m

. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

1.Nauczyciel rozktada mapy jak ,stacje” wokot

Bebny Eugeniusza. bebnow.
4 mapy kontynentéw/panstw roztozone na 2.Dzieci bl.egajag swobodnie dookota stacji. Gdy
ziemi wokét bebnow. nauczyciel uderzy w beben, krzyczy nazwe

regionu (np. ,Japonia!”).

3.Zadaniem dzieci jest jak najszybciej stanac¢ na
wiasciwej] mapie.

4. Krotka wymiana skojarzen: ,,Z czym kojarzy
Wam sie ten kraj? Dzis dowiemy sig, jak on
brzmi!”

CEL EDUKACYINY Orientacja przestrzenna i wstepne przyporzadkowanie geograficzne

przed rozpoczeciem edukacji muzycznej.

SERCE AFR m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Bebny Eugeniusza. 1.Wtgczamy nagranie. Nauczyciel opowiada, ze w Afryce bebny stuzyty do
przekazywania wiadomosci miedzy wioskami —to byt ich ,internet”!
Nagranie YouTube: tradycyjna muzyka 2.Uczymy sie prostego, afrykanskiego kodu: 3 mocne uderzenia (Raz-Dwa-Trzy)
Djembe z Afryki Zachodniej. + dtuga pauza (cisza).

3.Dzieci nasladuja rytm, uderzajgc w Bebny Eugeniusza najpierw cicho, a potem
gtosno, jakby chciaty przestac¢ wiadomosc do sgsiedniej szkoty.

4. Ttumaczymy, ze Afryka to nie tylko Iwy i sawanna, to kontynent o najstarszych,
najgtebszych tradycjach muzycznych, w ktérych kazdy dzwiek cos znaczy.

CEL EDUKACYINY Zrozumienie komunikacyjnej roli muzyki w kulturach afrykanskich oraz nauka

trzymania dlugiej pauzy w muzyce.

DYSCYPI.INA | MOC - JAPONSKIE TAIKO m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.0dpalamy potezne uderzenia Taiko. Nauczyciel pokazuje postawe:
stajemy w szerokim rozkroku, plecy proste, pethe skupienie,
uginamy kolana.

2.Rytm Taiko to czysta sita i rownosc: Mocne, rowne uderzenia (Raz-
Dwa-Raz-Dwa) wybijane z okrzykiem wydechu (,HA!").

3.Dzieci uderzajg w Bebny Eugeniusza ptaskimi dtornmi (lub
patykami), angazujac cate ciato. Rytm musi by idealnie miarowy,
jak maszerujace wojsko.

4. Omawiamy, ze w Japonii muzyka to czesto medytacja, dyscyplina i
szacunek do pracy zespotowe].

Nagranie YouTube: japonscy bebniarze Taiko
(np. grupa Kodo).

Pateczki (lub proste patyki) dla chetnych.

CEL EDUKACYINY Potaczenie muzyki z motoryka duzg, praca nad postawa ciata 1 dyscypling

rytmiczng (puls réowny).

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

TAJNY KOD KARAIBOW — KUBANSKIE CLAVE m
. SKLADNIKI / MATERIALY L INSTRUKCIJA

1.Zmieniamy klimat na peten stonca i luzu. Nauczyciel
wyjasnia, ze na Kubie istnieje ,magiczny klucz" (clave), na

Nagranie YouTube: kubanski son / rumba 5 Etorym opiera sie cata muzyka. : ,

. .Uczymy sie rytmu synkopowanego (niesymetrycznego):

(wyraznie styszalne clave). Szybkie 1-2-3 (pauza) 1-2.

3.Najpierw wyklaskujemy go wspodlnie, a potem przenosimy
na Bebny Eugeniusza, uderzajac blize] krawedzi (aby
uzyskac wyzszy, jasniejszy dzwiek).

4. Dzieci prébuja grac ten rytm, lekko bujajac sie na boki —
wprowadzamy element naturalnego tanca.

Bebny Eugeniusza.

CEL EDUKACYINY Zrozumienie i fizyczne odtworzenie rytmu synkopowanego (trudniejszego,

nieregularnego), charakterystycznego dla muzyki latynoamerykanskiej.

PEDZACY KARNAWAL — BRAZYLIJSKA SAMBA m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Wtaczamy bardzo szybkie nagranie samby. Wyjasniamy, ze w Brazylii
na bebnach grajg jednoczesnie tysigce ludzi idgcych w paradzie.

Nagranie YouTube: bateria da escola de 2.Rytm to tzw. potrytm, bardzo szybki i motoryczny: Nieustanne, szybkie

samba (np. z karnawatu w Rio). uglerzanie naprzemienne (prawa-lewa-prawa-lewa) z akcentem na
pierwsza nute.

3.Dzieci uderzajg w bebny palcami (tzw. ,bebnienie deszczyku”), grajac
jak najszybciej, starajac sie nie zgubic tempa.

4.Nauczyciel dyryguje — pokazuje rekami, zeby grac raz cichutko, a raz z
petna sitg karnawatowego szatu!

Bebny Eugeniusza

CEL EDUKACYINY Rozwoj szybkosci | zwinnosci dtoni oraz umiejetnos¢ zmiany dynamiki

(gtosnosci) w szybkim tempie.

GLOBALNE JAM SESSION (STARCIE KONTYNENTOW) m
. SKLADNIKI / MATERIALY ‘ INSTRUKCJA

. _ 1.Dzielimy dzieci na cztery podgrupy — kazda zostaje przydzielona do
Bebny Eugeniusza jako centrum jednego kontynentu (Afryka/Djembe, Japonia/Taiko, Kuba/Clave,
dowodzenia. :

Brazylia/Samba).

2.Nauczyciel (dyrygent) wskazuje po kolei grupy, ktdore zaczynajg grac
,SWOJ" rytm.

3.Kiedy dyrygent krzyknie ,GLOBALNA WIOSKA!", wszystkie grupy
zaczynajg grac swoje rytmy jednoczesnie, probujac sie ustyszec
nawzajem.

4. Powstaje piekny, tworczy hatas, z ktérego po chwili naturalnie
wytoni sie jeden wspadlny, unikalny dla Waszej klasy rytm!

CEL EDUKACYINY Polifonia, nauka tolerancji na inne dzwieki, praca zespotowa | muzyczna

improwizacja.
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

@ Muzyka ktérego kontynentu byta dla Was
najtrudniejsza do zagrania i dlaczego?

@ Kiedy graliSmy japoriskie Taiko, musieliSmy
stangcC prosto | byc skupieni. Jak myslicie,
czy postawa ciata zmienia to, jak brzmi
beben?

@ Afrykanskie bebny stuzyty do przesytania
wiadomosci. Jaka wiadomosc
chciatbys$/chciatabys dzis wystaé na bebnie
swolm rodzicom lub przyjaciotom?

@ Co sie stato, gdy w ostatniej zabawie
zagralismy wszystkie rytmy naraz? Czy
byt to tylko hatas, czy ustyszeliscie w
tym nowa piosenke?

POTRZEBNE

AKCESORIA | DODATKI

@ Urzadzenie: Bebny Eugeniusza.

@ Tclefon/tablet/gtosnik z dostepem do
YouTube'a (playlista 4 réznych
gatunkow muzycznych).

@ 4 wydrukowane i zalaminowane
mapy (Afryka, Japonia, Kuba, Brazylia).

@ Grube, bezpieczne patyki (tylko do
modutu japonskiego, by symulowac
patki "Bachi").

PODKRESLENIE
WARTOSCI

+ Przetamywanie stereotypow — dzieci dowiaduja
sie, ze Afryka, Azja czy Ameryka tacinska to bogate
kultury muzyczne, wykraczajgce poza proste
skojarzenia ze zwierzetami czy krajobrazami.

<4 Inteligencja muzyczna - praktyczna nauka
roznorodnych metrum (rowne, synkopowane,
szybkie, z pauza).

4 Pamieé i koordynacja — kodowanie rytmu w
gtowie | przenoszenie go na ruch dtoni
(neuroplastycznosc mozgu).

+ Wielokulturowosé — budowanie szacunku do
tradycji, ktore sg inne niz europejskie.

<4+ Ekspresja emocjonalna - muzyka pozwala
dzieciom "wyrzucicC z siebie" hadmiar energii
(szczegdlnie przy japonskim Taiko) w sposdb
kontrolowany | bezpieczny.

COS CIEKAWEGO

“Gadajace bebny”

Opowiedzcie dzieciom o afrykanskich
,Gadajacych Bebnach” (Talking
Drums). Majg one ksztatt klepsydry |
sznurkl na obwodzie. Kiedy muzyk
Sciska beben ramieniem, zmienia sie
naprezenie membrany, a dzwiek staje
sie wyzszy lub nizszy, zupetnie jak
ludzki gtos! W niektorych jezykach w
Afryce samo to, czy mowimy wysoko,
czy nisko, zmienia znaczenie stowa,
dlatego na bebnach mozna byto
dostownie wygrywac ,stowa’ | cate
zdania.

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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