naukowe
PLACE ZABAW @

PIERWOTNY RYTM - PLEMIONA
| ORKIESTRA NA PLACU

SCENARIUSZ ZABAWY

@RZADZENIE) BEBNY

@ CEL ZABAWY =" GRUPA WIEKOWA @ CZAS TRWANIA ® MIEISCE
Zrozumienie fizyki powstawania ° .
diwieku, nauka gry w zespole 60_75 m I n Plac ZabaW, bOISkO SZkOIne,
muzycznym bez uzycia nut, rozwijanie 6 12 I t park lub przestronna sala z
pamieci stuchowej oraz poczucia rytmu z - a ) dostepem do wyjscia na
wykorzystaniem Bebnéw Eugeniusza i (w Eym gtowny m.Odu* . zewnatrz.
instrumentéw z recyklingu/natury. orkiestrowy trwajacy 30 min)

@ WPROWADZENIE

A NARRACIJA DLA DZIECI A PRZYGOTOWANIE STANOWISKA

Ustawienie Bebnéw Eugeniusza w
centralnym punkcie (jako serce orkiestry).

,Czesc, Odkrywcy Dzwiekow! Potozcie na chwile dfton na
swoim klatce piersiowej. Czujecie to puk-puk, puk-puk? To
Wasze serce wybijajgce najwazniejszy rytm na swiecie.
Tysigce lat temu naqjstarsi ludzie ustyszeli ten rytm |
postanowili go zagrac — tak powstaty pierwsze instrumenty:
bebny! Dzis poznamy niezwykte Bebny Eugeniusza |
zatozymy witasnq, plemiennq orkiestre. Bedziemy grac na
wietrze, drewnie, kamieniach i bebnach. Dowiemy sie, jak Roztozenie kocykéw lub karimat
: .. : .. : w duzym okregu wokot bebnow.

powstaje dzwiek | stworzymy muzyke bez ani jednej nuty

na papierze. Gotowi ha wielkie uderzenie?”

Przygotowanie "stacji
recyklingowej/naturalnej": puste butelki,
piasek, drobne kamienie, grubsze gatezie.

Przygotowanie stopera lub telefonu
do odmierzania czasu (zmiany rol).

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

PULS ZIEMI (ROZGRZEWKA RYTMICZNA) m
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIJIA

1.Dzieci siadajg w kregu wokot Bebnow Eugeniusza,
zamykajg oczy i przez 30 sekund stuchajg oddechu i bicia

Wtasne dtonie i kolana. wtasnego serca.

2.Nauczyciel (lub wybrane dziecko) zaczyna wybijac na
bebnie bardzo wolny, miarowy rytm serca (bum... bum...).

3.Dzieci po kolei dotaczajg, uderzajgc dtonmi o wtasne kolana
w idealnej synchronizacji z gtdwnym bebnem.

4.Nauczyciel powoli przyspiesza i zwalnia tempo, a grupa
mMusi zareagowac jak jeden organizm, nie gubigc pulsu.

Bebny Eugeniusza.

CEL EDUKACYINY Synchronizacja grupy i nauka uwaznego stuchania wiodacego

instrumentu (metronomu).

FIZYKA WIBRAC)I (LABORATORIUM DZWIEKU)
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Bebny Eugeniusza. 1.Nauczyciel rozsypuje na membranie Bebna Eugeniusza troche
grochu lub ryzu.
2.0chotnicy podchodzg i delikatnie, a potem mocniej, uderzajg w
Garsc suchego grochu, ryzu lub drobnych krawedz bebna.
koralikow. 3.Dzieci obserwuja, jak ziarna podskakujg, tworzac wizualizacje fali

dzwiekowe,].
4.Grupa dyskutuje o tym, ze dzwiek to tak naprawde niewidzialny ruch
(wibracja), ktéra przemieszcza sie w powietrzu.

Zrozumienie fizycznego zjawiska powstawania dzwieku poprzez wizualizacje

CEL EDUKACYJNY . 7
wibracji membrany.

POSZUKIWACZE DZWIEKOW (TWORZENIE INSTRUMENTOW) m
. SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Dzieci otrzymuja 5 minut na znalezienie | stworzenie witasnego,
prostego instrumentu na placu (np. stukanie patykiem o kamien,
wsypanie piasku do butelki jako szejker).

2.Dzieci wracaja do kregu | kazdy prezentuje swgj instrument,
uderzajac w niego jeden raz, aby sprawdzic¢ barwe dzwieku.

3.Dzielimy grupe na podgrupy ze wzgledu na rodzaj dzwieku:
szeleszczace (butelki), stukajgce (drewno/kamien) i dudnigce
(bebny).

4. Kazda sekcja wymysla dla siebie krotka nazwe (np. "Lesne
Szejkery", "Stukajgce Kamienie").

Puste plastikowe/szklane butelki, piasek/
ZWIr.

Patyki, kamienie z okolicy.

Rozwijanie kreatywnosci akustycznej i dostrzeganie potencjatu
muzycznego w obiektach codziennego uzytku i naturze.

CEL EDUKACYJNY

Scenariusz pobrany z platformy edukacyjnej] QR+
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@ AKTYWNOSCI | EKSPERYMENTY

ORKIESTR! m
y
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Bebnv Euaeniusza 1.Dzielimy dzieci na czteroosobowe zespoty (lub cztery sekcje w klasie) i
&Ny U9 ' przydzielamy role: Lider Rytmu (gra 4 rowne takty), Akcent (mocne uderzenie
Instrumenty naturalne zebrane w CO 4. takt), Basista (powolne tto co 8. takt) oraz Gracz Wolny (dowolna
poprzedniej zabawie. improwizacja). , N ,
2.Uruchomienie orkiestry: Lider zaczyna, po chwili wchodzi Akcent, potem

Stoper/Zegarek.

Basista, a na koncu Gracz Wolny. Wspdlnie tworza wielowarstwowy utwaor.
3.Nauczyciel odmierza stoperem doktadnie 5 minut grania.
4.Po uptywie czasu nastepuje komenda ,Zmiana!” — kazdy uczestnik przejmuje

role kolegi obok. Powtarzamy proces, az kazdy wecieli sie we wszystkie 4 role
(ok. 30 minut).

CEL EDUKACYINY Pierwsza lekcja muzyki polifonicznej i zespotowej, nauka dyscypliny w trzymaniu

swojej partii muzycznej na tle innych dzwiekoéw.

ECHO PUSZCZY (PAMIEC SEUCHOWA) m
@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA

1.Lider z Bebnem Eugeniusza staje tytem do grupy (lub zamyka oczy).

2.Wybija krotki, 3-sekundowy, unikalny rytm (np. dwa szybkie, jedno

Zastonka na oczy (opcjonalnie). wolne uderzenie). , . -

3.Reszta plemienia (orkiestry) ma za zadanie doktadnie powtorzyc ten
rytm na swoich instrumentach jak echo.

4. Lider ocenia, czy echo byto wierne; jesli tak — wybiera kolejnego
dyrygenta.

Bebny Eugeniusza i stworzone instrumenty.

CEL EDUKACYINY

Trening pamieci krétkotrwatej, powtarzania wzorcéw i precyzji stuchowej.

WIELKI FINAL - MUZYGINA BURZA m

@ SKLADNIKI / MATERIALY A INSTRUKCIA
Cat } . 1.Nauczyciel ttumaczy znaki dyrygenckie: dtonie nisko to cisza
Aty arsehatmuzyczny z zaj&e. (piano), dtonie w gorze to hatas (forte).
Rece dyrygenta (nauczyciela). 2.Zaczynamy od catkowitej ciszy. Dyrygent powoli podnosi rece:

najpierw delikatnie szeleszczg butelki (wiatr), potem dotaczajg cicho
patyki (pierwsze krople deszczu).
3.Dtonie wedrujg w gore: Bebny Eugeniusza uderzajg poteznie
(grzmoty!), wszystko gra najgtosniej jak potrafi (kulminacja burzy).
4. Dyrygent powoli opuszcza rece, az burza cichnie, a zajecia koncza
sie w absolutnej, skupionej ciszy.

CEL EDUKACYINY Nauka dynamiki muzycznej (cicho/gtosno) oraz wyrazania zjawisk natury

poprzez sztuke dzwieku.
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® PODSUMOWANIE | REFLEKSJA

PYTANIA
DLA DZIECI

PODKRESLENIE
WARTOSCI

@ Ktdra rola w "Orkiestrze na placu" (Lider, + Wspét . : viadomienic. e kazd
Akcent, Basista, Gracz Wolny) podobata potpraca 1 synergia = tswiadomienie, ze xazda,
i : oL 5 nawet najmniejsza rola w zespole tworzy catosc
Wam sig najbardziej | dlaczego: (bez Akcentu czy Basisty utwor traci gtebie).
@ Jak to mozliwe, ze zwykty kawatek drewna
albo plastikowa butelka z piaskiem moga + Kreatywnos¢ i Ekologia - dostrzeganie

uzytecznosci muzycznej w odpadach (recykling

stac sie instrumentem? .
butelek) i elementach natury.

@ Czy tatwo byto grac swadj rytm, kiedy

Osoba obok grata cos zupetnie innego? 4+ Koncentracja i Samokontrola — utrzymanie
Co musieliscie zrobic, zeby sie nie witasnego rytmu, gdy inni grajg cos innego,
pomylic? wymagda poteznego skupienia.

@ Co zobaczylismy, kiedy ryZ/g roch S 4 Zrozumienie Praw Fizyki — empiryczne
podskakiwat na membranie bebna doswiadczenie fali akustycznej i wibracji.

Czym tak naprawde jest dzwiek?

@ Dlaczego bebny uwazane s3 za
najstarsze instrumenty na swiecie? Co

nasladujg?

4+ R6wnos$é Szans - rotacyjny system w
"Orkiestrze" zapewnia kazdemu dziecku
mozliwosc¢ bycia liderem | ttem, bez oceniania.

POTRZEBNE COS CIEKAWEGO

AKCESORIA | DODATKI Eksperyment Wodnego Bebna

@ Urzadzenie: Bebny Eugeniusza. Zmoczcie delikatnie dionie przed
uderzeniem w Bebny Eugeniusza, lub
notdzcle na memibranie dostownie

KIlka kropel wody. Kiedy uderzycie w

@ Surowce naturalne: gars¢ suchego
ryzu, grochu lub koralikow.

Przedmioty z recyklingu/natury: min. : :
¢ 10 matych k))lutelegPET,gWi/aderkg Oek?en’ YVOda nie tylko Zac,zme,
czystego piasku do ich wypetnienia, "tanczyc’, ale przy odpowiednim
suche patyki, gtadkie kamienie, szyszKi. pocieraniu mokrg dtonig o naciag,
@ Lejki (do wsypywania piasku do gfbe.n. Zaczme'", splevlvac ,(W.ydawac
butelek). tugl, jeczacy dZWIQk)..TC.) swietne
zjawisko fizyczne (tarcie i rezonans),
@ Duzy, czytelny stoper (np. zegar ktore wyglada i brzmi jak magia!

kuchenny lub aplikacja w telefonie
postawiona na widoku).
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